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Interpretacje przedstawione w niniejszym dokumencie sg Oficjalnymi
Interpretacjami Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykowke FIBA 2024
i obowigzujg od 1 pazdziernika 2024 roku. Dokument ten zastepuje wszystkie
wczesniej opublikowane Oficjalne Interpretacje FIBA.

W Oficjalnych interpretacjach przepisow gry w koszykowke tekst stosuje sie jednakowo do wszystkich pici,
a wszelkie sformutowania w tym tekscie dotyczg mezczyzn oraz kobiet.

Wprowadzenie

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke FIBA sg zatwierdzane przez Zarzad Gtowny FIBA i s okresowo zmieniane
przez Komisje Techniczng FIBA.

Przepisy te, sg formutowane tak przejrzy$cie i zrozumiale jak to tylko mozliwe, ale omawiajg raczej zasady,
niz sytuacje meczowe. Nie wyjasniajg one w petni wszystkich, réznorodnych sytuacii, ktére mogg wydarzy¢ sie
podczas meczu koszykowki.

Celem tego materiatu jest przedstawienie zasad i poje¢ zawartych w przepisach gry, na przyktadzie praktycznych
sytuaciji, ktére mogg wydarzy¢ sie podczas meczu koszykowki.

Interpretacje rdznych sytuaciji, moggq inspirowa¢ umysty sedziéw i uzupetnia¢ szczegétowa wiedze na temat samych
przepisow.

Podstawowym dokumentem, ktéry okresla zasady gry w zawodach FIBA pozostajg Oficjalne Przepisy Gry
w Koszykowke FIBA, zgodnie z ktorymi sedziowie majg petne prawo podejmowania decyzji w sytuacjach,
ktore nie sg okreslone w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykéwke FIBA lub w Oficjalnych Interpretacjach FIBA.

W celu zachowania spdjnosci w catym dokumencie, ,druzyna A” jest (pierwotnie) druzyng atakujaca, a ,druzyna B”
druzyng bronigca. Zawodnicy oznaczani sg A1-A5 oraz B1-B5, a zmiennicy A6-A12 oraz B6-B12.
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Art.4  Druzyny

41 Reguta: Wszyscy zawodnicy w druzynie musza mie¢ rekawy i nogawki kompresyjne (w tym podkoszulki
i spodenki kompresyjne) nakrycia gtowy, opaski na gtowe, nadgarstek oraz tejpy w tym samym,
jednolitym kolorze.

4-2 Przyktad: Podczas gry, A1 nosi na gtowie biatg opaske, a A2 czerwona,.

Interpretacja: Noszenie opasek w réznych kolorach przez zawodnikow jednej druzyny
jest niedozwolone.

4-3 Przykiad: Podczas gry, A1 nosi na gtowie biatg opaske, a A2 czerwong opaske na nadgarstku.
Interpretacja: Noszenie przez zawodnikéw jednej druzyny wyposazenia w roznych kolorach
jest niedozwolone.

4-4 Reguta: Noszenie wigzanych/zapinanych opasek na gtowe w stylu bandany jest niedozwolone
(rysunek 1).

4-5 Przykiad: Podczas gry, A1 nosi na gtowie opaske w stylu bandany w tym samym jednolitym kolorze,
co inne dozwolone wyposazenie jego kolegbw z druzyny.

Interpretacja: Noszenie opaski w stylu bandany jest niedozwolone. Opaska nie moze posiada¢
elementéw otwierajacych/zamykajacych wokét gtowy oraz nie moze mie¢ zadnych czesci wystajgcych
Z jej powierzchni.

Rysunek 1. Przyktady niedozwolonych opasek na gtowe

4-6 Przyktad: A6 prosi o zmiang. Sedziowie odkrywaja, ze A6 ma na sobie koszulke inng niz kompresyjna
pod koszulkg meczowa.

Interpretacja: Zmiana nie zostanie przyznana. Tylko odziez kompresyjna moze by¢ noszona
pod strojem.

4-7 Przyktad: A6 nosi odziez kompresyjng pod spodenkami siegajaca;
a) powyzej kolan.
b) do kostki.
Interpretacja: Odziez kompresyjna (spodenki kompresyjne) jest dozwolona i moze byé noszona
0 dowolnej dfugosci. Wszyscy zawodnicy w druzynie musza mie¢ odziez kompresyjng
(w tym podkoszulki i spodenki kompresyjne), nakrycia gtowy, opaski na nadgarstki, opaski na gtowe
i tejpy w tym samym jednolitym kolorze.

4-8 Przyktad: A6 nosi odziez kompresyjng (podkoszulke) pod koszulkg meczowa, siegajaca do:

a) ramion.

b) szyi.

Interpretacja: Odziez kompresyjna (podkoszulek) jest legalna i moze by¢ noszona:
a) o dowolnej dtugo$ci na ramionach i ponizej ramion.

b) az do dolnej czesci szyi.

Wszyscy zawodnicy w druzynie muszg mie¢ odziez kompresyjng (w tym podkoszulki i spodenki
kompresyjne) nakrycia gtowy, opaski na nadgarstki, opaski na gtowe i tejpy w tym samym jednolitym
kolorze.
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Art.5  Zawodnicy: Kontuzja oraz pomoc udzielana zawodnikowi

5-1 Reguta: Jezeli zawodnik jest kontuzjowany, wydaje sie kontuzjowany lub wymaga pomocy i osoba,
ktéra moze przebywac w strefie tawki druzyny (trener, asystent trenera, zmiennik, zawodnik wykluczony
lub towarzyszacy druzynie czionek delegacji) wchodzi na boisko, to nalezy uznaé, ze zawodnikowi
zostata udzielona pomoc medyczna, niezaleznie od tego czy taka pomoc zostata faktycznie udzielona,
czy tez nie.

5-2 Przykiad: A1 wyglada jakby ulegt kontuzji kostki i gra zostaje zatrzymana.

(@) Lekarz druzyny A wchodzi na boisko i opatruje kostke A1.

(b) Lekarz druzyny A wchodzi na boisko, ale A1 jest juz zdolny do gry.

(c) Trener druzyny A wchodzi na boisko, aby pomdc A1.

(d) Asystent trenera, zmiennik, zawodnik wykluczony lub towarzyszacy druzynie A cztonek delegacii
wchodzi na boisko, ale nie udziela pomocy A1.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach, uznaje sie, ze A1 zostata udzielona pomoc medyczna i musi

on zosta¢ zmieniony.

5-3 Przyktad: A1 otrzymuje pomoc od fizjoterapeuty swojej druzyny, ktéry wchodzi na boisko i poprawia A1
tejpy.

Interpretacja: A1 otrzymat pomoc i musi zosta¢ zmieniony.

5-4 Przykifad: A1 otrzymuje pomoc od lekarza swojej druzyny, ktéry wchodzi na boisko, aby poméc szukac¢
zgubiong soczewke kontaktowa.

Interpretacja: A1 otrzymat pomoc i musi zosta¢ zmieniony.

5-5 Reguta: Kazda osoba, ktéra moze przebywaC w strefie tawki druzyny, moze udzielic pomocy
zawodnikowi swojej druzyny, pod warunkiem, ze pozostaje w strefie tej tawki. Jezeli udzielana pomoc
nie opdznia wznowienia gry, uwaza sie, ze zawodnik ten nie otrzymat pomocy i nie musi zosta¢
zmieniony.

5-6 Przykifad: B1 fauluje A1 w akcji rzutowej. Pitka nie wpada do kosza. Sytuacja ma miejsce blisko strefy
tawki druzyny A. Podczas gdy A1 wykonuije 2 lub 3 rzuty wolne:

(@) Menedzer druzyny A lub zmiennik A6, pozostajac w strefie tawki swojej druzyny, przekazuije recznik,
butelke z wodg lub opaske na gtowe dowolnemu zawodnikowi druzyny A.

(b) Fizjoterapeuta druzyny A, pozostajac w strefie fawki swojej druzyny, poprawia tejpy, spryskuje noge,
masuije szyje itd. dowolnemu zawodnikowi druzyny A.

Interpretacja: W obu przypadkach zawodnik druzyny A nie otrzymat pomocy opdzniajgcej niezwtoczne

wznowienie gry. Zawodnik druzyny A nie musi zosta¢ zmieniony. A1 kontynuuje wykonanie

2 lub 3 rzutéw wolnych.

5-7 Przyktad: B1 fauluje A1 w akcji rzutowej blisko strefy tawki druzyny A. Pitka nie wpada do kosza.
Po faulu, A1 upada na parkiet wpadajac w strefe tawki swojej druzyny. A6 wstaje i pomaga A1
sie podniesc¢. A1 jest gotowy do gry natychmiast, najpdzniej w ciggu okoto 15 sekund.

Interpretacja: W obu przypadkach zawodnik A1 nie otrzymat pomocy opdzniajacej niezwtoczne
wznowienie gry. Zawodnik A1 nie musi zosta¢ zmieniony. A1 wykona 2 lub 3 rzuty wolne.

5-8 Przyktad: A1 zostajq przyznane 2 rzuty wolne. Podczas gdy sedzia sygnalizuje faul do stolika

sedziowskiego, A1 udaje sie przed strefe tawki swojej druzyny po drugiej stronie boiska i prosi o recznik.
A7, pozostajac w strefie tawki swojej druzyny, podaje A1 recznik lub butelke wody. A1 wyciera rece
lub pije wode. A1 jest gotowy do gry natychmiast, najpozniej w ciggu okoto 15 sekund.

Interpretacja: A1 nie otrzymat pomocy opdzniajacej niezwtoczne wznowienie gry. A1 nie musi zosta¢
zmieniony. A1 wykona 2 rzuty wolne.
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5-9

5-10

5-11

Przyklad: A1 zdobywa kosz z gry. B1, wprowadzajacy pitke do gry, informuje sedziego, Ze pitka jest
mokra. Sedzia przerywa wznowienie gry. B8 wychodzi na boisko i wyciera pitke lub wrecza recznik B1,
aby ten jq wytart.

Interpretacja: W obu przypadkach, B1 nie otrzymat pomocy, ktéra opdznia niezwtoczne wznowienie
gry. B1 nie musi zosta¢ zmieniony. Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B
z dowolnego miejsca za linig koricowa, z wyjatkiem miejsca bezpo$rednio za tablica. Sedzia poda pitke
zawodnikowi druzyny B do wprowadzenia.

Przyktad: A1 ma pitke w rekach do wprowadzenia z pola ataku. Fizjoterapeuta druzyny A opuszcza
strefe tawki swojej druzyny na polu obrony i pozostajac poza boiskiem poprawia A1 tejpy.

Interpretacja: Fizjoterapeuta druzyny A udzielit A1 pomocy poza strefq tawki druzyny A. A1 musi zosta¢
zmieniony.

Przyktad: A1 nie ma jeszcze pitki w rekach do wprowadzenia z pola ataku, kiedy fizjoterapeuta druzyny
A pozostajac w strefie fawki swojej druzyny na polu ataku poprawia A1 tejpy.

Interpretacja: Fizjoterapeuta druzyny A udzielit A1 pomocy w strefie tawki druzyny. Jezeli pomoc
zakonczy sie w ciggu 15 sekund, A1 nie musi zosta¢ zmieniony. Jezeli pomoc trwa dtuzej niz 15 sekund,
A1 musi zosta¢ zmieniony.

512

Reguta: Nie ma limitu czasu na usunigcie z boiska powaznie kontuzjowanego zawodnika, jesli w opinii
lekarza moze to by¢ niebezpieczne dla tego zawodnika.

513

Przyktad: A1 wydaje sie byC powaznie kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana na 15 minut,
poniewaz w opinii lekarza przemieszczenie zawodnika poza boisko mogtoby byé dla niego
niebezpieczne.

Interpretacja: Opinia lekarza okresla wiasciwy moment, kiedy mozna przemiesci¢ kontuzjowanego
zawodnika poza boisko. Po dokonanej zmianie, gra zostanie wznowiona bez zadnych konsekwenciji.

5-14

Reguta: Jezeli zawodnik jest kontuzjowany, krwawi lub ma otwartg rane i nie moze kontynuowa¢ gry
natychmiast — w ciggu 15 sekund - lub je$li pomaga mu osoba, ktéra moze przebywac w strefie tawki
druzyny, to musi on zosta¢ zmieniony. Jezeli ktorejkolwiek z druzyn, podczas tego samego okresu
zatrzymania zegara, zostanie przyznana przerwa na zadanie, a zawodnik ten odzyska sprawno$c¢
do gry w czasie tej przerwy, to bedzie mogt kontynuowac gre pod warunkiem, Zze sygnat mierzacego
czas gry na te przerwe na zadanie, zabrzmiat weze$niej niz sedzia swoim gestem przywotat na boisko
zmiennika w celu zastapienia tego zawodnika.

5-15

Przyklad: A1 jest kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana. Poniewaz A1 nie moze kontynuowac gry
natychmiast, sedzia gwizdze i sygnalizuje zmiane umownym gestem. Jedna z druzyn prosi o przerwe
na zadanie:

(a) Zanim zmiennik zawodnika A1 wchodzi na boisko.

(b) Po tym, jak zmiennik zawodnika A1 wszedt na boisko.

Pod koniec przerwy na zadanie, A1 zgtasza, ze jest gotowy do gry i prosi 0 pozostanie w grze.
Interpretacja:

(a) Jesli A1 odzyskat sprawno$¢ do gry w trakcie przerwy na zadanie, to moze on pozosta¢ w grze.

(b) Poniewaz zmiennik zawodnika A1 wszedt juz na boisko, A1 nie moze ponownie staC si¢
zawodnikiem, az do kolejnej mozliwosci dokonania zmiany po fazie gry z wigczonym zegarem.

5-16

Reguta: Mozna dokona¢ zmiany zawodnikéw w sytuacii, kiedy kontuzji ulegli zawodnicy wyznaczeni
przez trenera do rozpoczecia meczu lub zawodnicy, ktérym udzielona zostata pomoc pomiedzy rzutami
wolnymi. W takiej sytuacji, druzyna przeciwna ma prawo dokonaC zmiany takiej samej liczby
zawodnikow.
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517 Przyklad: A1 jest faulowany i zostajg mu przyznane 2 rzuty wolne. Po wykonaniu pierwszego rzutu
wolnego, sedziowie stwierdzaja, ze:

(@) A1 krwawi i jest zmieniony przez A6. W jego miejsce wchodzi A6. Druzyna B prosi 0 zmiane
2 zawodnikow.

(b) B1 krwawi i jest zmieniony przez B6. Druzyna A prosi 0 zmiane 1 zawodnika.

Interpretacja:

(@) Druzyna B moze dokona¢ zmiany tylko jednego 1 zawodnika. A6 wykona drugi rzut wolny.

(b) Druzyna A moze dokona¢ zmiany 1 zawodnika. A1 wykona drugi rzut wolny.

Art. 7 Trenerzy: obowiazki i uprawnienia

7-1 Reguta: Co najmniej 40 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu, kazdy trener
lub jego reprezentant, wreczy sekretarzowi liste nazwisk i numerow czionkéw druzyny, ktdrzy wezma
udziat w meczu, jak réwniez nazwisko kapitana, trenera i asystenta trenera.

Trener jest osobiScie odpowiedzialny za zgodno$¢ numeréw na liscie z numerami na strojach

zawodnikéw. Co najmniej dziesie¢ 10 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu,

kazdy trener powinien potwierdzi¢ — podpisem w protokole — zgodno$¢ nazwisk cztonkow druzyny

i odpowiadajacych im numerdw oraz nazwisko trenera, asystenta trenera i kapitana.

7-2 Przyktad: Druzyna A przedstawia sekretarzowi w odpowiednim czasie liste cztonkdéw druzyny.
Numery 2 zawodnikéw, nie sg zgodne z numerami na ich strojach lub nazwisko zawodnika zostato
pominiete w protokole. Zostaje to odkryte:

(@) Przed rozpoczeciem meczu.

(b) Po rozpoczeciu meczu.

Interpretacja:

(a) Btedne numery zostang poprawione lub pominigte nazwisko zawodnika zostanie dopisane
do protokotu bez Zadnych konsekwenciji.

(b) Sedzia zatrzyma gre w dogodnym momencie, aby nie postawi¢ zadnej z druzyn w niekorzystnej
sytuacji. Btedne numery zostang poprawione bez Zzadnych konsekwencii, jednakze pominigte
nazwisko zawodnika nie bedzie mogto by¢ juz dopisane do protokotu.

7-3 Przykitad: Trener druzyny A chce, aby kontuzjowani zawodnicy lub zawodnicy nieprzewidziani do gry
mogli siedzie¢ na tawce druzyny podczas meczu.

Interpretacja: Druzyny mogg decydowaé, ktorzy z maksymalnie 12 uprawnionych do gry czlonkéw

zespotu bedg wpisani do protokotu i bedg mogli zasiada¢ na tawce druzyny podczas meczu obok

maksymalnie 8 cztonkéw delegaciji towarzyszacej zespotowi.

7-4 Reguta: Co najmniej 10 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu, kazdy trener wskazuje
5 zawodnikéw, ktdrzy rozpoczng mecz. Przed rozpoczeciem meczu, sekretarz sprawdza zgodno$¢
zawodnikow wskazanych przez treneréw z zawodnikami znajdujacymi sie na boisku i jesli stwierdza
réznice, powiadamia o tym najblizszego sedziego tak szybko, jak to mozliwe. Jesli btad zostaje odkryty
przed rozpoczeciem meczu, pierwsza pigtka zostaje skorygowana. Jesli natomiast btad zostaje odkryty
PO rozpoczeciu meczu, zostaje on zignorowany.

7-5 Przyktad: Zauwazono, ze 1 z zawodnikow znajdujacych sie na boisku, nie jest jednym z 5 zawodnikow

wyznaczonych do rozpoczecia meczu. Sytuacja wystepuije:
(a) Przed rozpoczeciem meczu.

(b) Po rozpoczeciu meczu.
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7-6

Art. 8

Interpretacja:

(@) Zawodnik zostaje zmieniony na jednego z 5 zawodnikéw wyznaczonych do rozpoczecia meczu
bez zadnych konsekwencii.

(b) Btad zostaje zignorowany i gra kontynuowana bez zadnych konsekwencii.

Przyktad: Trener prosi sekretarza, aby ten wpisat ,x" w rubrykach 5 zawodnikow, ktdrzy rozpoczng
mecz.

Interpretacja: Trener osobiscie wskazuje 5 zawodnikéw, ktérzy rozpoczng mecz, poprzez wpisanie
matego ,x” w kolumnie ,W” obok numeru gracza.

Przyktad: Trener druzyny A i pierwszy asystent trenera zostajq zdyskwalifikowani.
Interpretacja: Kapitan druzyny A bedzie petnit funkcje grajacego trenera.

Czas gry, wynik nierozstrzygniety i dogrywki

8-1

Reguta: Przerwa meczu rozpoczyna sig:
e 20 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu.
e Kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry konczacy kwarte lub kazdg dogrywke za wyjatkiem ostatniej.

Jesdli tablica wyposazona jest w sygnalizacje Swieting w kolorze czerwonym na swoim obwodzie,
to sygnat Swietlny ma pierwszenstwo przed sygnatem dzwiekowym.

8-3

Przykiad: B1 fauluje A1 w:

(a) akcji rzutowej nie zakoriczonej celnym rzutem,
(b) akciji rzutowej zakoriczonej celnym rzutem,

przed sygnatem zegara czasu gry koriczacym kwarte.

Interpretacja: Sedziowie powinni natychmiast skonsultowa¢ sie i ustali¢, czy faul B1 miat miejsce przed
sygnatem czasu gry koriczacym kwarte.

Jesli zdecyduja, ze faul B1 miat miejsce przed sygnatem kornczacym kwarte, B1 zostanie zapisany faul
osobisty. Nastepnie:

(@) A1 wykona 2 lub 3 rzuty wolne.
(b) punkty A1 zostang zaliczone. A1 wykona 1 rzut wolny.

Zegar gry zostanie skorygowany do czasu pozostatego na zegarze w momencie, w ktdrym faul miat
miejsce. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

Jesli zdecyduja, ze faul B1 miat miejsce po tym, jak rozlegt sie sygnat zegara czasu gry, faul zostanie
pominigty. Punkty, jesli rzut byt celny, nie zostang zaliczone. Je$li faul B1 spetnia kryteria faulu
niesportowego lub faulu dyskwalifikujgcego oraz ma miejsce kolejna kwarta lub dogrywka, faul B1
nie moze zosta¢ pominiety. Kara zostanie wykonana przed rozpoczeciem nastepnej kwarty lub dogrywki.
Faul zostanie wliczony do fauli zespotu B w nastepnej kwarcie lub dogrywce.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry za 3 punkty. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat
zegara czasu gry na koniec czwartej kwarty. Po sygnale, B1 fauluje rzucajacego A1, ktory wcigz jest
w powietrzu. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: 3 punkty nalezy zaliczy¢é A1. Faul B1 nalezy pomina¢, poniewaz zostat popetniony
po uptywie czasu gry, chyba ze jest to faul niesportowy lub dyskwalifikujgcy i ma miejsce kolejna kwarta
lub dogrywka.
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Art. 9

Rozpoczecie i zakoniczenie kwarty, dogrywki lub meczu

91

Reguta: Mecz nie moze sie rozpocza¢, dopdki kazda z druzyn nie posiada na boisku 5 uprawnionych
i gotowych do gry zawodnikow.

9-2

9-3

Przykiad: Na poczatku drugiej potowy, z powodu kontuzji lub dyskwalifikacji, druzyna A nie moze
wystawi¢ 5 gotowych do gry zawodnikow.

Interpretacja: Obowigzek posiadania minimum 5 zawodnikow obowigzuje tylko na poczatku gry.
Druzyna A moze kontynuowaé gre z mniej niz 5 zawodnikami.

Przyktad: Pod koniec meczu, A1 zostaje ukarany 5 faulem i zostaje zawodnikiem wykluczonym.
Druzyna A musi kontynuowac gre tylko z 4 zawodnikami, poniewaz nie ma juz dostepnych rezerwowych.
Poniewaz druzyna B prowadzi duzg roznicg punktow, trener druzyny B, w my$l zasady fair play,
chce usung¢ z boiska jednego ze swoich zawodnikéw, aby réwniez gra¢ z 4 zawodnikami.

Interpretacja: Prosba trenera B zostaje odrzucona. Dopoki druzyna posiada wystarczajgcq liczbe
uprawnionych do gry zawodnikdw, musi ona mie¢ 5 zawodnikéw na boisku.

Reguta: Art. 9. wyjasnia, ktéry kosz jest koszem bronionym, a ktory koszem atakowanym.
Jezeli omytkowo na poczatek kwarty lub dogrywki obie druzyny rozpoczng gre na niewtasciwe kosze,
to gre nalezy zatrzymacé tak szybko, jak to mozliwe, by naprawic btad, ale bez postawienia ktorejkolwiek
z druzyn w niekorzystnej sytuacji. Zdobyte punkty, wykorzystany czas, popetnione faule itp.
— do momentu przerwania gry — pozostajq wazne.

Przyktad: Po rozpoczeciu meczu, sedziowie odkryli, ze druzyny graja na niewtasciwe kosze.

Interpretacja: Gra zostaje zatrzymana tak szybko jak to mozliwe, bez postawienia ktdrejkolwiek
z druzyn w niekorzystnej sytuacji. Druzyny zamieniajg kosze. Gra zostaje wznowiona najblizej miejsca
stanowigcego lustrzane odbicie miejsca, w ktérym gra zostata zatrzymana.

9-6

Reguta: Mecz rozpoczyna sie rzutem sedziowskim w kole rodkowym.

9-7

9-8

9-9

Przyktad: Na poczatku meczu skaczacemu B1 zostaje orzeczony faul osobisty na A:
(@) przed tym,

(b) potym,

jak pitka opuscita rece sedziego podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu.
Interpretacja:

(a) Pierwsza kwarta si¢ nie rozpoczeta, dlatego jest to faul w trakcie przerwy w grze przed
rozpoczeciem meczu. Mecz zostanie rozpoczety rzutem sedziowskim.

(b) Pierwsza kwarta juz sie rozpoczeta, dlatego jest to faul w trakcie pierwszej kwarty. Gra zostanie
wznowiona wrzutem z autu przez druzyne A z miejsca blisko linii sSrodkowej na polu ataku druzyny A.

W obu przypadkach faul zostanie zapisany w protokole i wliczony do fauli zespotu B w pierwszej kwarcie.

Przyktad: Mniej niz 20 minut przed rozpoczeciem meczu, A1 zostaje ukarany faulem technicznym.
Przed rozpoczeciem meczu, trener B wyznacza B6 do wykonania 1 rzutu wolnego, jednakze B6 nie jest
jednym z 5 zawodnikow, ktdrzy majg rozpocza¢ mecz.

Interpretacja: Jeden z zawodnikéw wyznaczonych przez trenera B do rozpoczecia meczu musi
wykonac rzut wolny. Zadna zmiana w tym czasie nie moze by¢ dokonana zanim czas gry nie wystartuje.
Mecz rozpocznie sie rzutem sedziowskim.

Przyktad: Mniej niz 20 minut przed rozpoczeciem meczu, A1 popetnia faul niesportowy przeciwko
cztonkowi druzyny B1.
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Interpretacja: Przed rozpoczeciem meczu, B1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach
wzdtuz linii pola rzutéw wolnych.

Jesli B1 jest jednym z 5 wskazanych przez trenera zawodnikdw, ktdrzy majg rozpoczaé mecz,
pozostanie on na boisku.

Jesli nie jest on jednym z 5 wskazanych przez trenera zawodnikéw, ktorzy majg rozpoczaé mecz,
musi opuscic¢ boisko i zostanie zastapiony przez zawodnika, ktory pierwotnie miat rozpocza¢ mecz.

Mecz rozpocznie sie rzutem sedziowskim.

9-10 Reguta: Jezeli przed meczem zawodnik wyznaczony jako jeden z 5 zawodnikdw, ktdrzy majg rozpoczac
mecz, nie jest w stanie grac lub nie jest juz uprawniony do gry, zostanie zastgpiony przez innego gracza.
W takim przypadku przeciwnicy majg prawo do zastgpienia jednego z 5 zawodnikéw wyznaczonych
do rozpoczecia gry.

9-11 Przyktad: A1 jest jednym z 5 zawodnikéw wyznaczonych do rozpoczecia meczu. 7 minut
przed rozpoczeciem meczu:
(@) A1 doznaje kontuzji.
(b) A1 jest ukarany faulem dyskwalifikujgcym.
Interpretacja:
W obu przypadkach A1 zostaje zastapiony przez innego zawodnika druzyny A. Druzyna B
jest uprawniona do zastgpienia jednego z 5 zawodnikdw wyznaczonych do rozpoczecia gry.

Art. 10  Sytuacja pitki

101 Reguta: Pitka nie staje sie martwa i jezeli rzut jest celny, punkty zostang zaliczone, jesli zawodnik
druzyny bronigcej popetnia faul na ktorymkolwiek przeciwniku, po tym jak zawodnik ataku,
bedacy w akcji rzutowej, rozpoczat ruch ciagty zakorczony rzutem do kosza. Regute te nalezy stosowaé
w taki sam sposob w sytuacji, kiedy jakikolwiek zawodnik obrony lub jakakolwiek osoba uprawniona
do przybywania w strefie tawki druzyny obrony, popetnia faul techniczny.

10-2 Przykiad: A1 jest w akcji rzutowej, kiedy B2 popetnia faul na A2. A1 kontynuuje akcje rzutowg i oddaje
rzut do kosza.
(a) Jest to 3 faul druzyny B w tej kwarcie.
(b) Jest to 5 faul druzyny B w tej kwarcie.
Interpretacja: W obu przypadkach, jesli rzut jest celny, punkty zostajg zaliczone.
(@) Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca popetnienia faulu przez B2.
(b) A2 wykona 2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

10-3 Przykfad: A1 jest w akcji rzutowej, kiedy A2 popetnia faul w ataku na B2. A1 kontynuuje rozpoczetg
przed faulem akcje rzutowa i oddaje rzut do kosza.
Interpretacja: Pitka staje si¢ martwa w momencie, kiedy A2 popetnia faul. Jesli rzut jest celny,
punkty nie zostajg zaliczone. Bez wzgledu na liczbe fauli druzyny A w tej kwarcie, gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B z przedtuzenia linii rzutow wolnych. Jezeli rzut A1 jest
niecelny, gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki najblizej miejsca popetnienia
faulu, za wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.

Art. 12 Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

1241 Reguta: Druzynie, ktéra nie wejdzie w posiadanie zywej pitki na boisku po rzucie sedziowskim

na rozpoczecie meczu, zostanie przyznana pitka do wprowadzenia najblizej miejsca zatrzymania gry,
w nastepnej sytuaciji rzutu sedziowskiego, z wyjatkiem miejsc bezpoérednio za tablica.
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12-2

12-3

12-4

12-5

12-6

12-7

Przyktad: 2 minuty przed rozpoczeciem meczu, A1 zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Jeden z 5 zawodnikow druzyny B wskazanych przez trenera do rozpoczecia meczu
wykona rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Poniewaz mecz
jeszcze sie nie rozpoczat, naprzemienne posiadanie pitki nie zostato ustanowione. Mecz rozpoczyna sie
rzutem sedziowskim.

Przyktad: Sedzia gtowny podrzuca pitke na rozpoczecie meczu. Zanim pitka osiagneta najwyzszy punkt,
zostaje dotknigta przez skaczacego A1.

Interpretacja: A1 popetnia btad podczas rzutu sedziowskiego. Pitka zostaje przyznana druzynie B
do wprowadzenia z pola ataku tej druzyny blisko linii Srodkowej. Druzyna bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji. Jak tylko pitka jest oddana do dyspozycji zawodnika wprowadzajgcego,
druzyna A zyskuje prawo do posiadania w wyniku pierwszego naprzemiennego posiadania piki.

Przykitad: Sedzia gtéwny podrzuca pitke na rozpoczecie meczu. Zanim pitka zostaje legalnie dotknieta,
nieskaczacy A2 wchodzi do kota Srodkowego:

(@) Ze swojego pola obrony.
(b) Ze swojego pola ataku.

Interpretacja: W obu przypadkach, A2 popetnia btad podczas rzutu sedziowskiego. Pitka zostaje
przyznana druzynie B do wprowadzenia blisko linii Srodkowej z:

(@) pola ataku, a druzyna bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.
(b) pola obrony, a druzyna bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akciji.

Jak tylko pitka jest oddana do dyspozycji zawodnika wprowadzajgcego, druzyna A zyskuje prawo
do posiadania w wyniku pierwszego naprzemiennego posiadania pitki.

Przyktad: Sedzia gtowny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu.
Natychmiast po legalnym zbiciu pitki przez skaczacego A1 sedziowie orzekaja;

(a) pitke przetrzymang pomigdzy A2 a B2.
(b) faul obustronny pomiedzy A2 a B2.

Interpretacja: Do momentu, kiedy posiadanie zywej pitki na boisku nie zostanie ustanowione,
sedziowie nie mogq skorzysta¢ z procedury naprzemiennego posiadania pitki. Sedzia gtowny wykona
kolejny rzut sedziowski w kole Srodkowym pomiedzy A2 a B2. Czas gry, ktéry uptynat od legalnego zbicia
pitki do orzeczenia pitki przetrzymanej/faulu obustronnego, uptynat zgodnie z przepisami.

Przyktad: Sedzia gtowny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu.
Zaraz po tym, pitka zostata legalnie zbita przez skaczacego A1. Nastepnie, pitka:

(a) wychodzi poza boisko.

(b) zostaje ztapana przez A1, zanim zostata dotknieta przez jednego z nieskaczacych zawodnikéw
lub zanim dotkneta parkietu.

Interpretacja: W obu sytuacjach, druzyna B jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku btedu A1.
Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji, jesli wprowadzenie nastapi na polu obrony,
a 14 sekund, jesli nastapi na polu ataku tej druzyny. Jak tylko pitka jest oddana do dyspozycji zawodnika
wprowadzajacego, druzyna A zyskuje prawo do posiadania w wyniku pierwszego naprzemiennego
posiadania piki.

Przyktad: Sedzia gtéwny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu.
Natychmiast po legalnym zbiciu pitki przez skaczacego A1, B1 zostaje ukarany faulem technicznym.
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12-8

12-9

12-10

12-11

12-12

12-13

12-14

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego. Gdy tylko zawodnik druzyny A otrzyma pitke do wykonania rzutu wolnego,
strzatke naprzemiennego posiadania nalezy ustawi¢ na korzys¢ druzyny B. W wyniku naprzemiennego
posiadania pitki, gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki najblizej miejsca,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu technicznego. Jezeli wprowadzenie pitki
nastapi na polu obrony druzyny B, druzyna B bedzie miata dwadzie$cia 24 sekundy na rozegranie akji.
Jezeli wprowadzenie pitki nastapi na polu ataku druzyny B, druzyna B bedzie miala 14 sekund
na rozegranie akcji.

Przyklad: Sedzia gtéwny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu.
Natychmiast po legalnym zbiciu pitki przez skaczacego A1, A2 popetnia faul niesportowy na B2.

Interpretacja: B2 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gdy tylko B2 otrzyma pitke do wykonania pierwszego rzutu wolnego, strzatke naprzemiennego
posiadania nalezy ustawi¢ na korzys¢ druzyny A. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B
wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia na wiasnym polu ataku (jako cze$¢ kary za faul niesportowy).
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przykfad: Druzyna B jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego posiadania.
Sedzia boiskowy i/lub sekretarz popetniajg btad i przyznajq pitke do wprowadzenia druzynie A.

Interpretacja: Od momentu, kiedy pitka dotknie lub zostanie legalnie dotknigta przez zawodnika
na boisku, btad nie moze zosta¢ naprawiony. Jednakze, druzyna B nie traci prawa do naprzemiennego
posiadania pitki w wyniku tego btedu i w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego bedzie uprawniona
do wprowadzenia pitki.

Przyktad: Rownoczes$nie z sygnatem na koniec pierwszej kwarty, B1 popetnia faul niesportowy na A1.
Sedziowie decyduja, ze sygnat zegara czasu gry zabrzmiat przed popetnieniem faulu B1.
Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuije, ze to druzyna A ma rozpoczaé drugq kwarte meczu.

Interpretacja: Faul niesportowy nastapit podczas przerwy w grze. Po dwéch minutach przerwy w meczu,
A1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Drugg kwarte
rozpocznie druzyna A z linii wprowadzenia pitki na polu ataku tej druzyny i bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji. Druzyna A nie traci prawa do naprzemiennego posiadania pitki w nastepnej sytuacii
rzutu sedziowskiego.

Przyktad: Tuz po sygnale zegara czasu gry na koniec trzeciej kwarty, B1 zostaje ukarany faulem
technicznym. Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje, ze to druzyna A ma rozpocza¢ czwarty
kwarte meczu.

Interpretacja: Przed rozpoczgciem czwartej kwarty, dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Czwarta kwarta rozpocznie si¢
wprowadzeniem pitki przez druzyne A z przedtuzenia linii Srodkowej. Druzyna A bedzie miata 24 sekundy
na rozegranie akcji.

Przyktad: A1, z pitka w rekach, wyskakuje i zostaje legalnie zablokowany przez B1. Nastepnie obydwaj
laduja na podiodze, ciggle mocno trzymajac jedna lub obie rece na pitce.

Interpretacja: Nalezy orzec pitke przetrzymana.

Przyktad: A1, z pitka w rekach, wyskakuje i zostaje leganie zablokowany przez B1. Nastepnie laduje
na podfodze ciggle trzymajac jedng lub obie rece na pitce. B1 nie dotyka juz pitki.

Interpretacja: Nalezy orzec btad krokow A1.

Przykiad: A1 i B1 bedac w powietrzu, mocno trzymajg rece na pitce. Nastepnie obydwaj ladujg
na podtodze, ciggle mocno trzymajac jedna lub obie rece na pitce, przy czym A1 laduje jedng stopg na
linii ograniczajgcej boisko.

Interpretacja: Nalezy orzec pitke przetrzymana.
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1215  Przykiad: A1, z pitkg w rekach, wybija sie ze swojego pola ataku i zostaje legalnie zablokowany
przez B1. Nastepnie obydwaj ladujg na podtodze, ciggle mocno trzymajgc jedng lub obie rece na pitce,
przy czym A1 laduje jedng stopg na swoim polu obrony.

Interpretacja: Nalezy orzec pitke przetrzymana.

1216  Reguta: Kiedykolwiek zywa pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczg a tablicg, z wyjatkiem sytuacii
pomiedzy rzutami wolnymi lub po ostatnim rzucie wolnym bedacym czescig kary z posiadaniem pitki,
nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego skutkujaca naprzemiennym posiadaniem pitki. Jesli, w wyniku
procedury naprzemiennego posiadania, pitka zostaje przyznana do wprowadzenia druzynie atakujace;j,
zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund, a je$li druzynie bronigcej, zegar czasu akcji nalezy
ustawi¢ na 24 sekundy.

12-17 Przykiad: Podczas rzutu do kosza z gry wykonywanego przez A1 pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczg,
a tablicg. Wowczas:

(@) druzyna A,

(b) druzyna B,

jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku procedury naprzemiennego posiadania.
Interpretacja: Po wprowadzeniu pitki zza linii koricowej pola obrony druzyny B:

(@) druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

(b) druzyna B bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

12-18 Przyktad: Podczas gdy pitka jest w powietrzu po rzucie z gry A1, uptywa czas akcji, po czym pitka
zatrzymuje sie pomiedzy obrecza a tablica. Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku
procedury naprzemiennego posiadania.

Interpretacja: Po wprowadzeniu pitki zza linii koncowej, druzyna A bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji.

1219  Przyklad: A1, bedac w akcji rzutowej za 2 punkty, jest faulowany przez B2. Sedzia orzeka faul
niesportowy B2. Podczas ostatniego rzutu wolnego:

(a) pitka zatrzymuje sie pomiedzy obrecza a tablica.

(b) A1, wykonujac rzut wolny, dotyka linii rzutéw wolnych.

(c) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach, rzut wolny uznaje si¢ za niecelny. Pitke wprowadzi druzyna A
z linii wprowadzenia pitki na polu ataku i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

12-20  Przykiad: Po tym, jak A1 wprowadzit pitke z przedtuzenia linii Srodkowej na rozpoczecie drugiej kwarty,
pitka zatrzymuje sie na podpérkach kosza przeciwnikow. Sedzia orzeka sytuacje rzutu sedziowskiego.
Interpretacja: Strzatke naprzemiennego posiadania pitki nalezy natychmiast przestawi¢ tak,
aby wskazywata, ze druzyna B ma teraz prawo do naprzemiennego posiadania pitki.
Pitke — zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania — wprowadzi druzyna B zza linii koicowe;
obok tablicy na swoim polu obrony. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 24 sekundy.

12-21 Przyktad: Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku procedury naprzemiennego

posiadania, kiedy podczas przerwy meczu po pierwszej kwarcie, B1 popetnia faul niesportowy przeciwko
A1. A1 wykonuje 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach przy wzdtuz obszaru ograniczonego,
po czym druzyna A wprowadza pitke z linii wprowadzenia pitki na swoim polu ataku na rozpoczecie
drugiej kwarty. Strzatka naprzemiennego posiadania pozostaje dla druzyny A. Po tym, jak zawodnik A
wprowadzit pitke, ta zatrzymuje sie na podpdrkach kosza przeciwnika. Sedzia orzeka sytuacje rzutu
sedziowskiego.
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Interpretacja: Pitke — zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania — wprowadzi druzyna A zza linii
koricowej obok tablicy na swoim polu ataku. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.
Strzatke naprzemiennego posiadania pitki nalezy natychmiast przestawié¢, kiedy zakonczy sie
naprzemienne posiadanie pitki przez druzyne A.

12-22

Reguta: Pitka przetrzymana nastepuje, gdy po jednym lub wiecej zawodnikdw z przeciwnych druzyn,
trzyma jedng lub obie rece na pilce tak mocno, ze zaden z nich nie moze wej$¢ w jej posiadanie
bez naduzycia sity.

12-23

Przyktad: A1, trzymajac pitke w rekach, wykonuje ruch ciggty w kierunku kosza, w celu wykonania rzutu.
W tym momencie, B1 ktadzie rece na pitce i przytrzymuie jg, co powoduije, ze A1 wykonuje wiecej krokdw
niz pozwalajg na to przepisy.

Interpretacja: Nalezy orzec pitke przetrzymana.

12-24

Reguta: Jesli druzyna popetnia btad wprowadzajac pitke podczas naprzemiennego posiadania,
to traci prawo do tego wprowadzenia pitki.

12-25

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 4:17 w sytuacji wprowadzania pitki podczas naprzemiennego
posiadania:

(a) wprowadzajacy pitke A1, wehodzi na boisko trzymajac pitke w rece(-kach).
(b) A2 siega rekami ponad linig ograniczajaca boiska, zanim pitka zostaje przerzucona ponad tg linig.
(c) wprowadzajacy pitke A1, przekracza limit 5 sekund na wprowadzenie pitki.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach druzyna A popetnia btad. Pitke nalezy przyznaé druzynie B
do wprowadzenia z tego samego miejsca i natychmiast zmieni¢ kierunek strzatki naprzemiennego
posiadania dla druzyny B.

12-26

Reguta: Jesli sytuacja rzutu sedziowskiego ma miejsce, gdy na zegarze czasu akcji skonczyt sie czas,
a strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje druzyne A, procedura naprzemiennego posiadania pitki
nie ma zastosowania. Jest to btad czasu akcji. Jesli btad popetnita druzyna A, pitka zostaje przyznana
druzynie B do wprowadzenia spoza boiska.

12-27

Przyklad: Pitka jest w locie do kosza po rzucie A1, kiedy brzmi sygnat zegara czasu akcji. Wtedy pitka:
(a) wpada do kosza.

(b) nie wpada do kosza, ale dotyka obreczy.

(c) nie dotyka obreczy.

Natychmiast po b) i ¢) ma miejsce pitka przetrzymana.

Interpretacja:

(@) Nie jest to btad zegara czasu akcji. Punkty A1 zostajg zaliczone. Gra bedzie kontynuowana
wprowadzeniem pitki przez druzyne B zza linii koricowe;.

(b) Jesli strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje druzyne A, druzyna A wprowadzi pitke najblizej
miejsca, gdzie pitka byta przetrzymana i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji. Jesli strzatka
naprzemiennego wskazuje druzyne B, druzyna B wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie pitka byta
przetrzymana i bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

(c) Jest to btad czasu akcji. Kierunek strzatki naprzemiennego posiadania nie ma znaczenia. Pitke
wprowadzi druzyna B najblizej miejsca, gdzie pitka byta przetrzymana i bedzie miata 24 sekundy na
rozegranie akcji.
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12-28 Przykiad: Pitka jest w locie do kosza po rzucie A1, kiedy brzmi sygnat zegara czasu akcji. Pitka:
(a) wpada do kosza.
(b) nie wpada do kosza, ale dotyka obreczy.
(c) nie dotyka obreczy.
Natychmiast po tym, A2 lub B2 jest ukarany faulem technicznym.
Interpretacja: We wszystkich przypadkach, dowolny zawodnik druzyny A (za faul techniczny B2)
lub dowolny zawodnik druzyny B (za faul techniczny A2) wykona 1 rzut wolny bez zawodnikéw na
miejscach wzdtuz linii pola rzutéw wolnych. Nastepnie:
W (a) nie jest to btad czasu akcji, punkty A1 zostajq zaliczone. Gra bedzie kontynuowana
wprowadzeniem pitki przez druzyne B zza linii koricowe;.
W (b) jesli strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje druzyne A, druzyna A wprowadzi pitke najblizej
miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia faulu technicznego i bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji. JeSli strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje druzyne B,
druzyna B wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia faulu
technicznego i bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.
W (c) jest to btad zegara czasu akcji. Kierunek strzatki naprzemiennego posiadania nie ma znaczenia.
Druzyna B wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia faulu
technicznego i bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

Art.13  Gra pitka

1341 Reguta: Podczas meczu do gry pitkg uzywa sie wytacznie rak. Btedem jest:
e wtoZenie pitki migdzy nogi, aby zasymulowac podanie lub rzut,
e celowe uzycie gtowy, piesci, nogi lub stopy do zagrania pitka.

13-2 Przykitad: A1 skonczyt koztowanie i zanim wykonat podanie wtozyt pitke miedzy nogi, udajac, ze podaje
pitke.
Interpretacja: A1 popetnia btad nielegalnego dotykania pitki noga.

13-3 Przykfad: A1 podaje pitke do A2 w szybkim ataku. A2 celowo dotyka pitke gtowa przed ztapaniem pitki.
Interpretacja: Jest to btad A2 polegajacy na nielegalnym uzyciu gtowy do zagrania pitka.

13-4 Reguta: Niedozwolone jest zwiekszanie wzrostu lub zasiegu gracza. Podniesienie partnera w celu
zagrania pitkg jest bledem.

13-5 Przyktad: A1 obejmuje A2 i podnosi go pod kosz przeciwnika. A3 podaje pitke do A2, ktdry wsadza pitke
do kosza.
Interpretacja: Druzyna A popetnia btad. Rzut z gry A2 nie zostaje zaliczony. Gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne B z przedtuzenia linii rzutow wolnych na jej polu obrony.

Art. 14 Posiadanie pitki

141 Reguta: Posiadanie pitki przez druzyne rozpoczyna sie, kiedy zawodnik tej druzyny jest w posiadaniu
zywej pitki trzymajac ja lub koztujac, albo kiedy ma zywg pitke w swojej dyspozycji do wprowadzenia
lub wykonania rzutu wolnego.

14-2 Przyktad: W opinii sedziego, zawodnik specjalnie opdznia procedure wznowienia gry spoza boiska

lub podczas rzutéw wolnych - zaréwno w sytuacii, kiedy zegar czasu gry jest zatrzymany, jak i wigczony.

Interpretacja: Pitka staje sie zywa, kiedy sedzia ktadzie pitke na podtodze w miejscu jej wprowadzenia
lub w poblizu linii rzutow wolnych.
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14-3 Przykiad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki przez 15 sekund. A1 prébuje poda¢ pitke do A2 i podczas
podania pitka przelatuje nad linig ograniczajacq boisko. B1, probujac przechwyci¢ pitke, wybija sie
z boiska ponad linie ograniczajaca. B1, bedac ciagle w powietrzu:

(@) odbija pitke jedng lub obiema rekami,

(b) chwyta pitke oburacz lub ta spoczywa w jego rece,

a nastepnie pitka wraca na boisko, gdzie fapie jg A2.

Interpretacja:

(@) Druzyna A pozostaje w posiadaniu pitki. Pomiar czasu akcji nalezy kontynuowac.
(b) Druzyna B weszta w posiadanie pitki. Druzyna A otrzymuje nowe 24 sekundy.

Art. 15 Zawodnik w akcji rzutowej

15-1 Reguta: Akcja rzutowa rozpoczyna sie, gdy zawodnik, w ocenie sedziego, rozpoczyna ruch pitki w gére
w kierunku kosza przeciwnikéw.

15-2 Przyktad: A1 podczas penetracji pod kosz przeciwnikow zatrzymuje sie legalnie z obiema stopami
na podiodze, ale nie rozpoczyna ruchu pitki do géry. W tym momencie B1 fauluje A1.

Interpretacja: Faul B1 nalezy oceni¢ jako faul na zawodniku niebedacym w akcji rzutowej, poniewaz A1
nie rozpoczat ruchu pitki w gore w kierunku kosza.

15-3 Reguta: Akcja rzutowa w ruchu ciggtym rozpoczyna sig, kiedy pitka spocznie w rece(-kach) zawodnika
po zakoniczeniu koziowania lub po ztapaniu pitki bedac w powietrzu i — w ocenie sedziego — zawodnik
rozpoczyna ruch poprzedzajacy wypuszczenie pitki podczas préby rzutu do kosza.

15-4 Przyktad: A1 podczas penetracji do kosza kofczy koztowanie z pitkg w rekach i rozpoczyna legalny
ruch w celu oddania rzutu do kosza. W tym momencie B1 fauluje A1. Pitka nie wpada do kosza.
Interpretacja: Faul B1 nalezy oceni¢ jako faul na zawodniku bedacym w akcji rzutowej. A1 wykona
2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

15-5 Przyktad: A1 wyskakuje w powietrze i wypuszcza pitke podczas préby rzutu za 3 punkty. B1 fauluje A1,
zanim A1 opadt obiema stopami na podtoge. Pitka nie wpada do kosza.

Interpretacja: A1 nalezy traktowac jako zawodnika w akcji rzutowej, dopoki obie jego stopy nie powrdcg
na podtoge. A1 wykona 3 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

15-6 Przykiad: A1 z pitkg w rekach na swoim polu ataku popetnia faul szarzy na B1. Kontynuujac ruch
do przodu, A1 celnie rzuca do kosza.

Interpretacja: Rzut z gry A1 nie zostaje zaliczony. Druzynie B zostanie przyznana pitka
do wprowadzenia z przedtuzenia linii rzutdw wolnych na swoim polu obrony.

15-7 Przykifad: B1 fauluje A1 w pierwszym kroku jego akcji rzutowej do kosza. A1 kontynuuje swojg akcje

rzutowa, ale traci na chwile pitke z powodu kontaktu B1. A1 ponownie tfapie pitke obiema rekami
i zdobywa punkty.
Interpretacja: Faul B1 nastapit na przeciwniku bedacym w akcji rzutowej. Mimo, Ze pitka na chwile
opuscita rece A1, A1 nalezy ciggle traktowac jako posiadajacego pitke i dlatego jego akcja rzutowa
stanowi kontynuacje. Punkty zostajg zaliczone. A1 wykona 1 rzut wolny. Gra bedzie kontynuowana jak
po ostatnim rzucie wolnym.

15-8 Reguta: Jesli zawodnik, ktéry rozpoczat akcje rzutowa, zostaje sfaulowany, a nastepnie podaje pitke,

to nalezy uznaé, ze faul zostat popetiony na zawodniku niebedacym juz w akcji rzutowe;.
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15-9 Przykiad: A1, bedac w akcji rzutowej, zostaje sfaulowany przez B1. To trzeci faul druzyny B w kwarcie.
Po faulu, A1 podaje pitke do A2.

Interpretacja: Kiedy A1 podat pitke do A2, akcja rzutowa zakonczyta sie. Gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne A z miejsca najblizszego popetnienia faulu.

1510  Regula: Jezeli zawodnik jest faulowany w akcji rzutowej, po czym zdobywa kosz, popetniajac btad
krokéw, punkty nalezy uniewaznié, a faulowanemu przyzna¢ 2 lub 3 rzuty wolne.

15-11 Przykitad: A1, z pitka w rekach, penetruje w kierunku kosza przeciwnikéw w celu wykonania rzutu z gry
za 2 punkty. B1 fauluje A1, po czym A1 popetnia btad krokow. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Punkty A1 nalezy uniewazni¢. A1 wykona 2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona
jak po ostatnim rzucie wolnym.

Art. 16 Kosz: kiedy zdobyty i jego wartos¢

16-1 Reguta: Warto$¢ kosza zalezy od miejsca na boisku, z ktdrego zostat wykonany rzut. Kosz zdobyty
z pola rzutbw za 2 punkty, zalicza sie jako dwa 2 punkty. Kosz zdobyty z pola rzutdéw
za 3 punkty, zalicza sie jako 3 punkty. Punkty przyznaje sie druzynie atakujacej kosz przeciwnikow,
do ktdrego wpadta pitka.

16-2 Przykfad: A1 wykonat rzut do kosza z gry z pola rzutdéw za 3 punkty. Pitka bedaca w locie wznoszacym,
zostaje legalnie dotknigta przez zawodnika ataku lub obrony, ktéry znajduje sie w polu rzutow
za 2 punkty druzyny A. Nastepnie pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Druzynie A zostajg zapisane 3 punkty, poniewaz rzut A1 zostat wykonany z pola rzutéow
za 3 punky.

16-3 Przykiad: A1 wykonat rzut do kosza z gry z pola rzutdéw za 2 punkty. Pitka bedaca w locie wznoszacym,
zostaje legalnie dotknieta przez B1, ktdry wybit sie z pola rzutéw za 3 punkty druzyny A. Nastepnie pitka
wpada do kosza.

Interpretacja: Druzynie A zostajg zapisane 2 punkty, poniewaz rzut A1 zostat wykonany z pola rzutéw
za 2 punky.

16-4 Przyklad: Na poczatku kwarty druzyna A broni wtasnego kosza, kiedy B1 omytkowo koztuje w kierunku
swojego kosza i zdobywa punkty.

Interpretacja: Nalezy zapisac 2 punkty kapitanowi druzyny B bedacemu na boisku.

16-5 Reguta: Jezeli pitka wpadnie do kosza przeciwnikéw, wartos$¢ rzutu do kosza jest okre$lona przez
miejsce na boisku, z ktérego pitka zostata wypuszczona. Pitka moze wpas¢ do kosza bezposrednio
lub posrednio, gdy podczas podania dotknie dowolnego zawodnika lub dotknie boiska przed
wpadnieciem do kosza.

16-6 Przykiad: A1 podaje pitke z pola rzutow za 3 punkty i:

(@) pitka bezposrednio wpada do kosza.

(b) pitka dotyka dowolnego zawodnika na boisku w polu rzutéw za 2 lub za 3 punkty druzyny A,
po czym wpada do kosza.

Interpretacja: W obu przypadkach A1 zostajg zapisane 3 punkty, poniewaz jego podanie zostato

wykonane z pola rzutow za 3 punkty.

16-7 Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry za 3 punkty. Po tym, jak pitka opuscita rece A1, dotkneta

boiska w polu rzutéw za 2 punkty druzyny A. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: A1 zostajg zaliczone 3 punkty, poniewaz rzut zostat wykonany z pola rzutéw za 3 punkty.
Gra zostanie wznowiona jak po celnym rzucie z gry.
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16-8

16-9

16-10

Przyktad: B1 faulue A1 w akcji rzutowej podczas rzutu za 3 punkty. Pitka dotyka boiska,
a nastepnie wpada do kosza.

Interpretacja: Kosz z gry A1 nie zostaje zaliczony. Rzut do kosza z gry koAczy sie, gdy pitka dotknie
boiska. Po gwizdku sedziego, pitka natychmiast staje sie martwa, poniewaz jej status
nie spetnia juz warunkdw rzutu z gry. A1 wykona 3 rzuty wolne.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry za 3 punkty. Po tym, jak pitka opuscita rece A1, rozbrzmiewa
sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty. Pitka dotyka boiska, a nastepnie wpada do kosza.

Interpretacja: Kosz z gry A1 nie zostaje zaliczony. Rzut do kosza z gry koAczy sie, gdy pitka dotknie
boiska. Gdy zabrzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty, pitka natychmiast staje sie martwa,
poniewaz jej status nie spetnia juz warunkéw rzutu z gry.

Przykiad: A1 wprowadza pitke z pola ataku. Bedaca w locie pitka jest legalnie dotknieta przez
dowolnego zawodnika na polu ataku druzyny A w polu rzutéw za 3 punkty, po czym wpada do kosza.

Interpretacja: Kosz zostanie zaliczony za 2 punkty, poniewaz pitka zostata wyrzucona podczas
wprowadzania pitki. Dotkniecie pitki na boisku byto legalne. Kosz moze by¢ zaliczony za 3 punkty
wylgcznie, gdy pitka wyrzucona jest z pola rzutéw za 3 punkty podczas rzutu lub podania.

16-11

Reguta: Przy wprowadzaniu pitki lub w sytuacji zbiorki po ostatnim rzucie wolnym, zawsze uptynie
pewien czas od momentu, kiedy zawodnik na boisku dotknie pitke, do momentu az wypusci jg z rak
wykonujac rzut. Jest to szczegolnie istotne, jezeli wezmiemy pod uwage koncdwke czesci gry lub akcji.
Musi by¢ okreslona minimalna ilo§¢ czasu na to, aby méc oddaé rzut przed uptywem czasu gry.
Jezeli zegar czasu gry wskazuje trzy dziesigte sekundy (0.3), to obowigzkiem sedziéw jest ustalenie
czy pitka opuscita rece zawodnika rzucajacego, zanim zabrzmiat sygnat na zakonczenie kwarty
lub dogrywki. Jezeli jednak zegar czasu gry wskazuje dwie dziesigte sekundy (0.2) lub jedng dziesiatq
sekundy (0.1), to jedynym sposobem na to, aby rzut do kosza z gry byt wazny, jest uderzenie
lub bezposrednie wsadzenie pitki do kosza przez zawodnika (zazwyczaj znajdujgcego sie w powietrzu)
pod warunkiem, ze rece gracza nie dotykajq juz pitki, gdy zegar czasu gry lub czasu akcji wskazuje 0.0.

16-12

16-13

Przyktad: Druzyna A posiada pitke do wprowadzenia, kiedy zegar czasu akcji lub czasu gry wskazuje:
(@) 0.3

(b) 0.21ub0.1

Interpretacja: Sedziowie musza upewnic si¢, ze na zegarze wy$wietla sie prawidtowa wartos¢.

(@) Jezeli nastepuje prdba rzutu do kosza z gry i podczas tej proby brzmi sygnat zegara czasu akc;ji
lub sygnat na zakonczenie kwarty lub dogrywki, to sedziowie sg odpowiedzialni za ustalenie
czy pitka opuscita rece zawodnika rzucajacego, zanim zabrzmiat sygnat na zakonczenie tej czesci
gry lub czasu akgiji.

(b) Punkty moga zostac¢ zaliczone, jesli tylko pitka bedaca w locie po podaniu spoza boiska zostaje
uderzona w kierunku kosza lub bezposrednio wsadzona do kosza.

Przyktad: Pod koniec kwarty A1 bezposrednio wsadza pitke do kosza. Pitka wcigz dotyka rak A1,
kiedy zegar czasu gry wskazuje 0.0.

Interpretacja: Rzut z gry A1 nie zostaje zaliczony. Pitka dotykata rak A1, kiedy zabrzmiat sygnat zegara
czasu gry na koniec kwarty.

16-14

Reguta: Kosz jest zdobyty, kiedy zywa pitka wpada do kosza od gory i zostaje w nim lub catkowicie
przez niego przechodzi. W sytuacji, gdy:

(a) w dowolnym momencie meczu, druzyna, ktdra stracita punkty, prosi o przerwe na zadanie,
(b) w czwartej kwarcie lub dogrywce, zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej,

zegar czasu gry nalezy zatrzymac, kiedy pitka zostaje w koszu lub przejdzie przez kosz catym swoim
obwodem, jak to pokazano na rysunku 2.
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16-15

Art. 17

POOOR
R

moment zatrzymania zegara czasu gry

Rysunek 2. Moment zatrzymania zegara czasu gry
Przyktad: Kiedy na zegarze czas gry pozostato 2:02, A1 zdobywa punkty z gry. Kiedy na zegarze
pozostato 2:00, B1 jest gotowy do wprowadzenia pitki spoza boiska.

Interpretacja: Punkty zostaty zdobyte, kiedy zegarze czasu gry byto wiecej niz 2:00. Zegar nie powinien
zostac zatrzymany.

Wprowadzenie pitki

171

Reguta: Zanim zawodnik wprowadzajacy pitke wypusci jg z rak, moze sie zdarzy¢, ze podczas proby
podania reka(-ce) wraz z trzymana pitkg znajdzie(znajda) sie nad obszarem boiska. W takiej sytuacji,
zawodnik bronigcy jest nadal odpowiedzialny za to, aby unikng¢ kontaktu z pitka, dopdki ta znajduje sie
w rekach wprowadzajacego ja przeciwnika.

17-2

17-3

Przyklad: W trzeciej kwarcie druzyna A wprowadza pitke ze swojego pola obrony. Trzymajac pitke:

(@) wprowadzajacy A1 przektada on rece nad linig ograniczajaca boisko tak, ze pitka znajduje sie ponad
boiskiem. B1 chwyta pitke, ktora znajduje sie w rekach A1 lub wybija ja z jego rak, nie powodujac
kontaktu z A1.

(b) B1 wysuwa rece poza linie ograniczajaca boisko w kierunku A1, aby zablokowa¢ jego podanie
do A2, ktdry znajduje sie na boisku.

Interpretacja: W obu sytuacjach, B1 przeszkadza we wprowadzeniu pitki, powodujac opdznienie gry.
Nalezy orzec btad. Dodatkowo, B1 zostaje udzielone stowne ostrzezenie, a trener druzyny B zostaje
poinformowany o tym fakcie. Ostrzezenie odnosi sie do wszystkich zawodnikéw druzyny B do konca
meczu. Powtorzenie sig podobnej sytuacji spowodowanej przez zawodnika druzyny B, moze skutkowac
orzeczeniem faulu technicznego dla druzyny B. Wprowadzenie pitki nalezy powtdrzy¢. Druzyna A bedzie
miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

Przyktad: W trzeciej kwarcie druzyna A wprowadza pitke ze swojego pola ataku. Wprowadzajacy A1
trzyma pitke, kiedy B1 wysuwa rece poza linie ograniczajaco boisko, kiedy zegar czasu akcji wskazuje:

(@) 7 sekund,
(b) 17 sekund.

Interpretacja: Jest to btad zawodnika B1. Dodatkowo, B1 zostaje udzielone stowne ostrzezenie, a trener
druzyny B zostaje poinformowany o tym fakcie. Ostrzezenie odnosi sie do wszystkich zawodnikéw
druzyny B do korica meczu. Powtorzenie si¢ podobnej sytuacji spowodowanej przez zawodnika druzyny
B, moze skutkowa¢ orzeczeniem faulu technicznego dla druzyny B. Wprowadzenie pitki nalezy
powtorzy¢. Druzynie A pozostanie na rozegranie akcji:

(@) 14 sekund,
(b) 17 sekund.
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17-4

Reguta: Kiedy w czwartej kwarcie lub kazdej dogrywce zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej,
obroficy nie mogg wysuwaé Zadnej czesci ciata poza lini¢ ograniczajacg boisko, aby przeszkadzaé
we wprowadzeniu piki.

17-5

17-6

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:54, druzynie A zostaje przyznana pitka
do wprowadzenia. Zanim sedzia wreczyt pitke wprowadzajacemu A1, uzyt sygnatu nielegalnego
przekraczania linii ograniczajacych boisko, stanowigcego ostrzezenie. Nastepnie, B1 wysuwa ciato poza
linie ograniczajaca boisko w kierunku A1, zanim ten wrzucit pitke ponad linig ograniczajaca.

Interpretacja: Nalezy orzec faul techniczny B1.

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:51 druzynie A zostaje przyznana pitka
do wprowadzenia. Zanim sedzia wreczyt pitke wprowadzajacemu A1, nie uzyt sygnatu nielegalnego
przekraczania linii ograniczajacej boisko, stanowigcego ostrzezenie. Nastepnie, B1 przesuwa swoje
ciato ponad linie ograniczajaca boisko w kierunku A1, zanim ten wrzucit pitke ponad linig ograniczajaca.

Interpretacja: Poniewaz sedzia nie udzielit ostrzezenia przed podaniem pitki A1, nalezy przerwac¢
wznowienie i udzieli¢ ostrzezenia B1. Ostrzezenie to powinno byé réwniez przekazane trenerowi druzyny
B i dotyczy wszystkich cztonkdw druzyny B za podobne zachowanie do konca meczu. Wprowadzenie
pitki nalezy powtérzyé, a sedzia powinien przed wprowadzeniem pitki powinien uzyé sygnatu
nielegalnego przekraczania linii ograniczajacych boisko.

17-7

Reguta: Zawodnik wprowadzajacy pitke musi podaé (nie wreczy¢) jq zawodnikowi ze swojej druzyny,
znajdujacemu sie na boisku.

17-8

Przyktad: A1, wprowadzajac pitke, wrecza jg A2, ktory znajduje sie na boisku.

Interpretacja: A1 popetnia btad wprowadzenia pitki. Pitka musi opusci¢ rece zawodnika, aby uznac
wprowadzenie pitki za legalne. Pitka zostaje przyznana druzynie B do wprowadzenia z tego samego
miejsca.

17-9

Reguta: Podczas wprowadzania pitki, zaden inny zawodnik (poza wprowadzajacym) nie moze mie¢
zadnej czesci ciata ponad linig ograniczajg boisko, dopoki pitka nie zostanie podana nad tg linia.

17-10

17-11

Przykiad: A1 otrzymuje pitke od sedziego celem wprowadzenia jej do gry. Nastepnie, A1:
(a) kfadzie pitke na podtodze, po czym A2 podnosi ja.
(b) wrecza pitke A2, bedacemu poza linig ograniczajaca boisko.

Interpretacja: W obu sytuacjach, jest to btad zawodnika A2, poniewaz jakakolwiek czes¢ jego ciata
przekroczyta lini¢ ograniczajgca boisko, zanim pitka zostata podana nad ta linia.

Przyktad: Po tym, jak druzyna A zdobyta kosz z gry lub z ostatniego rzutu wolnego, zostaje przyznana
przerwa na zadanie dla druzyny B. Po jej zakonczeniu, B1 otrzymuje pitke od sedziego w celu
wprowadzenia jej z linii koricowej. Nastepnie, B1:

(a) ktadzie pitke na podtodze, po czym B2 podnosi ja.
(b) wrecza pitke B2, ktory réwniez stoi poza linig koricowa.

Interpretacja: W obu sytuacjach, jest to zagranie legalne. Jednakze druzyna musi podac pitke na boisko
w ciggu 5 sekund.
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17-12

Reguta: Jezeli przerwa na zadanie zostaje przyznana druzynie, ktérej przyznano pitke do wprowadzenia
ze swojego pola obrony, kiedy w czwartej kwarcie meczu lub kazdej dogrywce, zegar czasu gry wskazuje
2:00 lub mniej, to — po przerwie na zadanie — ftrener tej druzyny ma prawo zdecydowac,
czy wprowadzenie pitki nastapi z linii wprowadzenia pitki na polu ataku, czy w miejscu najblizszym
zatrzymania gry na polu obrony.

Po celnym koszu z gry lub po ostatnim celnym rzucie wolnym trener, po przerwie na zadanie, decyduije,
czy wprowadzenie zostanie wykonane z linii wprowadzenia po stronie stolika sedziowskiego,
czy po stronie przeciwne;.

Po faulu, bfedzie (w tym po wyjsciu pitki poza boisko) lub sytuaciji rzutu sedziowskiego, wprowadzenie
odbywa sie z tej samej strony boiska (po stronie stolika lub po stronie przeciwnej), z ktdrej pierwotnie
miato zosta¢ wykonane.

Po przerwie na zadanie nastepujacej po faulu niesportowym, faulu dyskwalifikujgcym lub sytuaciji bojki,
gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia na polu ataku druzyny naprzeciwko
stolika sedziowskiego.

Po tym, jak trener podjat decyzje, jest ona ostateczna i nieodwracalna. Oznacza to, Ze je$li w tym samym
okresie zatrzymania gry zostanie przyznana kolejna przerwa na zadanie dla ktorejkolwiek z druzyn,
nie moze to prowadzi¢ do zmiany decyzji juz podjetej przez trenera.

17-13

17-14

Przyktad: Gdy zegar czasu gry wskazuje 0:35 w czwartej kwarcie, A1 koztuje pitke na wiasnym polu
obrony, kiedy zawodnik druzyny B wybija pitke poza boisko na przedtuzeniu linii rzutdw wolnych.
Druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja: Najpozniej po zakoriczeniu przerwy na zadanie, sedzia gtowny zapyta trenera druzyny A,
jaka podjgt decyzie w sprawie wprowadzenia pitki. Trener A wypowie gtosno ,pole ataku”
lub ,pole obrony” réwnoczes$nie wskazujac rekag pole ataku lub obrony, gdzie nastapi wprowadzenie pitki.
Decyzja trenera jest ostateczna i nieodwracalna. Sedzia gtéwny poinformuje trenera B, jakg decyzje
podjat trener A.

Jezeli wprowadzenie nastepuje z pola ataku, powinno zosta¢ wykonane z linii wprowadzenia na polu
ataku, po tej samej stronie boiska, po ktorej pitka zostata wybita poza boisko.

Druzyna A moze wznowi¢ gre dopiero wtedy, gdy pozycje zawodnikéw obu druzyn na boisku wskazuija,
Ze wszyscy oni zrozumieli, skad nastapi wznowienie gry.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 0:44 w czwartej kwarcie, a zegar czasu akcji wskazuje 17 sekund,
kiedy A1 koztuje pitke na wlasnym polu obrony, a zawodnik druzyny B wybija jq poza boisko
na przedtuzeniu linii rzutbw wolnych (po stronie stolika lub przeciwnej). Po czym zostaje przyznana
przerwa na zadanie:

(a) druzynie B.

(b) druzynie A.

(c) najpierw druzynie B, a zaraz potem druzynie A (lub odwrotnie).
Interpretacja:

(a) Druzyna A wprowadzi pitke z przedtuzenia linii rzutbw wolnych na swoim polu obrony
i bedzie miata 17 sekund na rozegranie akcji.

(b)i(c) Jeslitrener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu ataku, jego druzyna wznowi
gre z linii wprowadzenia pitki na polu ataku po tej samej stronie, gdzie pitka wyszta poza boisko
i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji. Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki
nastapi na polu obrony, druzyna A bedzie miata 17 sekund na rozegranie akgji.
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17-15

17-16

1717

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:57, A1 wykonuje 2 rzuty wolne. Podczas
drugiego rzutu wolnego, A1 przekracza linig rzutdw wolnych i zostaje orzeczony btgd. Druzynie B zostaje
przyznana przerwa na zgdanie.

Interpretacja: Jesli, po przerwie na zadanie, trener B podejmie decyzje o wznowieniu gry z:

(@) pola ataku, to pitka zostanie wprowadzona z linii wprowadzenia naprzeciwko stolika sedziowskiego.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akcji.

(b) pola obrony, pitka zostanie wprowadzona z przedtuzenia linii rzutéw wolnych naprzeciwko stolika
sedziowskiego. Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akgji.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:26, kiedy w 6 sekundzie akcji A1 koztuje pitke
na wiasnym polu obrony. W tym momencie:

(@) B1 wybija pitke poza boisko.

(b) B1 popetnia trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.
Nastepnie druzynie A przyznana zostaje przerwa na zadanie.
Interpretacja: Po przerwie na zadanie:

W obu sytuacjach, jesli trener druzyny A zdecyduje sie na wprowadzenie pitki z linii wprowadzenia
na polu ataku, druzyna A bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akcj.

Jesli wprowadzenie pitki odbywa sie na polu ataku, nalezy je wykonac z linii wprowadzenia po tej same;j
stronie boiska, gdzie znajdowata sie pitka w momencie zatrzymania gry.

Jesli wprowadzenie pitki odbywa sie na polu obrony druzyny A, druzyna ta bedzie miata:
(a) 18 sekund,

(b) 24 sekundy,

na zegarze czasu akgji.

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:24, A1 koztuje pitke na wkasnym polu
ataku i B1 wybija jg na pole obrony druzyny A, gdzie fapie jq A4 i rozpoczyna koztowanie. Nastepnie B2
wybija pitke poza boisko na polu obrony druzyny A po stronie stolika sedziowskiego, kiedy zegar czasu
akcji wskazuje:

(a) 6 sekund.

(b) 17 sekund.

W tym momencie druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.
Interpretacja: Po przerwie na zadanie:

Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu ataku, druzyna A wznowi gre z linii
wprowadzania pitki na polu ataku po stronie stolika sedziowskiego i bedzie miata na rozegranie akgji:

(@) 6 sekund.
(b) 14 sekund.

Jesli wprowadzenie pitki odbywa sie na polu obrony, nalezy je wykonac z pierwotnego miejsca, w ktorym
pitka opuscita boisko. Druzyna A bedzie miata na rozegranie akgji:

(a) 6 sekund.
(b) 17 sekund.
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17-18

17-19

17-20

17-21

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:48, A1 koztuje pitke na wkasnym polu
ataku i B1 wybija jg na pole obrony druzyny A, gdzie tapie jg A4 i rozpoczyna koztowanie. Nastepnie B2,
na polu obrony druzyny A blisko stolika sedziowskiego, popetnia 3 faul druzyny B w tej kwarcie,
kiedy zegar czasu akcji wskazuje:

(@) 6 sekund.

(b) 17 sekund.

W tym momencie druzynie A przyznana zostaje przerwa na zadanie.
Interpretacja: Po przerwie na zadanie:

W obu przypadkach, jesli trener druzyny A zdecyduje o wprowadzeniu pitki z linii wprowadzenia pitki
na swoim polu ataku, wprowadzenie pitki bedzie miato miejsce po stronie stolika sedziowskiego,
a druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

W obu przypadkach, jesli trener druzyny A zdecyduje o wprowadzeniu pitki na swoim polu obrony,
druzyna A bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:32, kiedy druzyna A jest w posiadaniu pitki
na swoim polu obrony przez 5 sekund. Wtedy A1 i B1 zaczynajg bdjke miedzy soba, za co obaj zostajq
zdyskwalifikowani. Przed wprowadzeniem pitki, druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja: Kary za te przewinienia zostajg skasowane. Druzyna A powinna wprowadzi¢ pitke
na swoim polu obrony. Jednakze, je$li po przerwie na zadanie, trener A zdecyduje, ze wprowadzenie
pitki nastapi na polu ataku, druzyna A wznowi gre z linii wprowadzenia pitki na polu ataku i bedzie miata
14 sekund na rozegranie akgji.

Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony, druzyna A bedzie miata
19 sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:29, kiedy druzyna A jest w posiadaniu pitki
na swoim polu ataku przez 5 sekund. Wtedy A6 i B6 zostajg zdyskwalifikowani za opuszczenie strefy
tawki w sytuaciji bojki. Przed wprowadzeniem pitki, druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja: Kary za te przewinienia zostajg skasowane. Po przerwie na zadanie gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A na jej polu ataku, najblizej miejsca,
w ktorym znajdowata sie pitka w momencie rozpoczecia béjki. Druzyna A bedzie miata 19 sekund
na rozegranie akcji.

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:18, druzynie A przyznano pitke
do wprowadzenia ze swojego pola obrony. Wtedy zostaje przyznana przerwa na zadanie dla druzyny A.
Po przerwie na zadanie trener A zdecydowat, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu ataku. Zanim pitka
zostata oddana do dyspozycji zawodnika, trener B prosi o przerwe na zadanie.

Interpretacja: Pierwsza decyzja trenera A o wprowadzeniu pitki z pola ataku jego druzyny nie moze
zosta¢ zmieniona w tym samym okresie zatrzymania zegara czasu gry, nawet jesli poprosi on o kolejng,
przerwe na zadanie.

17-22

Reguta: Na rozpoczecie kazdej kwarty innej niz pierwsza lub kazdej dogrywki, pitke wprowadza sie
z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego. Zawodnik wprowadzajacy pitke do gry
ustawia stopy po obu stronach przedtuzenia linii Srodkowej. Je$li zawodnik ten popetnia biad podczas
wprowadzania pitki, pitke przyznaje sie druzynie przeciwnej do wprowadzenia z przediuzenia linii
srodkowe;.

Jednakze, je$li naruszenie przepisbw ma miejsce na boisku bezposrednio na linii $rodkowej,
wprowadzenie pitki nastapi na polu ataku druzyny, ktorej przyznano pitke, jak najblizej linii sSrodkowe;.
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17-23 Przykiad: A1, wprowadzajac pitke z przedtuzenia linii Srodkowe]j naprzeciwko stolika sedziowskiego

na rozpoczecie kwarty, popetnia btad.
Interpretacja: Pitka zostaje przyznana druzynie B do wprowadzenia z tego samego miejsca.
Zawodnik wprowadzajacy pitke moze podac jg do partnera znajdujacego sie¢ w dowolnym miejscu na
boisku, na zegarze czasu gry ustawione jest 10:00, a druzyna bedzie miata 24 sekundy na rozegranie
akciji. Kierunek strzatki naprzemiennego posiadania nalezy przestawi¢ na korzy$¢ druzyny B.

17-24  Przykiad: A1, wprowadzajac pitke z przedtuzenia linii $rodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego

na rozpoczecie kwarty, podaje pitke do A2, ktdry wybija ja poza boisko na:
(@) polu ataku druzyny A.
(b) polu obrony druzyny A.
Interpretacja: Pitka zostaje przyznana druzynie B do wprowadzenia najblizej miejsca, gdzie wyszta ona
poza boisko na:
(@) polu obrony druzyny B i druzyna ta bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.
(b) polu ataku druzyny B i druzyna ta bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.
Wprowadzanie pitki przez druzyne A konczy sie, kiedy A2 dotyka pitki. Kierunek strzatki naprzemiennego
posiadania nalezy wowczas przestawi¢ na korzy$¢ druzyny B.
17-25 Przyktad: Nastepujace naruszenia przepisdw moga zostac¢ orzeczone na linii Srodkowey:
(@) A1 wybija pitke poza boisko.
(b) A1 popetnia faul ofensywny.
(c) A1 popetnia btad krokéw.
Interpretacja: We wszystkich przypadkach druzyna B wprowadzi pitke na swoim polu ataku, jak najblize]
linii Srodkowej i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcj.

17-26 Reguta: Po faulu niesportowym lub dyskwalifikujgcym, pitke zawsze nalezy wprowadzi¢ z linii
wprowadzenia pitki na polu ataku druzyny wprowadzajace;j ja.

17-27  Przyklad: Podczas przerwy migdzy pierwszg a drugg kwartg, A1 popetnia faul niesportowy przeciwko B1.
Interpretacja: B1 wykona 2 rzuty wolne tuz przed rozpoczeciem drugiej kwarty (bez zawodnikdw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego). Druzyna B rozpocznie drugg kwarte z linii wprowadzenia
pitki na swoim polu ataku i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji. Kierunek strzatki
naprzemiennego posiadania nie ulega zmianie.

17-28 Reguta: Podczas wprowadzania pitki mogg wystapi¢ nastepujace sytuacje:
a) pitka podana ponad kosz, zostaje dotknieta przez zawodnika ktérejkolwiek z druzyn, ktdry siega przez
kosz od spodu. Jest to btad ingerencji w lot pitki.
b) pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczq a tablica. Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego.

17-29 Przyklad: Wprowadzajacy pitke A1 podaje jg tak, ze ta przelatuje ponad koszem i zostaje dotknieta

przez dowolnego zawodnika, ktdry siega przez kosz od spodu.

Interpretacja: Zawodnik ten popetnia btad ingerencji w lot pitki. Gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne przeciwng na przedtuzeniu linii rzutdw wolnych. W sytuaciji, kiedy
btad zostat popetniony przez druzyne broniaca, punkty nie mogg zosta¢ zaliczone przeciwnikowi,
poniewaz pitka zostata wrzucona spoza boiska.
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17-30  Przykiad: Wprowadzajacy pitke A1 podaje jg w kierunku kosza przeciwnikow, a ta zatrzymuje sie
pomiedzy obreczq a tablica.

Interpretacja: Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. Gra zostanie wznowiona zgodnie z procedurg

naprzemiennego posiadania pitki:

e jesli druzyna A jest uprawniona do posiadania pitki, to wprowadzi pitke zza linii koricowej obok tablicy

na swoim polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

o jesli druzyna B jest uprawniona do posiadania pitki, to wprowadzi pitke zza linii koricowej obok tablicy

na swoim polu obrony. Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

17-31 Reguta: Jesli zawodnik wprowadzajacy pitke, po tym jak pitka zostata mu juz oddana do dyspozycji,
spowodowat, ze rzucona przez niego pitka dotknefa podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko,
to nie moze on dotknac¢ jej ponownie, dopoki pitka nie dotknie lub nie zostanie dotknieta przez innego
zawodnika na boisku.

17-32  Przykilad: A1 otrzymuje pitke do wprowadzenia. Nastepnie, A1 wypuszcza pitke z rak tak,
ze pitka dotyka:

(@) podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko,

(b) podtogi poza liniami ograniczajacymi boisko,

po czym chwyta jg ponownie.

Interpretacja:

(@) A1 popetnia blad podczas wprowadzania pitki. Jes$li pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wprowadzajacego jq do gry i dotkneta podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko, to zawodnik
ten nie moze dotkngC pitki, dopdki nie dotknie ona lub nie zostanie dotknigta przez innego
zawodnika na boisku.

(b) Jedli A1 nie przemiescit sie wiecej niz 1 metr rownolegle do linii ograniczajacej boisko,
po tym jak wypuscit pitke i zanim ztapat jg ponownie, jest to akcja legalna. Pomiar okresu 5 sekund
powinien by¢ kontynuowany.

17-33  Regufa: Zawodnik wprowadzajacy pitke nie moze spowodowaé, aby pitka dotkneta obszaru poza
boiskiem po tym, jak opu$cita jego rece podczas podania na boisko.

17-34  Przykiad: A1, wprowadzajac pitke z pola:

(a) ataku swojej druzyny,

(b) obrony swojej druzyny,

podaje jg do A2. Pitka nie dotyka zadnego zawodnika na boisku i wychodzi poza boisko.

Interpretacja: A1 popetia bfgd podczas wprowadzenia. Gre wznowi druzyna B, wprowadzajac pitke

z tego samego miejsca na polu:

(@) obrony swojej druzyny i bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

(b) ataku swojej druzyny i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

17-35 Przyklad: A1, wprowadzajac pitke spoza boiska, podaje jg do A2. A2 chwyta pitke stojac jedng stopg

na linii ograniczajacej boisko.

Interpretacja: A2 popetnia btad wyjscia pitki poza boisko. Gre wznowi druzyna B, wprowadzajac pitke
najblizej miejsca, w ktérym A2 dotykat linii ograniczajacej boisko.
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17-36

Przyktad: A1 otrzymuije pitke do wprowadzenia:

(@) w poblizu linii Srodkowej na swoim polu obrony i jest uprawniony do podania pitki w dowolne miejsce
na boisku.

(b) w poblizu linii Srodkowej na swoim polu ataku i jest uprawniony do podania pitki tylko na swoje pole
ataku.

(c) na przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego, na rozpoczecie drugiej kwarty
meczu i jest uprawniony do podania pitki w dowolne miejsce na boisku.

Po tym, jak pitka zostata oddana do jego dyspozycji, A1 wykonuje jeden normalny krok wzdtuz linii
bocznej, przez co zmienia swoja pozycje wzgledem pola ataku lub pola obrony.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach, A1 zachowuje poczatkowe prawo do podania pitki w miejsce
na boisku, do ktdrego byt uprawiony w zwigzku z zajmowang wczes$niej pozycjg do wprowadzenia pitki.

17-37

Reguta: Po celnym koszu z gry albo celnym ostatnim rzucie wolnym, zawodnik wprowadzajacy pitke
moze poruszac sie réwnolegle i/lub prostopadle do linii koricowej, a pitka moze by¢ podawana pomigdzy
zawodnikami tej druzyny znajdujacymi sie poza linig koricowg, z tym, Ze odliczanie 5 sekund rozpoczyna
sie od momentu, kiedy pitka jest w dyspozyciji pierwszego zawodnika poza boiskiem. Zasada ta rowniez
obowigzuje w sytuacji, kiedy jednej z druzyn zostaje przyznana przerwa na zadanie lub zostaje
popetniony bfad obroncy i nastepuje ponowne wprowadzenie pitki po tym btedzie.

17-38

17-39

17-40

Przykfad: Po ostatnim celnym rzucie wolnym przeciwnika, A1 ma pitke w rekach do wprowadzenia
zza linii koricowej.

(a) B2 wysuwa rece ponad linie ograniczajaca, zanim pitka zostata wyrzucona ponad ta linia.

(b) A1 podaje pitke do A2, ktéry réwniez znajduje sie poza boiskiem. B2 przektada rece ponad linig
ograniczajgca boisko i dotyka pitki podczas podania.

Interpretacja: B2 popetnia btad i ofrzymuje ostrzezenie za opdznianie wznowienia gry.
Ostrzezenie to powinno by¢ réwniez przekazane trenerowi druzyny B i dotyczy wszystkich cztonkéw
druzyny B za podobne zachowanie do korica meczu. Powtorzenie podobnej sytuaciji bedzie skutkowac
faulem technicznym. Dowolny zawodnik druzyny A wprowadzi ponownie pitke zza linii korcowej
i zachowuje pierwotne prawo do poruszania sie¢ wzdtuz linii koncowej przed wypuszczeniem pitki
lub podaniem jej do wspétpartnera poza tg linia.

Przyklad: Po celnym rzucie do kosza z gry przeciwnika, A1 trzyma pitke w rekach do wprowadzenia
zza linii koricowej. Po wrzuceniu pitki na boisko, B2 celowo zagrywa pitke noga w poblizu linii koricowe;.

Interpretacja: B2 popetnia btad. Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A
zza linii koficowej, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica. Poniewaz btagd B2 nastapit
po wprowadzeniu pitki, zawodnik wprowadzajacy pitke nie zachowuje praw zwigzanych
z wprowadzeniem pitki po koszu z gry lub celnym ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad: Po celnym rzucie z gry przeciwnika, A1 ma pitke w rekach do wprowadzenia zza linii
koicowej. A2 skacze w gore za linig korncowq i bedac w powietrzu tapie pitke podang przez Af.
Nastepnie:

(@) A2 podaje pitke z powrotem do A1, ktory wcigz jest za linig koricowa.

(b) A2 podaje pitke do A3, ktéry znajduje sie na boisku.

(c) A2 opada za linig koricowa z pitkg w rekach.

(d) A2 opada na boisku z pitkq w rekach.

(e) A2 opada na boisku i podaje pitke z powrotem do A1, ktory wcigz znajduje sig za linig koricowa.
Interpretacja:

(a), (b), (c) Jest to legalna gra druzyny A.

(d), (e) Jest to btad wprowadzenia pitki przez A2.
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17-41

Reguta: Po rzucie wolnym stanowigcym kare za faul techniczny, gre nalezy wznowi¢ najblizej miejsca,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia tego faulu, chyba Ze nastgpita sytuacja rzutu
sedziowskiego lub faul ten zostat orzeczony w przerwie meczu przed pierwszg kwarta.

Jesli faul techniczny zostaje orzeczony przeciwko druzynie broniacej, a druzyna atakujgca wznowi gre
na swoim polu obrony, bedzie ona miata 24 sekundy na rozegranie akgji. Jesli druzyna atakujaca wznowi
gre na swoim polu ataku, a zegar czasu akcji:

e wskazywat 14 sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry, to pomiar czasu akcji nalezy
kontynuowa¢ od momentu, w ktorym zostat zatrzymany.

e wskazywat 13 sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢
na 14 sekund.

Jesli faul techniczny zostaje orzeczony przeciwko druzynie atakujgcej, bedzie ona miata tyle czasu
na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry, niezaleznie od tego
czy wprowadzenie pitki zostanie wykonane z pola obrony, czy z pola ataku.

Jezeli przerwa na zadanie i faul techniczny nastapig w tym samym okresie zatrzymania zegara czasu
gry, przerwe na zadanie nalezy przyzna¢ jako pierwsza, a nastepnie nalezy wykonac kare za faul
techniczny.

Po rzucie(-ach) wolnym(-ch) wynikajacym(-ch) z faulu niesportowego lub dyskwalifikujacego,
gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia pitki na polu ataku druzyny.
Druzyna bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

17-42

17-43

17-44

Przyktad: A2 koziuje na w swoim;

(@) polu obrony,

(b) polu ataku,

gdy A1 zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
linii pola rzutéw wolnych. W obu przypadkach, gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem
pitki najblizej miejsca, gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie popetnienia faulu technicznego.
Druzynie A pozostanie czas jaki wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

Przyktad: A2 koztuje na w swoim:

(@) polu obrony,

(b) polu ataku,

gdy B1 zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny bez zawodnikow na miejscach wzdtuz
linii pola rzutéw wolnych. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki najblizej miejsca,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu technicznego. Jesli pitka znajdowata sie na:

(@) polu obrony, zegar czasu akcji bedzie wskazywat dwadziescia 24 sekundy.

(b) polu ataku, a zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry,
to pomiar czasu akcji nalezy kontynuowa¢ od momentu, w ktdrym zostat zatrzymany. Jezeli zegar
czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry, to zegar czasu akcji nalezy
ustawi¢ na 14 sekund.

Przykiad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:47, A1 koztuje na polu ataku
i zostaje ukarany faulem technicznym. Druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja: Po przerwie na zadanie dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny bez zawodnikow
na miejscach wzdtuz linii pola rzutéw wolnych. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem
pitki najblizej miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu technicznego. Druzynie
A na rozegranie akcji pozostanie czas jaki wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.
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17-45

Reguta: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie i w kazdej dogrywce,
jesli druzyna atakujgca zostaje ukarana faulem technicznym i druzyna ta otrzymuje przerwe na zadanie,
to po przerwie na zgdanie druzyna bedzie miata na rozegranie akcji tyle czasu, ile wskazywat zegar
czasu akcji, jezeli wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony tej druzyny. Jezeli wprowadzenie pitki
nastapi z linii wprowadzenia pitki na polu ataku tej druzyny, zegar czasu akcji nalezy ustawic
w nastepujacy sposab:

e jezeli w momencie zatrzymania gry zegar czasu akcji wskazywat 14 lub wiecej sekund, zegar czasu
akcji nalezy ustawic¢ na 14 sekund.

e jezeli w momencie zatrzymania gry zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej, pomiar nalezy
kontynuowac zgodnie z pozostatym czasem.

17-46

17-47

17-48

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:45 w czwartej kwarcie, A1 koztuje na swoim polu obrony
i zostaje ukarany faulem technicznym. Druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja: Najpdzniej po przerwie na zadanie, trener druzyny A informuje sedziego gtéwnego
0 miejscu wprowadzenia pitki (pole ataku lub pole obrony). Po przerwie na zadanie, dowolny zawodnik
druzyny B wykona jeden rzut wolny bez zawodnikow na miejscach wzdtuz linii pola rzutéw wolnych.
Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A, zgodnie z decyzjq trenera A.

Jezeli trener A zdecyduje o wprowadzeniu pitki z linii wprowadzenia na polu ataku druzyny A:

e {0 jego druzyna bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wiecej.

e pomiar nalezy kontynuowa¢ zgodnie z pozostatym czasem, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mnie;j.

Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony druzyny A, to ta druzyna bedzie
miata tyle czasu, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:43 w czwartej kwarcie, A1 koztuje na swoim polu obrony
i zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz linii pola rzutdw wolnych. Druzynie A zostaje przyznana przerwa
na zadanie.

Interpretacja: Najpozniej po przerwie na zadanie trener druzyny A informuje sedziego gtéwnego
0 miejscu wprowadzenia pitki (pole ataku lub pole obrony). Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem
pitki przez druzyne A, zgodnie z decyzjg trenera A.

Jezeli trener A zdecyduje o wprowadzeniu pitki z linii wprowadzenia na polu ataku druzyny A:

e {0 jego druzyna bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wiece;.

e pomiar nalezy kontynuowa¢ zgodnie z pozostalym czasem, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej.

Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony druzyny A, to ta druzyna bedzie
miata tyle czasu, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:41 w czwartej kwarcie, A1 koztuje na swoim polu obrony,
a B1 wybija pitke poza boisko na polu obrony druzyny A. Druzynie A zostaje przyznana przerwa
na zadanie. Zaraz po tym, A1 zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Najpdzniej po przerwie na zadanie trener druzyny A informuje sedziego gtéwnego
0 miejscu wprowadzenia pitki (pole ataku lub pole obrony). Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut
wolny bez zawodnikow na miejscach wzdtuz linii pola rzutow wolnych. Gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne A, zgodnie z decyzjg trenera A.
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Jezeli trener A zdecyduje o wprowadzeniu pitki z linii wprowadzenia na polu ataku druzyny A:

e {0 jego druzyna bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wiecej.

e pomiar nalezy kontynuowa¢ zgodnie z pozostatym czasem, jezeli w momencie zatrzymania gry
zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej.

Jesli trener A zdecyduje, ze wprowadzenie pitki nastapi na polu obrony druzyny A, to ta druzyna bedzie
miata tyle czasu, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

17-49  Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 0:58 w czwartej kwarcie, A1 posiada pitke na swoim polu
obrony. Wtedy:
(@) B1 celowo zagrywa pitke noga.
(b) B1 fauluje A1. Jest to trzeci faul druzyny B w kwarcie.
(c) B1 wybija pitke poza boisko na polu obrony druzyny A.
Zegar czasu akcji wskazuje 19 sekund, a druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.
Interpretacja: Trener druzyny A informuje sedziego gtéwnego o miejscu wprowadzenia pitki (pole ataku
lub pole obrony).
We wszystkich przypadkach, druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji, jesli bedzie
wprowadzata pitke z linii wprowadzenia na swoim polu ataku.
Jesli wprowadzenie pitki nastapi z pola obrony:
(a), (b) druzyna A bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akgji.
(c) druzyna A bedzie miata 19 sekund na rozegranie akgji.

17-50  Reguta: Za kazdym razem, gdy pitka wpada do kosza, ale kosz lub ostatni rzut wolny nie jest zaliczony,
gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii rzutow wolnych.
Jesli po ostatnim rzucie wolnym kosz nie jest zaliczony z powodu btedu zawodnika wykonujacego rzut
wolny, wprowadzenie pitki nastapi z przedtuzenia linii rzutbw wolnych naprzeciwko stolika
sedziowskiego.
Jesli kosz nie zostaje zaliczony po rzucie z gry, wprowadzenie pitki nastapi z przedtuzenia linii rzutow
wolnych po tej samej stronie boiska, po ktdrej miato miejsce naruszenie przepisow skutkujgce
anulowaniem kosza.

17-51 Przykitad: A1 podczas akcji rzutowej popetnia btad krokéw, a nastepnie rzuca i pitka wpada do kosza.
Interpretacja: Punkty A1 nie zostajg zaliczone. Druzynie B zostanie przyznana pitka do wprowadzenia
z przedtuzenia linii rzutéw wolnych na swoim polu obrony, po tej stronie, gdzie zostat popetniony
btad krokow. Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

17-52  Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Gdy pitka jest w locie opadajacym, A2 dotyka pitke,

ktdra nastepnie wpada do kosza.

Interpretacja: Punkty A1 nie zostajg zaliczone. Druzynie B zostanie przyznana pitka do wprowadzenia
z przedtuzenia linii rzutéw wolnych na swoim polu obrony, po tej stronie, gdzie zostat popetniony btad
przez A2. Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcj.

Art. 18/19 Przerwa na zadanie / Zmiana

18/19-1

Reguta: Przerwa na zadanie nie moze zosta¢ przyznana zarowno przed tym, jak zegar czasu gry zostat
wigczony na rozpoczecie kwarty lub dogrywki, jak i po tym, jak uptynat czas gry kwarty lub dogrywki.
Zmiana nie moze zosta¢ przyznana zaréwno przed tym, jak zegar czasu gry zostat wigczony
na rozpoczecie pierwszej kwarty, jak i po tym, jak uptynat czas gry na koniec meczu. Jakichkolwiek
zmian mozna dokonac w czasie przerw meczu pomigdzy kwartami i dogrywkami.
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18/19-2

Przykiad: Po tym, jak pitka opuscita rece sedziego gtéwnego podczas rzutu sedziowskiego
na rozpoczecie meczu, ale zanim zostata legalnie zbita, skaczacy A2 popetnia btad i pitka zostaje
przyznana do wprowadzenia druzynie B. W tym momencie jedna z druzyn prosi o przerwe na zgdanie
lub zmiane.

Interpretacja: Pomimo faktu, ze mecz sie rozpoczat, przerwa na zadanie ani zmiana nie mogg zosta¢
przyznane, poniewaz zegar czasu gry nie zostat jeszcze uruchomiony.

18/19-3

Reguta: Jezeli sygnat zegara czasu akcji rozbrzmiewa, podczas gdy pitka jest w locie do kosza po rzucie
z gry, biad nie zostaje popetniony, a zegar czasu gry nie zostaje zatrzymany. Jezeli rzut do kosza jest
celny, to — pod pewnymi warunkami — jest mozliwo$¢ przyznania przerwy na zadanie lub zmiany dla obu
druzyn.

18/19-4

Przykiad: Podczas rzutu do kosza z gry, pitka znajduje sie w powietrzu, kiedy rozbrzmiewa sygnat
zegara czasu akcji. Nastepnie pitka wpada do kosza. W tym momencie jedna lub obie druzyny
prosza o:

(@) przerwe na zadanie.
(b) zmiane.
Interpretacja:

(@) Jest to mozliwos¢ przyznania przerwy na zadanie jedynie dla druzyny, ktéra stracita punkty.
Jezeli przerwa na zadanie zostanie przyznana druzynie, ktéra stracita punkty, przeciwnikom réwniez
mozna przyzna¢ przerwe na zadanie i obie druzyny mogq dokona¢ zmian, jezeli zgtaszajg takqg
potrzebe.

(b) Jest to mozliwo$¢ przyznania zmiany jedynie dla druzyny, ktéra stracita punkty, i jedynie wtedy,
kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej do konca czwartej kwarty lub kazdej dogrywki.
Jezeli druzynie, ktdra stracita punkty zostanie przyznana zmiana, przeciwnicy réwniez bedg mogli
dokona¢ zmiany, jak réwniez — w takiej sytuacji — obu druzynom moze zosta¢ przyznana przerwa
na zadanie, jezeli zgtaszajq takq potrzebe.

18/19-5

Reguta: Artykuty 18. i 19. wyjasniajg, kiedy rozpoczyna sie i kofczy mozliwo$¢ przerwy na zadanie
lub zmiany. Jezeli prosba o przerwe na zadanie lub zmiane (dla dowolnego zawodnika, w tym zawodnika
wykonujacego rzut wolny) jest zgtoszona po tym, jak pitka znalazta sie w dyspozycji wykonujacego
pierwszy rzut wolny, przerwe na zadanie lub zmiang nalezy przyzna¢ obu druzynom, jesli:

(a) ostatni rzut wolny jest celny lub
(b) po ostatnim rzucie wolnym nastepuje wprowadzenie pitki lub
(c) z jakiegokolwiek waznego powodu pitka pozostaje martwa po ostatnim rzucie wolnym.

Po tym, jak pitka jest w dyspozyciji rzucajgcego podczas pierwszego z 2 lub 3 kolejnych rzutow wolnych
za te samg kare za faul, nie przyznaje si¢ przerwy na zadanie ani zmiany, zanim pitka nie stanie si¢
martwa po ostatnim rzucie wolnym.

Jezeli pomiedzy tymi rzutami wolnymi orzeczony zostat faul techniczny, rzut wolny za faul techniczny
nalezy wykona¢ natychmiast. Przerwa na zadanie lub zmiana dla ktérejkolwiek z druzyn nie moze by¢
przyznana przed i/lub po rzucie wolnym, chyba ze zmiennik ma zosta¢ zawodnikiem wykonujacym rzut
wolny jako kare za faul techniczny. W takim przypadku przeciwnicy majq réwniez prawo do zmiany
1 zawodnika, je$li zgtaszajq takg potrzebe.

18/19-6

Przyklad: A1 zostaly przyznane 2 rzuty wolne. Jedna z druzyn prosi o przerwe na zadanie lub zmiane:
(@) zanim pitka znajdzie sie w dyspozyciji A1, ktéry ma wykona¢ rzuty wolne.
(b) po pierwszym rzucie wolnym.

(c) po celnym, drugim rzucie wolnym, zanim pitka znajdzie si¢ w dyspozycji zawodnika
wprowadzajacego ja. Po celnym, drugim rzucie wolnym, po tym, jak pitka znalazta sie w dyspozycji
zawodnika wprowadzajacego ja.
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18/19-7

18/19-8

18/19-9

18/19-10

18/19-11

Interpretacja:
(@) Przerwa na zadanie lub zmiana zostaje przyznana przed pierwszym rzutem wolnym.

(b) Przerwa na Zzadanie lub zmiana nie zostaje przyznana po pierwszym rzucie wolnym,
nawet jezeli jest celny.

(c) Przerwa na zadanie lub zmiana zostaje przyznana przed wprowadzeniem pitki.
(d) Przerwa na zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana.

Przyktad: A1 zostaly przyznane 2 rzuty wolne. Po pierwszym rzucie wolnym, jedna z druzyn prosi
0 przerwe na zadanie lub zmiane. Podczas ostatniego rzutu wolnego:

(a) pitka odbija sie od obreczy i gra jest kontynuowana.

rzut wolny jest celny.

pitka nie dotyka obreczy kosza.

A1 przekracza linie rzutéw wolnych podczas rzutu i sedziowie orzekajq btad rzucajacego.

B1 wchodzi w obszar ograniczony, zanim pitka opusci rece A1. Sedziowie orzekajg btad B1,
po czym rzut A1 jest niecelny.

Interpretacja:
W sytuaciji (a) przerwa na zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana.
W sytuacjach (b), (c) i (d) przerwa na zadanie lub zmiana zostaje niezwtocznie przyznana.

W sytuacji (€) ponowny rzut wolny zostaje wykonany przez A1 i je$li jest celny, przerwa na zadanie
lub zmiana zostaje niezwlocznie przyznana.

Przyklad: MoZliwo$¢ przyznania zmiany wiasnie sie zakoriczyta, kiedy zmiennik A6 podbiega do stolika
sedziowskiego gtosno proszac o zmiane. Mierzacy czas gry reaguje i btednie daje sygnat dzwiekowy.
Sedzia daje sygnat gwizdkiem i przerywa gre.

Interpretacja: Z powodu zatrzymania gry przez sedziego, pitka staje sie martwa, a zegar czasu gry
pozostaje zatrzymany, co formalnie stanowi mozliwos¢ przyznania zmiany. Jednakze, poniewaz prosba
zostata zgtoszona zbyt pdzno, zmiana nie moze zosta¢ przyznana. Gre nalezy wznowi¢ niezwtocznie.

Przyktad: Nielegalne dotykanie pitki lub ingerencja w jej lot zostaje orzeczona w dowolnym momencie
meczu. Zmiennicy z ktdrejkolwiek druzyny lub z obu druzyn, czekajg przy stoliku sedziowskim,
aby wej$¢ na boisko lub zostata zgtoszona prosba o przerwe na zadanie przez ktérakolwiek z druzyn.

Interpretacja: Btad powoduje, ze zegar czasu gry zostaje zatrzymany, a pitka staje sie martwa.
Zmiany lub przerwa na zadanie zostajg przyznane.

Przyktad: Podczas niecelnej proby rzutu za 2 punkty, A1 jest faulowany przez B1. Po tym, jak A1
wykonat pierwszy z dwdch rzutéw wolnych, A2 zostaje ukarany faulem technicznym. Nastepnie jedna
z druzyn prosi o przerwe na zadanie lub zmiane.

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny za faul techniczny bez zawodnikéw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Jezeli zmiennik druzyny B stat sie zawodnikiem
wykonujacym rzut wolny, druzyna A réwniez ma prawo do zmiany 1 zawodnika, jesli sobie tego zyczy.
Jezeli rzut wolny wykonuje zmiennik druzyny B, ktory stat sie zawodnikiem, a druzyna A réwniez zmienita
zawodnika, nie mogg oni zosta¢ zmienieni w tym samym okresie zatrzymania zegara czasu gry.
Po rzucie wolnym zawodnika druzyny B za faul techniczny A2, A1 wykona drugi rzut wolny i gra zostanie
wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym. Jesli ostatni rzut wolny jest celny, mozna przyznac przerwe
na zadanie i zmiany obu druzynom, je$li sobie tego zycza.

Przyktad: Podczas niecelnej proby rzutu za 2 punkty, A1 jest faulowany przez B1. Po tym, jak A1
wykonat pierwszy z dwoch rzutéw wolnych, A2 zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny zawodnik
druzyny B wykona 1 rzut wolny za faul techniczny bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego. Wtedy jedna z druzyn prosi o przerwe na zadanie lub zmiane.
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18/19-12

18/19-13

Interpretacja: Nie mogg w tym momencie zostac przyznane zaréwno przerwa na zadanie, jak i zmiana.
A1 wykona drugi rzut wolny i gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym. Przerwa na zadanie
lub zmiana moga zosta¢ przyznane dla obu druzyn, jesli drugi rzut wolny jest celny.

Przyktad: Podczas niecelnej proby rzutu za 2 punkty, A1 jest faulowany przez B1. Po tym, jak A1
wykonat pierwszy z dwéch rzutéw wolnych, A2 zostaje ukarany faulem technicznym. Jest to piaty faul
A2. Nastepnie jedna z druzyn prosi o przerwe na zadanie lub zmiane.

Interpretacja: A2 natychmiast musi zosta¢ zmieniony. Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut
wolny za faul techniczny bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Jezeli zmiennik
druzyny B stat sie zawodnikiem wykonujgcym rzut wolny, druzyna A réwniez ma prawo do zmiany
1 zawodnika, jesli sobie tego zyczy. Jezeli rzut wolny wykonuje zmiennik druzyny B, ktory stat sie
zawodnikiem, a druzyna A réwniez zmienita zawodnika, nie mogg oni zosta¢ zmienieni w tym samym
okresie zatrzymania zegara czasu gry. Po rzucie wolnym zawodnika druzyny B za faul techniczny A2,
A1 wykona drugi rzut wolny i gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym. Jesli ostatni rzut
wolny jest celny, to przerwa na Zzadanie lub kolejne zmiany mogg by¢ przyznane obu druzynom.

Przyktad: Koziujacy A1 zostaje ukarany faulem technicznym. B6 prosi o zmiane, aby wykonaé rzut
wolny za faul techniczny A1.

Interpretacja: Obie druzyny mogg dokona¢ zmian. B6, po tym jak stat sie zawodnikiem,
wykona rzut wolny, ale nie moze zosta¢ zmieniony do momentu, az pitka stanie sie ponownie martwa
po fazie gry z wigczonym zegarem.

18/19-14

Reguta: Zmiennik, ktdry stat sie zawodnikiem, nie moze opusci¢ boiska do momentu, az pitka stanie sie
ponownie martwa po fazie gry z wigczonym zegarem.

18/19-15

Przyktad: B6 wchodzi na boisko w migjsce B1. Zanim ruszyt zegar czasu gry, B6 popetnia faul osobisty.
Jest to jego:

(@) trzecifaul.
(b) piaty faul.
Interpretacja:
(a) B6 nie moze zostaC zmieniony az nie minie faza gry z wtaczonym zegarem.

(b) B6 musi zosta¢ zmieniony.

18/19-16

Reguta: Jezeli po tym, jak zostata zgtoszona prosba o przerwe na zadanie, zostaje popetniony faul przez
ktérakolwiek z druzyn, przerwa na zadanie nie moze rozpoczag¢ sie do momentu, kiedy sedzia zakoriczy
swojg sygnalizacje do stolika sedziowskiego, zwigzang z tym faulem. W sytuacji popetnienia piatego
faulu przez zawodnika, sygnalizacja do stolika sedziowskiego musi uwzglednia¢ niezbedng procedure
zmiany tego zawodnika. Jak tylko sygnalizacja zakonczy sie, przerwa na zadanie rozpocznie si¢
w momencie, kiedy sedzia zagwizdze i pokaze umowny gest przerwy na zadanie.

18/19-17

Przyktad: Podczas gry trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie, po czym:
(a) B1 popetnia swoj piaty faul.

(b) zawodnik dowolnej druzyny popetnia faul.

Interpretacja:

(@) mozliwo$¢ przyznania przerwy na zadanie nie moze rozpoczaé sig, dopoki sygnalizacja sedziego
do stolika sedziowskiego, zwigzana z faulem, nie zostanie zakoriczona oraz zmiennik wchodzacy
w miejsce B1, nie stanie sie zawodnikiem.

W obu przypadkach zawodnicy majg prawo udaé sie do swoich stref fawek, nawet jesli przerwa
na zadanie formalnie jeszcze sig nie rozpoczeta.

Strona 32z 112 OFICJALNE INTERPRETACJE PAZDZIERNIK 2024




18/19-18

Reguta: Kazda przerwa na zadanie trwa 1 minute. Druzyny muszg powrdcié¢ na boisko niezwlocznie
po tym, jak sedzia zagwizdze i umownym gestem przywota druzyny. Zdarza sie, ze druzyna przediuza
przerwe na zadanie ponad przystugujacg im 1 minute, uzyskujgc w ten sposob korzys¢ i powodujac
opdznienie gry. W takiej sytuacji, sedzia musi udzieli¢ ostrzezenia trenerowi tej druzyny. Jezeli trener
tej druzyny nie reaguje na ostrzezenie, druzynie zostanie przyznana kolejna przerwa na zadanie.
Jezeli druzyna ta nie ma wiecej przerw na zadanie do wykorzystania, moze zosta¢ orzeczony faul
techniczny za opdznianie gry przeciwko trenerowi tej druzyny, zapisany w protokole jako ,B+".
Jezeli druzyna, po przerwie w meczu pomiedzy potowami, nie powrdci niezwiocznie na boisko, zostanie
jej przyznana przerwa na zadanie. Ta przerwa na zadanie nie trwa 1 minuty, zostaje zapisana i trzecia
kwarta niezwlocznie zostanie rozpoczeta.

18/19-19

18/19-20

Przyklad: Zakonczyta si¢ przerwa na zadanie i sedzia umownym gestem przywotuje druzyne A
na boisko. Trener druzyny A kontynuuje instruowanie swojej druzyny, ktéra nadal pozostaje w strefie
tawki. Sedzia ponownie przywotuje druzyne A na boisko, po czym:

(@) druzyna A w koricu powraca na boisko.
(b) druzyna A nadal pozostaje w strefie tawki.
Interpretacja:

(@) Po tym, jak druzyna zaczyna powraca¢ na boisko, sedzia udziela ostrzezenia trenerowi,
ze jezeli podobne zachowanie powtdrzy sie, druzynie A przyznana zostanie kolejna przerwa
na zadanie.

(b) Kolejna przerwa na zadanie, ktdra trwa 1 minute, zostaje — bez ostrzezenia — przyznana druzynie
A. Jezeli druzyna A nie posiada wiecej przerw na zadanie do wykorzystania, orzeczony zostaje
faul techniczny trenera druzyny A za op6znianie gry, zapisany w protokole jako ,B1".

Przyklad: Po przerwie meczu pomiedzy potowami druzyna A wcigz pozostaje w szatni
przez co powoduje opdznienie rozpoczecia trzeciej kwarty.

Interpretacja: Po tym, jak druzyna A powrdci na boisko, zostanie jej przyznana przerwa na zadanie
- bez udzielania ostrzezenia. Tak przyznana przerwa ta nie bedzie trwa¢ minute, nalezy niezwtocznie
wznowic gre.

18/19-21

Reguta: Jezeli w drugiej potowie meczu, druzynie nie zostata przyznana przerwa na zadanie
do momentu, gdy zegar czasu gry wskazuje 2:00 do korica czwartej kwarty, to sekretarz kresli dwie
poziome linie w protokole, w pierwszej rubryce przeznaczonej dla tej druzyny w drugiej potowie meczu.
Tablica wynikow powinna wskazywaé, ze pierwsza przerwa na zadanie zostata wykorzystana.

18/19-22

18/19-23

Przyktad: Do momentu, kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 do korica czwartej kwarty, zadna z druzyn
nie wzigta przerwy na zadanie w drugiej potowie meczu.

Interpretacja: Sekretarz kresli dwie poziome linie w protokole w pierwszej rubryce przerw na zadanie
przeznaczonej dla kazdej z druzyn w drugiej potowie meczu. Tablica wynikéw powinna wskazywac,
Ze pierwsza przerwa na zadanie zostata wykorzystana.

Przyktad: W momencie, gdy zegar czasu gry wskazuje 2:09 do korica czwartej kwarty, trener druzyny
A zgtasza prosbe o pierwsza przerwe na zadanie w drugiej potowie meczu. W momencie,
gdy zegar czasu gry wskazuje 1:58, pitka wychodzi poza boisko i gra zostaje zatrzymana.
W tym momencie, zostaje przyznana przerwa na zadanie dla druzyny A.

Interpretacja: Sekretarz kresli dwie poziome linie w protokole, w pierwszej rubryce przeznaczone;
dla druzyny A w drugiej potowie, jako ze przerwa na zadanie nie zostata przyznana zanim zegar czasu
gry wskazat 2:00 do konca czwartej kwarty. Przerwe na zadanie nalezy zapisa¢ w drugiej rubryce,
a druzynie A pozostaje do wykorzystania tylko jedna przerwa. Po przerwie na zadanie, tablica wynikow
powinna wskazywac, ze dwie przerwy na zadanie zostaty wykorzystane.
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18/19-24

Reguta: Jesli prosba o przerwe na zgdanie zostaje zgtoszona przed lub po tym, jak zostat orzeczony
faul techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujgcy, przerwa na zadanie zostanie przyznana
przed wykonaniem rzutu(-6w) wolnego(-ych) za ten faul. Jesli podczas przerwy na zadanie zostaje
orzeczony faul techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy, rzut(-y) wolny(-e), za ten faul, zostanie(-na)
wykonany(-e) po zakonczeniu przerwy na zadanie.

18/19-25

18/19-26

Art. 23

Przyklad: Trener B prosi o przerwe na zgdanie. Nastepnie A1 popetnia faul niesportowy przeciwko B1,
po czym A2 popetnia faul techniczny.

Interpretacja: Przerwa na zadanie zostanie przyznana po zakonczeniu sygnalizacji fauli do stolika
sedziowskiego. Po przerwie na zadanie dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny za faul
techniczny A2 bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Nastepnie B1 wykona
2 rzuty wolne za faul niesportowy réwniez bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gre wznowi druzyna B z linii wprowadzenia pitki na polu ataku i bedzie miata 14 sekund na rozegranie
akcii.

Przyktad: Trener B prosi 0 przerwe na zadanie. Nastepnie A1 popetnia faul niesportowy przeciwko B1.
Przerwa na zadanie zostaje przyznana po zakonczeniu sygnalizacji faulu do stolika sedziowskiego.
Podczas przerwy na zadanie A2 popetnia faul techniczny.

Interpretacja: Po przerwie na zadanie dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny
za faul techniczny A2 bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Nastepnie B1
wykona 2 rzuty wolne za faul niesportowy réwniez bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego. Gre wznowi druzyna B z linii wprowadzenia pitki na polu ataku i bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji.

Zawodnik poza boiskiem i pitka poza boiskiem

231

Reguta: Jesli pitka wychodzi poza boisko z powodu dotknigcia zawodnika, ktory jest na lub poza liniami
ograniczajacymi boisko, to ten zawodnik jest odpowiedzialny za wyjScie pitki poza boisko.

23-2

23-3

23-4

Art. 24

Przyktad: Blisko linii bocznej, A1 z pitka w rekach jest Scisle kryty przez B1. A1 dotyka swoim ciatem
B1, ktory jest jedng stopg poza boiskiem.

Interpretacja: Legalne zagranie A1. Zawodnik jest poza boiskiem, gdy jakakolwiek czes¢ jego ciata
styka sie z czym$ innym niz zawodnik poza boiskiem. Gre nalezy kontynuowac.

Przykiad: Blisko linii bocznej, A1 z pitkg w rekach jest Scisle kryty przez B1i B2. A1 dotyka B1 pitka,
kiedy B1 jest jedng stopg poza boiskiem.

Interpretacja: Jest to btad wyjScia pitki poza boisko, za ktére odpowiedzialny jest B1. Pitka jest poza
boiskiem, kiedy dotyka zawodnika, ktéry jest poza boiskiem. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki najblizszej miejsca, w ktorym pitka wyszla poza boisko, z wyjatkiem miejsc
bezposrednio za tablica. Druzyna A bedzie miata tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar
czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

Przyktad: A1 koztuje blisko linii bocznej przed stolikiem sedziowskim. Pitka odbija sie wysoko od boiska
i dotyka kolana B6 siedzacego na krzesle zmian. Pitka wraca do A1 na boisku.

Interpretacja:

Pitka jest poza boiskiem, kiedy dotyka B6, ktory jest poza boiskiem. Za wyjscie pitki poza boisko
odpowiedzialny jest A1, ktory jako ostatni dotknat pitki, zanim ta wyszta poza boisko. Gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B najblizej miejsca, w ktorym pitka wyszta poza boisko.

Koztowanie

2441

Reguta: Jezeli zawodnik celowo rzuca pitkg o tablice wlasng lub przeciwnikéw, nie uznaje sie tego
za koztowanie.

24-2

Przykiad: Kiedy A1, ktory jeszcze nie koztowat, stoi na boisku, celowo odbija pitke o tablice i fapie ja,
zanim ta dotknie innego zawodnika.
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24-3

24-4

24-5

24-6

24-7

24-8

Art. 25

Interpretacja: Akcja legalna. Po ztapaniu pitki, A1 moze rzuci¢ do kosza, podaé pitke lub rozpoczaé
koztowanie.

Przykitad: Po zakonczeniu koztowania, A1 odbija pitke o tablice. Nastepnie A1 tapie jg ponownie:
(@) po tym jak pitka odbita sie od parkietu i rozpoczyna koztowanie.

(b) zanim dotknie innego zawodnika.

Interpretacja:

(@) Jest to btgd podwojnego koztowania. A1 nie moze ponownie rozpoczaé koztowania.

(b) Jest to legalne zagranie. Po ztapaniu pitki A1 moze podaé lub rzucic, ale nie moze ponowié
koztowania.

Przyktad: Po rzucie do kosza z gry A1 pitka nie dotyka obreczy. Nastepnie A1 tapie pitke, celowo odbija
ja o tablice i ponownie tapie lub dotyka pitke, zanim ta dotknie innego zawodnika.

Interpretacja: Akcja legalna. Po zilapaniu pitki, A1 moze rzuci¢ do kosza, podaC pitke
lub rozpoczaé koziowanie.

Przyktad: A1 koztuje pitke, a nastepnie legalnie zatrzymuije sie. Potem:

(@) A1 traci rownowage i — bez poruszania stopg nogi obrotu — dotyka pitkg podtogi raz lub dwa, caty
czas trzymajac pitke w rekach.

(b) A1 przerzuca pitke z reki do reki, bez poruszania stopg nogi obrotu.

Interpretacja: W obu sytuacjach, akcja jest legalna, jako ze A1 nie przemieszcza swojej stopy nogi obrotu.
Przyktad: A1 rozpoczyna kozlowanie:

(@) rzucajac pitke ponad swoim przeciwnikiem,

(b) rzucajac pitke na odlegtos¢ kilku metrow od siebie i od przeciwnika,

po czym pitka dotyka podtogi, a nastepnie A1 kontynuuje koztowanie.

Interpretacja: W obu sytuacjach, akcja jest legalna, jako Ze pitka dotkneta podtogi, zanim A1 ponownie
dotknat pitki podczas koztowania.

Przykiad: A1 koriczy koztowanie i celowo odbija pitke 0 noge B1. A1 ponownie tapie pitke i rozpoczyna
koztowanie.

Interpretacja: Jest to bfad podwdjnego koztowania A1. Koztowanie A1 zakonczyto sig i pitka nie zostata
dotknieta przez B1. To B1 zostat dotkniety przez pitke. A1 nie moze ponownie koztowaé.

Przyktad: A1 korczy koztowanie i podaje pitke do A2. Pitka przypadkowo dotyka zawodnika B2,
po czym odbija sie od podtogi. Nastepnie A1 tapie pitke i ponownie rozpoczyna koztowanie.

Interpretacja: Akcja legalna. A1 moze ponownie koztowac, poniewaz po zakonczeniu koztowania pitka
dotknefa innego zawodnika.

Kroki

2541

Reguta: Legalnym zagraniem jest, jezeli zawodnik lezacy na podiodze wchodzi w posiadanie pitki.
Legalne jest rowniez, jezeli zawodnik trzymajac pitke, przewraca sie na podtoge. Dozwolong akcjg
jest takze, jezeli zawodnik z pitka, po upadku, $lizga sie po podiodze. Jednakze, jesli nastepnie
ten zawodnik trzymajac pitke, roluje sie lub prébuje wstag, to popetnia biad.

25-2

Przyktad: A1, trzyma pitke w rekach, po czym:
(a) traci rbwnowage i upada na podfoge.
(b) przewraca sig, a sita jego rozpedu powoduije, ze $lizga sie on po podtodze.

Interpretacja: W obu przypadkach zagranie jest legalne. Przewrdcenie sie na podioge nie jest btedem.
Jesli jednak A1 trzymajac pitke obraca sie lub probuje wstaé, to popetnia btad krokéw.
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25-3 Przyklad: A1, lezac na parkiecie, wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie, A1:

(@) podaje pitke do A2.

(b) nadal lezac na parkiecie, rozpoczyna koztowanie.
(c) koztujgc pitke, prébuje wstac.

(d) trzymajac pitke, prébuje wstac.

Interpretacja:

W sytuacjach (a), (b) i (c) akcja A1 jest legalna.

W sytuaciji (d) A1 popetnia btad krokéw.

25-4 Reguta: Zawodnikowi nie wolno kolejno dotyka¢ boiska tq samg stopg lub obiema stopami
po zakonczeniu koztowania lub przejeciu kontroli nad pitka.

25-5 Przykifad: A1 koriczy koztowanie z pitkg w rekach. W swoim ciggtym ruchu A1 wyskakuje z lewej stopy,
laduje na lewej stopie, a nastepnie na prawej i wykonuje rzut do kosza z gry.

Interpretacja: A1 popetnia btad krokéw. Zawodnik nie moze dotyka¢ boiska kolejno tg samg stopg
po zakonczeniu koztowania.

Art. 26 3 sekundy

26-1 Reguta: Btedem jest, jesli zawodnik — znajdujacy sie w obszarze ograniczonym — opuszcza boisko,
wychodzac poza linie koncowa, aby unikng¢ bfedu 3 sekund, a nastgpnie powraca do obszaru
ograniczonego.

26-2 Przyklad: A1 znajduje sie w obszarze ograniczonym krocej niz 3 kolejne sekundy, a nastepnie wychodzi
poza lini¢ korcowa, aby unikna¢ btedu 3 sekund, po czym powraca do obszaru ograniczonego.
Interpretacja: A1 popetnia btad 3 sekund.

26-3 Reguta: Zawodnik nie moze pozostawaC w obszarze ograniczonym druzyny przeciwne
dluzej niz 3 kolejne sekundy, podczas gdy jego druzyna posiada zywa pitke na polu ataku
i zegar czasu gry jest wigczony.

26-4 Przyktad: A1 pozostaje w obszarze ograniczonym przez 2.5 sekundy, po czym oddaje rzut do kosza.
Pitka nie dotyka obreczy ani tablicy, a nastepnie A1 zbiera pitke.

Interpretacja: Jest to legalne zagranie. W momencie rzutu A1 zakonczyto sie posiadanie pitki
druzyny A. Kiedy A1 zebrat pitke rozpoczeto sie nowe posiadanie druzyny A.

26-5 Przyktad: Kiedy A1 trzyma pitke w celu wprowadzenia jej do gry na polu ataku,
A2 pozostaje w obszarze ograniczonym przeciwnikdw dtuzej niz 3 kolejne sekundy.

Interpretacja: Jest to legalne zagranie. Druzyna A byla w posiadaniu pitki, ale zegar czas gry
nie byt wiaczony.

Art. 27  Dokladnie kryty zawodnik

271 Reguta: Dokfadnie kryty zawodnik musi poda¢ lub rzuci¢ pitke albo rozpocza¢ koztowanie w ciggu
5 sekund.

27-2 Przyktad: A1 jest doktadnie kryty przez B1 przez 4 sekundy. Nastepnie A1 przypadkowo traci kontrole

nad pitka, po czym ponownie chwyta pitke.

Interpretacja: Jest to bfad 5 sekund. A1 nie podat, nie rzucit ani nie koztowat w przeciggu 5 sekund.
Poprawa chwytu pitki na poczatku lub na koricu koztowania nie jest koztowaniem.
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Art.28 8 sekund

28-1 Reguta: Kiedy zegar czasu akcji zostaje zatrzymany z powodu sytuacji rzutu sedziowskiego i w wyniku
procedury naprzemiennego posiadania, ta sama druzyna, ktora byta w posiadaniu pitki, otrzyma ja
do wprowadzenia na swoim polu obrony, to pomiar 8 sekund nalezy kontynuowa¢ od momentu,
w ktorym zostat zatrzymany.

28-2 Przyklad: A1 koziuje pitke na swoim polu obrony przez 5 sekund, kiedy orzeczono pitke przetrzymana.
Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego posiadania.
Interpretacja: Druzyna A bedzie miata 3 sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.

28-3 Reguta: Podczas koztowania z pola obrony na pole ataku, pitka wchodzi na pole ataku, kiedy obie stopy
koztujacego oraz pitka sg catkowicie w kontakcie z jego polem ataku.

28-4 Przyktad: A1 stoi okrakiem nad linig Srodkowa, kiedy otrzymuije pitkg od partnera A2, ktory jest na swoim
polu obrony. Nastepnie A1 podaje pitke z powrotem do A2, ktdry:

(@) wcigz znajduje sie na swoim polu obrony.

(b) stoi okrakiem nad linig $rodkowa.

(c) stoi okrakiem nad linig $rodkowa, po czym zaczyna koztowa¢ na swoim polu obrony.
Interpretacja: We wszystkich przypadkach jest to legalne zagranie. A1 nie ma obu stép catkowicie
w kontakcie z polem ataku i dlatego moze poda¢ pitke na pole obrony. Odliczanie 8 sekund
bedzie kontynuowane.

28-5 Przyktad: Zawodnik A1 koziuje pitke ze swojego pola obrony i zatrzymuje swdj ciagty ruch do przodu,
ciggle koztujac, w momencie, gdy:

(a) stoi okrakiem nad linig Srodkowa.

(b) obiema stopami jest na polu ataku, ale pitka jest koztowana na polu obrony.

(c) obiema stopami jest na polu ataku, a pitka jest koztowana na polu obrony, po czym A1 obiema
stopami powraca na pole obrony.

(d) obiema stopami jest na polu obrony, ale pitka jest koztowana na polu ataku.

Interpretacja: W kazdej z tych sytuacii, koztujacy A1 gra legalnie, poniewaz znajduje sie na swoim polu

obrony do momentu, az obie jego stopy i pitka bedg catkowicie w kontakcie z polem ataku.

W powyzszych sytuacjach, pomiar okresu 8 sekund bedzie kontynuowany.

28-6 Reguta: W kazdej sytuacji, kiedy pomiar okresu 8 sekund bedzie kontynuowany, od momentu,
w ktorym zostat zatrzymany, i ta sama druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki, bedzie wprowadzac pitke
ze swojego pola obrony, sedzia, wreczajac pitke zawodnikowi wprowadzajacemu jg do gry,
poinformuje go o czasie pozostatym do wprowadzenia pitki na pole ataku.

28-7 Przyktad: A1 koztuje pitke na swoim polu obrony przez 6 sekund, kiedy zostaje orzeczony

faul obustronny na polu:
(@) obrony.

(b) ataku.
Interpretacja:

(a) Gra zostaje wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu obrony najblizej miejsca
popetienia faulu obustronnego. Sedzia poinformuje zawodnika wprowadzajacego pitke,
ze druzynie A pozostajg 2 sekundy do wprowadzenia pitki na pole ataku.

(b) Gra zostaje wznowiona przez druzyng A wprowadzeniem pitki na polu ataku najblizej miejsca
popetnienia faulu obustronnego.
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28-8 Przykiad: A1 koziuje pitke przez 4 sekundy na swoim polu obrony, kiedy B1 wybija pitke poza boisko
na polu obrony druzyny A.
Interpretacja: Gra zostaje wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu obrony. Sedzia poinformuje
zawodnika wprowadzajacego pitke, Ze druzynie A pozostaja 4 sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.
289 Reguta: Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziego z powodu niezwigzanego z zadng z druzyn
i w ocenie sedzidw, druzyna przeciwna mogtaby zostaC postawiona w sytuacji niekorzystnej,
pomiar okresu 8 sekund bedzie kontynuowany, od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.
28-10  Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 25 sekund do zakoriczenia czwartej kwarty, a wynik to 72:72,
druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. A1 koziuje jg przez 5 sekund na swoim polu obrony
i wtedy gra zostaje zatrzymana przez sedziéw, poniewaz:
(@) zegar czasu gry lub zegar czasu akcji ulegt awarii lub nie wystartowat.
(b) na boisko zostata rzucona butelka.
(c) zegar czasu akcji zostat btednie zresetowany.
Interpretacja: We wszystkich przypadkach, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez
druzyne A na polu obrony i pozostang jej 3 sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku. Druzyna B
zostataby postawiona w sytuacji niekorzystnej, jesli druzyna A otrzymataby nowy okres 8 sekund.
28-11 Reguta: Miejsce wprowadzenia pitki, po tym jak orzeczony zostat bitad 8 sekund,
jest uzaleznione od umiejscowienia pitki na boisku w momencie popetnienia btedu.
28-12 Przyktad: Druzyna A popetnia btad 8 sekund, kiedy:
(@) pitka jest w posiadaniu druzyny A na swoim polu obrony.
(b) pitka jest w powietrzu, po podaniu A1 z pola obrony na pole ataku.
Interpretacja: Druzyna B wprowadzi pitke na swoim polu ataku, z miejsca najblizej:
(a) usytuowania pitki w momencie popetnienia btedu, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.
(b) linii Srodkowe;.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.
28-13  Regula: Posiadanie pitki koriczy sie, kiedy pitka opuszcza rece zawodnika podczas rzutu do kosza.
28-14  Przykfad: Tuz przed koricem okresu 8 sekund pitka opuszcza rece A1, ktory oddat rzut ze swojego

pola obrony. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Jest to legalne zagranie. Posiadanie pitki skonczyto sie w momencie, kiedy pitka opuscita
rece A1 podczas rzutu. Nalezy zaliczy¢ 3 punkty.

Art. 29/50 Czas akcji

29/50-1

Reguta: Kiedy rzut do kosza z gry jest oddany pod koniec czasu akcji, a sygnat rozbrzmiewa, kiedy pitka
jest w powietrzu.

(a) Jezeli pitka wpadnie do kosza, kosz zostaje zaliczony.

(b) Jezeli pitka dotyka obreczy i odbije sie od niej, gra jest kontynuowana z 24 sekundami na zegarze
czasu akcji. Jesli ta sama druzyna, ktdra byta w posiadaniu pitki przed kontaktem z obreczg, ponownie
uzyska nad nig kontrole, to na zegarze czasu akcji nalezy ustawi¢ 14 sekund

(c) Jezeli pitka nie dotknie obreczy, sedziowie muszg poczekaé, aby oceni€, czy druzyna przeciwna
uzyska natychmiastowa i wyrazna kontrole nad pitka.

e Jesli tak, sygnat zegara czasu akcji nalezy zignorowac.

e Jesli nie, jest to blad zegara czasu akgji. Pitka zostaje przyznana druzynie przeciwnej do wprowadzenia
z miejsca najblizej miejsca przerwania gry, z wyjatkiem miejsca bezposrednio za tablica.
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29/50-2

29/50-3

29/50-4

29/50-5

29/50-6

29/50-7

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i pitka jest w powietrzu, gdy rozbrzmiewa sygnat zegara
czasu akcji. Pitka odbija sie od tablicy, a nastepnie toczy sie po podtodze i jest dotykana najpierw
przez B1, a potem przez A2. W koncu w jej posiadanie wchodzi B2.

Interpretacja: Druzyna A popetnia btad zegara czasu akcji, poniewaz pitka nie dotkneta obreczy,
a przeciwnicy nie weszli w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki.

Przyklad: Podczas rzutu do kosza z gry A1 pitka odbija sie od tablicy, ale nie dotyka obreczy.
Nastepnie pitka jest dotykana przez B1 (ale nie wchodzi on w jej posiadanie), po czym A2 wchodzi
w posiadanie pitki. W tym momencie rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji.

Interpretacja: Druzyna A popetnia blad zegara czasu akcji.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry pod koniec czasu akcji. Rzut zostaje legalnie zablokowany
przez B1, po czym rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji. Po sygnale B1 fauluje A1.

Interpretacja: Druzyna A popetnia btad zegara czasu akcji. Faul B1 zostaje zignorowany,
chyba ze jest to faul niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i kiedy pitka jest w powietrzu, rozbrzmiewa sygnat zegara
czasu akgji. Pitka nie dotyka obreczy, po czym:

(a) zostaje orzeczona pitka przetrzymana pomiedzy A2 a B2.
(b) B1 wybija pitke poza boisko.

Interpretacja: W obu przypadkach druzyna A popetnia btad zegara czasu akcji, poniewaz druzyna B
nie wchodzi w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki.

Przykiad: B1 fauluje A1 bedacego w akcji rzutowej. Po faulu, brzmi sygnat zegara czasu akcj,
po czym pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Jezeli pitka byta:
(@) nadal w rekach A1, a faul B1 miat miejsce przed uptynieciem czasu akcji lub

(b) juz w powietrzu po rzucie A1 do kosza z gry, a faul B1 miat miejsce przed uptynieciem czasu akcii
lub

(c) juz w powietrzu po rzucie A1 do kosza z gry, a faul B1 miat miejsce po uplynieciu czasu akj,

to nie jest to btad zegara czasu akcji. Kosz A1 zostaje zaliczony. A1 wykona 1 dodatkowy rzut wolny.
Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

(d) nadal w rekach A1, a faul B1 miat miejsce po uptynieciu czasu akciji,

to jest to blad zegara czasu akcji. Kosz A1 nie zostaje zaliczony. Faul B1 zostaje pominiety,
chyba Ze jest to faul niesportowy lub dyskwalifikujacy. Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki
przez druzyne B z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 25.2 sekundy, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki.
Nastepnie, kiedy zegar czasu akcji wskazuje 1 sekunde, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka
jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu akcji, a nastepnie pitka nie dotyka obreczy i

(a) po uptywie 1.2 sekundy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty.
(b) A2 tapie pitke po zbidrce. Sedzia orzeka btad, kiedy zegar czasu gry wskazuje 0.8 sekundy.
Interpretacja:

(a) Bfad czasu akcji nie zostat popetniony. Sedzia nie orzekt bfedu, bo istniata szansa, ze druzyna B
wejdzie w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki. Zatem kwarta meczu zakonczyta sie.

(b) Druzyna A popetnia btad zegara czasu akcji. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B
wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszego miejsca przerwania gry, a zegar czasu gry bedzie
wskazywat 0.8 sekundy.
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29/50-8

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 25.2 sekundy, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki.
Nastepnie, kiedy zegar czasu gry wskazuje 1.2 sekundy, a A1 trzyma pitke w rekach, brzmi sygnat
zegara czasu akcji. Sedzia orzeka btad czasu akcji, kiedy zegar czasu gry wskazuje 0.8 sekundy.

Interpretacja: Druzyna A popetnia btad zegara czasu akcji. Poniewaz btad ten miat miejsce przy zegarze
czasu gry wskazujacym 1.2 sekundy, sedziowie muszg skorygowaé czas gry. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne B wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszego miejsca przerwania gry, przy zegarze
czasu gry wskazujacym 1.2 sekundy.

29/50-9

Regufa: Jezeli sygnat zegara czasu akcji rozbrzmiewa w sytuacji, kiedy przeciwnicy wchodzg
w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki, sygnat powinien zosta¢ zignorowany,
a gra kontynuowana.

29/50-10

29/50-11

Przykiad: Pod koniec czasu akcji, pitka podana przez A1 nie zostaje ztapana przez A2 (obaj znajdujq
sie na polu ataku) i teraz pitka toczy sie po polu obrony druzyny A. Zanim B1 wejdzie w posiadanie pitki
majac otwartg droge do kosza, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akgji.

Interpretacja: Jezeli B1 wejdzie w natychmiastowe i oczywiste posiadanie pitki, to sygnat zegara czasu
akeji nalezy zignorowac, a gre kontynuowac.

Przyktad: Po celnym koszu przeciwnikdw druzyna A wprowadza pitke do gry zza swojej linii koncowe;j,
a zegar czasu gry wskazuje 25.3 sekundy. Pod koniec pomiaru czasu akcji podanie A1 do A2 zostaje
wybite przez B1, po czym rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji. Sedzia orzeka bfad czasu akcji
przy zegarze czasu gry wskazujacym 0.8 sekundy.

Interpretacja: Druzyna A popetnita btad czasu akcji, gdy zegar czasu gry wskazywat 0.8 sekundy.
Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki najblizej miejsca, gdzie gra zostata
przerwana, a zegar czasu gry wskazywac bedzie 0.8 sekundy.

29/50-12

Reguta: Jeli druzyna, ktora posiadata pitke, jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku
naprzemiennego posiadania, to druzynie tej pozostaje tyle czasu na rozegranie akciji, ile wskazywat
zegar czasu akcji w momencie orzeczenia sytuaciji rzutu sedziowskiego.

29/50-13

Przyklad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na swoim polu ataku i w momencie, gdy zegar czasu akcji
wskazuje 10 sekund, orzeczona zostaje pitka przetrzymana. Prawo do wprowadzenia pitki w wyniku
naprzemiennego posiadania przystuguie:

(@) druzynie A.

(b) druzynie B.

Interpretacja:

(@) Druzynie A pozostanie 10 sekund na rozegranie akc;ji.

(b) Druzyna B otrzyma nowy okres 24 sekund.

29/50-14

Reguta: Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziéw z powodu faulu lub btedu (nie z powodu wyj$cia
pitki poza boisko) druzyny nieposiadajacej pitki, a prawo do posiadania jej na polu ataku przystuguje
tej samej druzynie, ktéra wcze$niej posiadata pitke, to:

o jesli zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry,
pomiar czasu akcji nalezy kontynuowa¢ od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

e jesli zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry,
nalezy ustawi¢ go na 14 sekund.

29/50-15

Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 8 sekund, A1 koztuje pitke na polu ataku, gdy:
(@) B1 wybija pitke poza boisko na polu ataku druzyny A.
(b) B1 fauluje A1. Jest to drugi faul druzyny B w tej kwarcie.
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29/50-16

29/50-17

29/50-18

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku z:
(@) 8 sekundami

(b) 14 sekundami

na zegarze czasu akcji.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na swoim polu ataku i zegar czasu akcji wskazuje 4 sekundy, kiedy:
(@) A

(b) B1

ulega kontuzji i sedziowie przerywajg gre.

Interpretacja: Druzynie A bedzie miata:

(@) 4 sekundy

(b) 14 sekund

na rozegranie akcji.

Przyktad: Gdy zegar czasu akcji wskazuje 6 sekund, A1 oddaje rzut do kosza z gry. Podczas gdy pitka
jest w locie do kosza, orzeczony zostaje faul obustronny A2 i B2. Strzatka naprzemiennego posiadania
wskazuije, ze pitke wprowadzi druzyna A.

(a) Pitka nie dotyka obreczy kosza.
(b) Pitka dotyka obreczy.
Interpretacja: Druzynie A pozostanie:
(@) 6 sekund

(b) 14 sekund

na rozegranie akcji.

Przyktad: A1 koziuje pitke, kiedy zegar czasu akcji wskazuje 5 sekund. W tym momencie faulem
technicznym ukarany zostaje B1, po czym trener druzyny A zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Po skasowaniu rownych kar, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne
A i pozostanie jej 5 sekund na rozegranie akcji.

29/50-19 Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuije:

29/50-20

(a) 16 sekund
(b) 12 sekund

B1, znajdujacy sie na polu obrony druzyny B, celowo zagrywa pitke nogg lub uderza jg piescia,
po tym jak A1 podat pitke do A2, stojacego na polu ataku druzyny A.

Interpretacja: W obu sytuacjach B1 popetnia btad. Pitke wprowadzi druzyna A na swoim polu ataku
i bedzie miata:

(@) 16 sekund
(b) 14 sekund
na rozegranie akcji.

Przyktad: Kiedy A1 koztuje pitke na swoim polu ataku, B2 popetnia faul niesportowy przeciwko A2,
a zegar czasu akcji wskazuje 6 sekund.

Interpretacja: Niezaleznie od tego czy rzuty wolne bedg celne, czy tez nie, druzyna A wznowi gre
z linii wprowadzenia pitki na polu ataku i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Ta sama interpretacja ma zastosowanie w sytuacji faulu dyskwalifikujacego.
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29/50-21 Reguta: Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziego z waznego powodu niezwigzanego z zadng
z druzyn i w ocenie sedzidw, druzyna przeciwna mogtaby zosta¢ postawiona w sytuacji niekorzystnej,
pomiar czasu akcji nalezy kontynuowa¢ od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

29/50-22 Przykfad: Zegar czasu gry wskazuje 25 sekund do zakoriczenia meczu, a wynik meczu to 72:72,
kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki na swoim polu ataku. A1 koziuje jq przez 20 sekund
i wtedy gra zostaje zatrzymana przez sedziéw, poniewaz:

(@) zegar czasu gry lub zegar czasu akcji ulegt awarii lub nie wystartowat.
(b) na boisko zostata rzucona butelka.
(c) zegar czasu akcji zostat btednie zresetowany.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne
A najblizej miejsca, gdzie gra zostata przerwana i pozostang jej 4 sekundy na rozegranie akcji.
Druzyna B zostataby postawiona w sytuacji niekorzystnej, jesli druzyna A mogtaby gra¢ do konca
czasu gry.

29/50-23 Przyktad: Po rzucie do kosza z gry A1 pitka odbija sie od obreczy, a nastepnie A2 wchodzi w posiadanie
pitki. 9 sekund pozniej btednie rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji. Sedziowie przerywaja gre.

Interpretacja: Miat miejsce btad w pomiarze czasu akcji. Po konsultacji z komisarzem (jesli obecny)
oraz mierzacym czas akcji, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A
i pozostanie jej 5 sekund na rozegranie akji.

29/50-24 Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 4 sekundy, A1 wykonuje rzut do kosza z gry.
Pitka nie dotyka obreczy, ale mierzacy czas akcji omytkowo resetuje zegar czasu akcji. A2 zbiera pitke
i po pewnym czasie, A3 zdobywa punkty. W tym momencie, sedziowie zauwazajg btad.

Interpretacja: Sedziowie po konsultacji z komisarzem (jesli jest obecny) potwierdzaja,
ze pitka nie dotkneta obreczy po rzucie A1. Teraz muszg zdecydowaé, czy pitka opuscita rece A3
przed tym, jak miat zabrzmie¢ sygnat zegara czasu akcji, jesli nie dosztoby do jego zresetowania.
Jedli zdaniem sedziéw, pitka opuscita rece rzucajacego A3, kosz zostaje zaliczony, jesli nie,
btad czasu akcji zostaje orzeczony, a kosz A3 nie zostaje zaliczony.

29/50-25 Reguta: Jesli zostat wykonany rzut do kosza z gry, a nastepnie zostat orzeczony faul zawodnika obrony
na jego polu obrony, to jezeli gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki z pola ataku druzyny A,
zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ nastepujaco:

o jesli zegar czasu akcji wskazywat 14 sekund lub wigcej w momencie zatrzymania gry,
pomiar czasu akcji nalezy kontynuowa¢ od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

e jesli zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry,
nalezy ustawi¢ go na 14 sekund.

29/50-26 Przyktad: A1 rzuca celnie do kosza z gry, po czym B2 na swoim polu obrony fauluje A2. Jest to trzeci
faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja: Punkty A1 zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem
pitki najblizej miejsca popetnienia faulu przez B2. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

29/50-27 Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 17 sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka
jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2 na polu obrony druzyny B. Jest to drugi faul druzyny B
w tej kwarcie. Nastepnie:

(a) pitka odbija sie od obreczy, ale nie wpada do kosza.
(b) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja: W obu sytuacjach pitka zostanie przyznana druzynie A do wprowadzenia najblizej miejsca
popetnienia faulu. Druzyna A bedzie miata 17 sekund na rozegranie akcji.
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29/50-28

29/50-29

29/50-30

29/50-31

Przyklad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 10 sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka
jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2 na polu obrony druzyny B. Jest to drugi faul druzyny B
w tej kwarcie. Nastepnie:

(a) pitka wpada do kosza.

(b) pitka odbija sie od obreczy, ale nie wpada do kosza.
(c) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

(@) Kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach pitka zostanie przyznana druzynie A do wprowadzenia najblize]
miejsca popetnienia faulu i druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu
akcji, a nastepnie B2 popetnia faul na A2 na polu obrony druzyny B. Jest to drugi faul druzyny B
w kwarcie. Nastepnie:

(a) pitka wpada do kosza.

(b) pitka odbija sie od obreczy, ale nie wpada do kosza.
(c) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

(@) Kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach druzyna A nie popetnita btedu czasu akcji. Pitka zostanie przyznana
druzynie A do wprowadzenia najblizej miejsca popetnienia faulu i druzyna A bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji.

Przyklad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 10 sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka
jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2 na polu obrony druzyny B. Jest to piaty faul druzyny B
w tej kwarcie. Nastepnie:

(b) pitka wpada do kosza.

(c) pitka odbija sie od obreczy, ale nie wpada do kosza.
(d) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

(@) Kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach A2 zostang przyznane 2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona
jak po ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu
akcji, a nastepnie B2 popetnia faul na A2. Nastepnie:

(b) pitka wpada do kosza.

(c) pitka odbija sie od obreczy, ale nie wpada do kosza.
(d) pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

(@) Kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach druzyna A nie popetita btedu czasu akcji. A2 zostang przyznane
2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.
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29/50-32

Reguta: Wprowadzenie pitki, przyznane w wyniku kary za faul niesportowy lub dyskwalifikujacy,
zawsze musi mie¢ miejsce na linii wprowadzenia pitki na polu ataku druzyny, a zegar czasu akcji nalezy
ustawic¢ na 14 sekund.

29/50-33

29/50-34

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:12, a zegar czasu akcji wskazuje
6 sekund, A1 kozluje pitke na swoim polu ataku, a B1 popetnia faul niesportowy przeciwko Af.
Po pierwszym rzucie wolnym A1 zostaje zgtoszona prosba o przerwe na Zadanie przez trenera A
lub trenera B.

Interpretacja: A1 wykona drugi rzut wolny, a nastepnie zostanie przyznana przerwa na zadanie.
Po przerwie na zadanie druzyna A wznowi gre z linii wprowadzenia pitki na swoim polu ataku i bedzie
miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przyklad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 19 sekund, A1 koztuje pitke na swoim polu ataku,
a B2 popetnia faul niesportowy przeciwko A2.

Interpretacja: A2 wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikéw wzdtuz linii pola rzutéw wolnych. Bez wzgledu
na to czy rzuty wolnych sg celne, czy nie, druzyna A wznowi gre z linii wprowadzenia pitki na polu ataku
i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

Ta sama interpretacja ma zastosowanie w sytuaciji faulu dyskwalifikujgcego.

29/50-35

Reguta: Po tym, jak pitka z jakiegokolwiek powodu dotkneta obreczy kosza przeciwnikdw,
zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund, jezeli posiadanie pitki odzyskuje druzyna,
ktéra byta w jej posiadaniu, zanim pitka dotkneta obreczy.

29/50-36

29/50-37

29/50-38

29/50-39

29/50-40

Przykiad: A1 podaje pitke do A2. Podczas podania, pitka zostaje dotknigta przez B2, po czym odbija sie
ona od obreczy, a nastepnie A3 wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja: Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund w momencie, kiedy A3 wchodzi
w posiadanie pitki w dowolnym miejscu na boisku.

Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, gdy zegar czasu akcji wskazuje:
(@) 4 sekundy.

(b) 20 sekund.

Nastepnie pitka odbija sie od obreczy i A2 wchodzi w jej posiadanie.

Interpretacja: W obu sytuacjach zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund w momencie,
kiedy A2 wchodzi w posiadanie pitki w dowolnym miejscu na boisku.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy.
(a) B1 dotyka pitke,

(b) A2 zbija pitke,

po czym A3 wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja: Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund w momencie, kiedy A3 wchodzi
w posiadanie pitki w dowolnym miejscu na boisku.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy. B1 dotyka pitke, ktdra nastepnie
wychodzi poza boisko.

Interpretacja: Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie pitka wyszta poza boisko.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund niezaleznie od tego, gdzie nastapi wznowienie gry.
Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 4 sekundy, A1 rzuca pitke w kierunku obreczy kosza
przeciwnikow, aby zresetowa¢ zegar czasu akcji. Pitka dotyka obreczy, po czym B1 dotyka pitke,
ktdra nastepnie wychodzi poza boisko na polu obrony druzyny A.

Interpretacja: Druzyna A wprowadzi pitke ze swojego pola obrony najblizej miejsca, gdzie pitka wyszta
poza boisko. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.
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29/50-41

29/50-42

29/50-43

29/50-44

29/50-45

29/50-46

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, kiedy zegar czasu akcji wskazuje 6 sekund. Pitka dotyka
obreczy, po czym A2 wchodzi w posiadanie pitki i jest faulowany przez B2 w sytuacji zbiorki.
Jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A najblizej miejsca popetnienia faulu przez B2.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy, a nastepnie w sytuaciji zbidrki zostaje
orzeczona pitka przetrzymana pomiedzy A2 a B2. Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuije,
ze pitke wprowadzi druzyna A.

Interpretacja: Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca wystapienia sytuacji rzutu sedziowskiego.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka zatrzymuje sie pomiedzy tablicg a obrecza. Strzatka
naprzemiennego posiadania wskazuje, ze pitke wprowadzi druzyna A. Zegar czasu akcji wskazuije:

(@) 8 sekund.
(b) 17 sekund.

Interpretacja: W obu sytuacjach druzyna A wprowadzi pitke zza linii koncowej obok tablicy.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przyktad: A1, bedac na polu ataku, podaje pitke nad kosz do A2, aby ten wykonat efektowny wsad.
A2 nie tapie pitki i ta dotyka obreczy, po czym A3 wchodzi w posiadanie pitki:

(@) na polu ataku.

(b) na polu obrony.

Interpretacja:

(@) Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

(b) Druzyna A popetnia btad powrotu pitki na pole obrony, poniewaz caty czas byta w posiadaniu pitki.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza. Pitka dotyka obreczy, a nastepnie B1 zbiera pitke
i laduje na boisku. A2 wybija pitke z rak B1, po czym pitka zostaje ztapana przez A3.

Interpretacja: Druzyna B (B1) weszta w posiadanie pitki podczas sytuacji zbiorki, po czym druzyna A
(A3) ustanowita nowe posiadanie pitki. Zatem zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 24 sekundy
dla druzyny A.

Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 5 sekund wprowadzajacy zawodnik A1 podaje pitke
w kierunku kosza przeciwnikéw. Pitka dotyka obreczy, po czym zostaje dotknieta (ale nie kontrolowana)
przez A2 lub B2.

Interpretacja: Zegar czasu gry oraz zegar czasu akcji powinny zosta¢ wiaczone rownoczesnie,
jak tylko pitka dotknie lub zostanie dotknigta przez ktéregokolwiek zawodnika na boisku.

Jezeli druzyna A wejdzie w posiadanie pitki na boisku, bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcj.

Jezeli druzyna B wejdzie w posiadanie pitki na boisku, bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

29/50-47

Reguta: Kiedykolwiek, podczas akcji z wtaczonym zegarem czasu gry, druzyna wchodzi w nowe
posiadanie zywej pitki w dowolnym miejscu na boisku, bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

29/50-48

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry jest wigczony, A1 wchodzi w posiadanie zywej pitki na boisku bedac
na swoim polu:

(a) obrony.
(b) ataku.

Interpretacja: W obu sytuacjach druzyna A bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akciji.
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29/50-49

Przykiad: Po wprowadzeniu pitki przez druzyne B spoza boiska, A1 wchodzi w oczywiste
i natychmiastowe posiadanie pitki bedac na swoim polu:

(a) obrony.
(b) ataku.
Interpretacja: W obu sytuacjach druzyna A bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akciji.

29/50-50

Reguta: Kiedykolwiek gra jest zatrzymana przez sedziego w wyniku faulu lub btedu (réwniez z powodu
wyjScia pitki poza boisku) popetionego przez druzyne posiadajacy pitke, to pitka zostanie przyznana
przeciwnikowi i jeZeli przeciwnik bedzie wprowadzat jg na swoim polu ataku, to ta druzyna bedzie miata
14 sekund na rozegranie akcji.

29/50-51

Przyktad: A1, bedac na swoim polu obrony, podaje pitke do A2, ktdry réwniez znajduje sie na swoim
polu obrony. A2 dotyka pitke, ale jej nie tapie, a nastepnie pitka wychodzi poza boisko.

Interpretacja: Gre wznowi druzyna B na swoim polu ataku najblizej miejsca wyjscia pitki poza boisko.
Bedzie ona miata 14 sekund na rozegranie akcji.

29/50-52

Reguta: Kiedykolwiek druzyna ustanawia nowe posiadanie, wchodzi w posiadanie lub odzyskuje
posiadanie zywej pitki gdziekolwiek na boisku, a zegar czasu gry wskazuje mniej niz 24 sekundy,
zegar czasu akcji nalezy wygasic.

Kiedykolwiek pitka dotyka obreczy kosza przeciwnikow i druzyna odzyskuje posiadanie zywej pitki
gdziekolwiek na boisku, a zegar czasu gry wskazuje mniej niz 24 sekundy, ale wiecej niz 14 sekund,
to druzyna ta powinna mie¢ 14 sekund na zegarze czasu akcji. Jezeli zegar czasu gry wskazuje
14 sekund lub mniej, zegar czasu akcji nalezy wygasic.

29/50-53

29/50-54

29/50-55

29/50-56

Przyklad: Druzynie A zostaje przyznane nowe posiadanie pitki, kiedy pozostaje 12 sekund
do zakonczenia kwarty.

Interpretacja: Zegar czasu akcji nalezy wygasic.

Przyklad: Zegar czasu gry wskazuje 23 sekundy, kiedy A1 wchodzi w nowe posiadanie pitki na boisku.
Zegar czasu akcji zostaje wygaszony. Kiedy zegar czasu gry wskazuje 18 sekund, B1 celowo zagrywa
noga pitke na swoim polu obrony.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku druzyny A
najblizej miejsca popetnienia btedu przez B1, a zegar czasu gry bedzie wskazywat 18 sekund.
Zegar czasu akcji pozostanie wygaszony.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 23 sekundy, kiedy A1 wchodzi w nowe posiadanie pitki na boisku.
Zegar czasu akcji zostaje wygaszony. Kiedy zegar czasu gry wskazuje 19 sekund, A1 wykonuje rzut
do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy. Druzyna A ponownie wchodzi w posiadanie pitki — A2 zbiera pitke
— kiedy zegar czasu gry wskazuje 16 sekund.

Interpretacja: W momencie wejScia w posiadanie pitki przez A2, zegar czasu akcji nalezy wigczy¢
i ustawi¢ 14 sekund dla druzyny A na rozegranie akcji.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 23 sekundy, kiedy A1 wchodzi w nowe posiadanie pitki na boisku.
Zegar czasu akcji zostaje wygaszony. Kiedy zegar czasu gry wskazuje 15 sekund, A1 wykonuje rzut
do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy, a nastepnie B1 wybija pitke poza boisko na swoim polu obrony,
kiedy zegar czasu gry wskazuje 12 sekund.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku druzyny A,
najblizej miejsca wyjscia pitki poza boisko, a zegar czasu gry bedzie wskazywat 12 sekund.
Zegar czasu akcji pozostanie wygaszony.
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29/50-57 Przykiad: Zegar czasu gry wskazuje 22 sekundy, kiedy A1 wchodzi w nowe posiadanie pitki na boisku.

Zegar czasu akcji zostaje wygaszony. Kiedy zegar czasu gry wskazuje 18 sekund, A1 wykonuje rzut
do kosza z gry. Pitka nie dotyka obreczy, a nastepnie B1 wybija pitke poza boisko na swoim polu obrony,
kiedy zegar czasu gry wskazuije:

(@) 15.5 sekundy.
(b) 12 sekund.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku druzyny A,
najblizej miejsca wyjscia pitki poza boisko. Zegar czasu akcji pozostanie wygaszony.

Art. 30  Powrdt pitki na pole obrony

30-1 Reguta: Zawodnik bedacy w powietrzu zachowuije status swojego umiejscowienia jaki miat w momencie
ostatniego kontaktu z podtogg przed wybiciem sie.
Jezeli zawodnik wybija sie ze swojego pola ataku i bedac w powietrzu ustanawia nowe posiadanie pitki
przez druzyne, moze on opasc z pitka na dowolne miejsce na boisku. Jednakze, zawodnik ten nie moze
podac pitki do partnera znajdujgcego sie na swoim polu obrony przed tym, jak wyladuije.

30-2 Przyktad: A1, bedacy na swoim polu obrony, uruchamia szybki atak podaniem do A2, ktéry znajduje sie
na swoim polu ataku. W tym momencie, B1 wybija sie z swojego pola ataku, tapie pitke bedac
w powietrzu, a nastepnie opada:
(@) obiema stopami na swoim polu obrony.
(b) okrakiem nad linig Srodkowa.
(c) okrakiem nad linig Srodkowa, po czym koztuje lub podaje pitke na swoje pole obrony.
Interpretacja: Nie jest to btad. B1, bedgc w powietrzu, ustanowit nowe posiadanie pitki przez swojg druzyne,
a jego pozycja wzgledem pola ataku/obrony zostata ustanowiona dopiero wtedy, kiedy laduje z pitkq
na dowolne miejsce na boisku. We wszystkich sytuacjach B1 legalnie znalazt sig na polu obrony druzyny B.

30-3 Przyklad: Podczas rzutu sedziowskiego pomiedzy A1 a B1 na rozpoczecie pierwszej kwarty pitka
zostaje legalnie zbita, kiedy zawodnik A2 wybija sie ze swojego pola ataku, tapie pitke bedac w powietrzu
i opada:
(a) obiema stopami na swoim polu obrony.
(b) okrakiem nad linig Srodkowa.
(c) okrakiem nad linig $rodkowa, po czym koztuje lub podaje pitke na swoje pole obrony.
Interpretacja: Nie jest to btad. A2, bedac w powietrzu, ustanowit pierwsze posiadanie pitki
przez druzyne A. We wszystkich sytuacjach A2 legalnie znalazt sie na swoim polu obrony.

30-4 Przykiad: A1, wprowadzajacy pitke na swoim polu ataku, podaje pitke do A2. A2 wybija sie ze swojego
pola ataku i bedac w powietrzu tapie pitke, po czym opada:
(a) obiema stopami na swoim polu obrony.
(b) okrakiem nad linig Srodkowa.
(c) okrakiem nad linig Srodkowa, po czym koztuje lub podaje pitke na swoje pole obrony.
Interpretacja: Btad druzyny A. A1, wprowadzajac pitke, ustanowit posiadanie pitki przez druzyne A
na polu ataku, zanim A2 ztapat pitke bedac w powietrzu i opadt na pole obrony.
We wszystkich sytuacjach A2 powoduje nielegalny powrdt pitki na pole obrony.

30-5 Przyktad: A1, wprowadzajacy pitke na swoim polu obrony, wykonuje podanie do A2 znajdujacego sie

na polu ataku druzyny A. B1 wybija sie ze swojego pola ataku, bedac w powietrzu tapie pitke
i zanim opadnie na swoje pole obrony, podaje pitke do B2 bedacego na polu obrony druzyny B.
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30-6

Interpretacja: Druzyna B popetnia btagd powrotu pitki na pole obrony. B1 wyskakuje z pola ataku
ustanawia nowe posiadanie pitki. Znajdujac sie¢ w powietrzu, moze wylagdowa¢ w dowolnym miejscu
na boisku, jednak B1 nie moze podac pitki do partnera znajdujacego sie na polu obrony.

Przyktad: Podczas rzutu sedziowskiego pomiedzy A1 a B1 na rozpoczecie pierwszej kwarty pitka
zostaje legalnie zbita do A2 znajdujacego sie na polu ataku. A2 wybija sie i bedac ciagle w powietrzu
tapie pitke, po czym podaje jg do A1 bedgcego na polu obrony druzyny A zanim A2 opadt na poditoge.

Interpretacja: Druzyna A popetnia bfgd powrotu pitki na pole obrony. A2, tapigc pitke w powietrzu, moze
wyladowac z pitkg w rekach na polu obrony, jednak nie moze podac pitki do partnera znajdujacego sie
na polu obrony.

30-7

Regufa: Zywa pitka nielegalnie powraca na pole obrony, kiedy zawodnik druzyny A znajdujacy sie
obiema stopami catkowicie na swoim polu ataku, powoduje, Zze pitka dotyka pola obrony,
a nastepnie zawodnik druzyny A jest pierwszym, ktéry dotyka pitke na polu ataku lub na polu obrony.
Jednakze, zagraniem legalnym jest, jezeli zawodnik druzyny A znajdujacy sie na polu obrony, powoduije,
ze pitka dotyka pola ataku, a nastepnie zawodnik druzyny A jest pierwszym, ktory dotyka pitke
na polu ataku lub na polu obrony.

30-8

30-9

30-10

30-11

30-12

30-13

Przyklad: A1, stojac obiema stopami catkowicie na swoim polu ataku w poblizu linii $rodkowej,
wykonuje podanie koztem do A2, ktory takze stoi obiema stopami na polu ataku w poblizu linii $rodkowe;j.
Podczas podania pitka dotyka pola obrony, po czym dotyka zawodnika A2.

Interpretacja: Druzyna A popetnita btgd powrotu pitki na pole obrony.

Przyktad: A1, stojac obiema stopami na swoim polu obrony w poblizu linii Srodkowej, wykonuje podanie
koztem do A2, ktdry takze stoi obiema stopami na swoim polu obrony w poblizu linii Srodkowej.
Podczas podania pitka dotyka pola ataku, po czym dotyka zawodnika A2.

Interpretacja: Zagranie legalne. Nie zostat popetniony btad powrotu pitki na pole obrony,
poniewaz zaden zawodnik druzyny A z pitka nie byt na polu ataku. Jednakze pitka weszta na pole ataku,
a zatem odliczanie okresu 8 sekund nalezato zatrzyma¢, w momencie, kiedy pitka dotkneta pola ataku,
a nastepnie rozpocza¢ pomiar nowego okresu 8 sekund w momencie, kiedy A2 dotknat pitke
na polu obrony.

Przykiad: A1, znajdujac sie na swoim polu obrony, podaje pitke na pole ataku. Pitka odbija sie
od sedziego stojacego na boisku okrakiem nad linig $rodkowa, a nastepnie A2, stojac na polu obrony,
dotyka pitke.

Interpretacja: Zagranie legalne. Nie zostat popetniony btad powrotu pitki na pole obrony,
poniewaz zaden zawodnik druzyny A z pitkg nie byt na polu ataku. Jednakze pitka weszta na pole ataku,
a zatem odliczanie okresu 8 sekund nalezato zatrzyma¢, w momencie, kiedy pitka dotkneta sedziego,
a nastepnie rozpocza¢ pomiar nowego okresu 8 sekund w momencie, kiedy A2 dotknat pitke
na polu obrony.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na swoim polu ataku, kiedy zostaje ona rownocze$nie dotknieta
przez A1iB1, po czym pitka wraca na pole obrony druzyny A, gdzie jako pierwszy dotyka pitke A2.

Interpretacja: Druzyna A popetnia bfad powrotu pitki na pole obrony.

Przykiad: A1 koziuje pitke z pola obrony na pole ataku. Majac obie stopy catkowicie na polu ataku
wcigz koztuje pitke na polu obrony. Nastepnie pitka odbija sie od jego nogi i wraca na pole obrony,
gdzie A2 rozpoczyna koztowanie.

Interpretacja: Akcja legalna, poniewaz A1 nie ustanowit posiadania pitki na polu ataku.

Przykfad: A1, bedac na swoim polu obrony, podaje pitke do A2, ktdry stoi obiema stopami catkowicie
na polu ataku. A2 dotyka pitke, ale nie kontroluje jej, po czym ta wraca na pole obrony do A1.

Interpretacja: Akcja legalna, poniewaz A2 nie ustanowit posiadania pitki na polu ataku.
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30-14

30-15

30-16

Art. 31

Przykiad: A1, wprowadzajac pitke ze swojego pola ataku, podaje pitke do A2. A2 wybija sie ze swojego
pola ataku, tapie pitke, po czym opada lewg stopg na pole ataku, majac ciggle prawg stope w powietrzu.
Nastepnie stawia prawa stope na polu obrony.

Interpretacja: A2 popetnia btad powrotu pitki na pole obrony, poniewaz A1 ustanowit juz posiadanie pitki
przez druzyne A na polu ataku.

Przyktad: A1 koztuje pitke na swoim polu ataku w poblizu linii Srodkowej, kiedy B1 wybija pitke
na pole obrony druzyny A. A1, ktdry ciagle znajduje sie obiema stopami catkowicie na polu ataku,
ponownie koztuje pitke, ktéra jest na polu obrony.

Interpretacja: Akcja legalna, poniewaz to przeciwnik jako ostatni dotknat pitke, zanim ta powrdcita
na pole obrony druzyny A. Co wiecej, A1 moze w takiej sytuacji wrécié na pole obrony koztujac pitke,
a druzyna A bedzie miata nowy okres 8 sekund na wprowadzenie pitki na pole ataku.

Przyktad: A1, bedac na swoim polu obrony, podaje pitke do A2. A2 wybija sie z pola ataku i bedac
w powietrzu tapie pitke, po czym opada:

(@) obiema stopami na swoim polu obrony.
(b) dotykajac linii srodkowe;.
(c) okrakiem nad linig Srodkowa.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach druzyna A popetnia btad powrotu pitki na pole obrony.
A2 ustanowit posiadanie pitki przez druzyne A na swoim polu ataku, kiedy ztapat jg bedac w powietrzu.

Dotykanie pitki i ingerencja w jej lot

311

Reguta: Kiedy pitka jest ponad obreczg po rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym, to dotykanie jej,
siegajac przez kosz od spodu, stanowi btad ingerencji w lot pitki do kosza.

31-2

Przyklad: Podczas ostatniego rzutu wolnego wykonywanego przez A1:

(a) zanim pitka dotkneta obreczy,

(b) po tym, jak pitka odbita si¢ od obreczy i nadal ma szanse wpas¢ do kosza,
B1 siega przez kosz od spodu i dotyka pitke.

Interpretacja:
W obu przypadkach B1 popetnia bfad nielegalnego dotykania pitki. 1 punkt zostanie zaliczony A1 i:

(@) B1 ukarany zostanie faulem technicznym.

(b) B1 nie zostanie ukarany faulem technicznym.

31-3

Reguta: Kiedy pitka jest ponad obreczg podczas podania lub po tym, jak odbita si¢ od obreczy,
dotykanie jej, siegajac przez kosz od spodu, stanowi btad ingerenciji w lot pitki do kosza.

31-4

Przyktad: A1 wykonuje podanie i gdy pitka znajduje sie ponad obrecza, B1 siega przez kosz od spodu
i dotyka pitke.

Interpretacja: B1 popetnia btad ingerencji w lot pitki do kosza. Nalezy zaliczy¢ 2 lub 3 punkty dla A1.

31-5

Reguta: Po tym, jak pitka dotkneta obreczy podczas ostatniego rzutu wolnego, rzut wolny zmienia swoj
status na rzut z gry za 2 punkty, jesli pitka zostaje legalnie dotknieta przez ktoregokolwiek zawodnika,
zanim wpadnie do kosza.

31-6

Przyklad: Pitka, po ostatnim rzucie wolnym A1, odbija sie od obreczy. B1 probuje zbi¢ pitke,
jednak ta wpada do kosza.

Interpretacja: Pitka zostata legalnie dotknieta. Rzut wolny zmienia swdj status i nalezy zaliczy¢ 2 punkty
kapitanowi druzyny A bedacemu na boisku.
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31-7 Reguta: Po tym, jak pitka dotknie obreczy:
e podczas rzutu do kosza z gry,
e po ostatnim niecelnym rzucie wolnym,
® po sygnale zegara czasu gry koAczacym kwarte lub dogrywke,
i pitka nadal ma szanse wpas¢ do kosza, zostaje orzeczony faul. Jezeli dowolny zawodnik dotknie
wtedy pitke, popetnia btad.

31-8 Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija sie na obreczy, A2 jest faulowany przez B2
i jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie. Nastepnie, kiedy pitka ma szanse wpa$¢ do kosza,
zostaje dotknieta przez:

(@) A3.

(b) B3.

Interpretacja: Zostaje popetniony btad ingerencji w lot pitki do kosza. W sytuacii:

(a) jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostajg zaliczone. Obydwie kary réwnowazg sie
i jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. A zatem gre nalezy wznowi¢ zgodnie z kierunkiem strzatki
naprzemiennego posiadania, wprowadzajac jq z linii koricowej najblizej miejsca popetnienia faulu,
z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.

(b) nalezy zaliczy¢ 1 punkt dla A1. Nastepnie druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca popetnienia
faulu, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.

319 Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija sie na obreczy, A2 jest faulowany przez B2
i jest to piaty faul druzyny B w tej kwarcie. Nastepnie, kiedy pitka ma szanse wpas¢ do kosza, zostaje
dotknieta przez:

(@) A3.

(b) B3.

Interpretacja: Zostaje popetniony bitad ingerencji w lot pitki do kosza. W sytuaci:

(a) jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostaja zaliczone.

(b) nalezy zaliczyé 1 punkt dla A1.

W obu przypadkach, A2 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim

rzucie wolnym.

31-10 Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija sie na obreczy, A2 fauluje B2 i jest to 5 faul
druzyny A w tej kwarcie. Nastepnie, kiedy pitka ma szanse wpa$¢ do kosza, zostaje dotknieta przez:
(a) A3.

(b) B3.

Interpretacja: W obu przypadkach zostaje popetniony btad ingerenciji w lot pitki do kosza.

(a) Jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostaja zaliczone.

(b) Nalezy zaliczy¢ 1 punkt dla A1.

W obu przypadkach, w wyniku faulu A2, B2 wykona 2 rzuty wolne. Gra bedzie kontynuowana

jak po ostatnim rzucie wolnym.

31-11 Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija si¢ na obreczy, nastepuje faul obustronny

miedzy B2 a A2. Nastepnie, kiedy pitka ma szanse wpas¢ do kosza, zostaje dotknigta przez:
(a) A3.
(b) BS.
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Interpretacja: Zostaje popetniony btad ingerencji w lot pitki do kosza. Faule nalezy zapisa¢ winnym
zawodnikom w protokole.

(@) Jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostajg zaliczone. Gre nalezy wznowi¢ zgodnie
z procedurg naprzemiennego posiadania pitki z linii koricowej, najblizej miejsca popetnienia faulu,
z wyjatkiem miejsc bezpo$rednio za tablica.

(b) Nalezy zaliczy¢ 1 punkt dla A1. Gre wznowi druzyna B z linii koricowej jak po celnym koszu z gry.

3112 Przyktad: Kiedy po rzucie do kosza z gry A1, pitka odbija sie od obreczy i ma szanse wpa$¢ do kosza,
brzmi sygnat na koniec trzeciej kwarty. Nastepnie pitka zostaje dotknieta przez:
(@) A2, po czym pitka wpada do kosza.
(b) B2, po czym pitka wpada do kosza.
(c) A2, po czym pitka nie wpada do kosza.
(d) B2, po czym pitka nie wpada do kosza.
Interpretacja: We wszystkich sytuacjach zostaje popetniony btad ingerencji w lot pitki do kosza.
Po sygnale zegara czasu gry konczacym kwarte, Zaden zawodnik nie moze dotkngé pitki po tym,
jak dotknie ona obreczy i nadal ma szanse wpas¢ do kosza.
(@) Punkty nie zostajq zaliczone.
(b) Nalezy zaliczy¢ 2 lub 3 punkty dla A1.
(c) Kwarta konczy sie.
(d) Nalezy zaliczy¢ 2 lub 3 punkty dla A1.
We wszystkich sytuacjach trzecia kwarta kofczy sie. Gre nalezy wznowi¢ zgodnie z procedurg
naprzemiennego posiadania pitki z linii Srodkowe;.
31-13  Regula: Jezeli podczas préby rzutu do kosza z gry, pitka bedaca w locie do kosza, zostaje dotknieta
przez zawodnika, to majg zastosowanie wszystkie ograniczenia zwigzane z dotykaniem pitki i ingerencjg
w jej lot.
3114 Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry z pola rzutéw za 2 punkty i pitka w locie wznoszacym zostaje
dotknigta przez A2 lub B2. Nastepnie, w locie opadajacym, jest dotykana przez:
(@) A3.
(b) B3.
Interpretacja: Dotkniecie pitki w locie wznoszacym przez B2 lub A2 jest legalne i nie powoduje zmiany
statusu rzutu z gry. Jednakze, kolejne dotkniecie pitki w locie opadajacym przez A3 lub B3 jest bledem.
A zatem:
(a) pitka zostanie przyznana druzynie B do wprowadzenia z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.
(b) nalezy zaliczy¢ 2 punkty dla A1.
31-15  Przyklad: Pitka jest w powietrzu po rzucie A1 do kosza, gdy B1 fauluje A1. Nastepnie B2 legalnie dotyka
pitke podczas jej wznoszacego lotu. Pitka wpada do kosza.
Interpretacja: Kosz nie zostaje zaliczony. Pitka staje sie martwa, gdy po gwizdku sedziego dotyka jq B2.
3116  Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka zostaje dotknieta przez A2 lub B2 w jej najwyzszym

punkcie lotu do kosza, catkowicie powyzej poziomu obreczy.

Interpretacja: Akcja legalna A2 lub B2. Btad ma miejsce, kiedy pitka jest dotknieta po tym jak osiagnie
najwyzszy punkt i zaczyna opadac.
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31-17 Reguta: Ingerencjg w lot pitki do kosza jest, jezeli zawodnik powoduje wibracje kosza lub chwyta kosz
(obrecz illub siatke) w taki sposdb, Ze pitka nienaturalnie sie odbija lub zmienia kierunek, co uniemozliwia
wpadniecie pitki do kosza lub powoduje wpadniecie pitki do kosza.

3118  Przyktad: Pod koniec meczu A1 wykonuje rzut do kosza z gry za 3 punkty. Podczas gdy pitka
jest w locie do kosza, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na koniec meczu. Po sygnale dzwiekowym:
(a) B1 powoduje wibracje kosza, przez co pitka nienaturalnie si¢ odbija lub zmienia kierunek i nie wpada

do kosza.
(b) A2 powoduje wibracje kosza, przez co pitka zmienia kierunek i wpada do kosza.
Interpretacja: Nawet po sygnale zegara czasu gry konczacym mecz pitka pozostaje Zywa.
Dlatego popetniony zostat btad ingerenciji w lot pitki do kosza przez:
(a) B1. A1 zostang zapisane 3 punkty.
(b) A2. Punkty A1 nie zostang zaliczone.

3119 Reguta: Ingerencjg w lot pitki do kosza jest, jezeli zawodnik obrony lub ataku dotyka kosza
(obreczy lub siatki) lub tablicy, podczas gdy pitka jest w kontakcie z obreczg i ciggle ma szanse wpas¢
do kosza (rysunek 3).

Rysunek 3. Pitka w kontakcie z obrecza

31-20 Przykiad: Po rzucie do kosza z gry A1 pitka odbija sie od obreczy, a nastepnie ponownie na nig opada.
Pitka jest ciagle w kontakcie z obreczg, kiedy B1 dotyka kosza lub tablicy.

Interpretacja: B1 popetia btad. Do momentu, kiedy pitka ma szanse wpa$¢ do kosza,
majq zastosowanie ograniczenia dotyczace ingerenciji w lot pitki do kosza.

31-21 Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i kiedy pitka jest catkowicie powyZzej poziomu obreczy w locie
opadajacym, jest rbwnoczesnie dotykana przez A2 i B2. Nastepnie:

(@) pitka wpada do kosza.

(b) pitka nie wpada do kosza.

Interpretacja: A2 i B2 popetniajg btad ingerencji w lot pitki od kosza. W obu sytuacjach punkty
nie zostajg =zaliczone. Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. Gra bedzie wznowiona
wedtug naprzemiennego posiadania pitki.

31-22  Reguta Chwytanie obreczy lub siatki w celu zagrania pitka jest bledem ingerenciji w lot pitki do kosza.

31-23  Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka odbija sie od obreczy, a nastepnie:

(@) A2 chwyta obrecz i dobija pitke do kosza.

(b) A2 chwyta obrecz, kiedy pitka ma szanse wpas¢ do kosza. Pitka wpada do kosza.
(c) B2 chwyta obrecz i zbija pitke.
(d)

d) B2 chwyta obrecz, kiedy pitka ma szanse wpas¢ do kosza. Pitka nie wpada do kosza.
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Interpretacja: We wszystkich sytuacjach zostaje popetniony btad ingerenciji w lot pitki do kosza A2 lub B2.
(a) i (b) Punkty nie zostajq zaliczone. Druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii rzutdw wolnych.

(c) i (d) Nalezy zaliczy¢ 2 lub 3 punkty dla A1. Gre nalezy wznowi¢ z linii koAcowej jak po celnym
koszu z gry.

31-24  Regula: Ingerencja w lot pitki do kosza nastepuie, jezeli zawodnik obrony dotyka pitke, kiedy ta znajduje
sie w koszu (rysunek 4).
Rysunek 4. Pitka w koszu
31-25 Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry za 2 punkty. Kiedy pitka toczy sie na obreczy,
a jej czes¢ znajduje sie wewnatrz kosza i ponizej obreczy.
(@) B1 dotyka pitke.
(b) A2 dotyka pitke.
Interpretacja: Pitka znajduje sie w koszu, kiedy jakakolwiek jej cze$¢ znajduje sie wewnatrz kosza
i ponizej poziomu obreczy.
(@) B1 popetnia btad ingerenciji w lot pitki. A1 zostajq zaliczone 2 punkty.
(b) Jest to legalne zagranie A2. Zawodnik ataku moze dotyka¢ pitke.
31-26 Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza za 2 punkty. Sygnat zegara czasu gry konczacy kwarte
rozbrzmiewa, gdy pitka toczy sie na obreczy, a jej najmniejsza cze$C znajduje sie w koszu.
Po sygnale zegara czasu gry:
(@) A2 dotyka pitki.
(b) B2 dotyka pitki.
Interpretacja: Jest to btad ingerencji popetniony przez:
(c) A2.Kosz, jesli zostat zdobyty, nie zostaje zaliczony.
(d) B2. A1 zostajg zaliczone 2 punkty.
Po sygnale zegara czasu gry koficzacym kwarte kazde dotkniecie pitki przez zawodnika ktdrejkolwiek
druzyny powoduje, ze pitka staje sie martwa.
31-27  Przyktad: A1 wykonuje ostatni rzut wolny. Pitka odbija sie od obreczy, dotyka tablicy,

a nastepnie toczy sie po obreczy, majac swojg najmniejszg cze$¢ wewnatrz kosza. Nastepnie:
(a) B2

(b) A2

dotyka pitki, gdy ta nadal znajduje sie w kontakcie z obrecza.

Interpretacja:

(@) Jestto btad ingerenciji popetniony przez B2.

(b) Jest to legalne zagranie A2.

W obu przypadkach A1 zostaje zaliczony 1 punkt.
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Art. 33 Zetkniecia osobiste: ogélne zasady

33-1 Reguta: Zasada cylindra ma zastosowanie do wszystkich zawodnikéw, niezaleznie czy jest to zawodnik
obrony czy ataku.

33-2 Przyktad: A1, bedac w wyskoku, wykonuje rzut do kosza z gry za 3 punkty. A1 wysuwa noge
i powoduje nielegalny kontakt z B1.
Interpretacja: A1 popetnia faul - wystawia noge poza swoj cylinder i to on jest odpowiedzialny
za nielegalny kontakt z przeciwnikiem.

33-3 Reguta: Intencjg przepisu o pétkolu bez szarzy (art. 33.10) jest uniemozliwienie uzyskania korzysci

przez zawodnika obrony, ktéry zajmuje pozycje pod wkasnym koszem w celu wymuszenia faulu szarzy
przeciwnika, bedgcego w posiadaniu pitki i penetrujacego w kierunku kosza.

Przepis 0 obszarze pdtkola bez szarzy ma zastosowanie, gdy:

a) zawodnik obrony ma jedna lub obie stopy w kontakcie z obszarem pétkola (rysunek 5). Linia pétkola
jest czescig obszaru pétkola bez szarzy.

b) zawodnik ataku penetruje w kierunku kosza nad linig pétkola bez szarzy i wykonuje probe rzutu
do kosza lub podania bedac w powietrzu.

Przepis 0 obszarze potkola bez szarzy nie ma zastosowania i jakikolwiek kontakt nalezy ocenia¢ wedtug
odpowiednich kryteriéw — np. zasada cylindra lub blok/szarza:

a) we wszystkich sytuacjach rozgrywajacych sie poza obszarem pdtkola bez szarzy, takze w tych,
ktére rozpoczynajq sie pomiedzy obszarem pétkola bez szarzy a linig koficowa.

b) we wszystkich sytuacjach, kiedy po rzucie do kosza, pitka jest zbierana i dochodzi do kontaktu
pomiedzy zawodnikami.

c) we wszystkich sytuacjach, kiedy zaréwno zawodnik ataku, jak i zawodnik obrony, nielegalnie uzywajq
rak, ndg lub ciata powodujac nielegalny kontakt z przeciwnikiem.

33-4

33-6

\ V 4
| y

wewnatrz wewnatrz wewnatrz na zewnatrz

Rysunek 5. Pozycja zawodnika wewnatrz/na zewnatrz obszaru potkola bez szarzy

Przyktad: A1 wybija sie spoza obszaru pétkola bez szarzy w celu oddania rzutu i wpada na B1,
ktory jest w kontakcie z obszarem pétkola bez szarzy.

Interpretacja: Legalna akcja A1. Przepis o obszarze potkola bez szarzy ma zastosowanie.

Przykiad: A1 koziuje pitke wzdtuz linii koficowej i bedac w obszarze bezpo$rednio za tablicg,
skacze w bok, w kierunku linii rzutdw wolnych, wpadajac na B1, ktdry jest w legalnej pozyciji obronne;
i dotyka obszaru pétkola bez szarzy.

Interpretacja: A1 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis 0 obszarze pétkola bez szarzy nie ma
zastosowania, poniewaz A1 wskakuje w obszar pétkola bez szarzy z miejsca bezposrednio za tablica.

Przyktad: Po rzucie do kosza z gry A1 pitka odbija sie od obreczy i dochodzi do sytuaciji zbiorki.
A2 skacze, tapie pitke, a nastepnie wpada na B1, ktéry zajat legalng pozycje obronng bedac w kontakcie
z obszarem potkola bez szarzy.

Interpretacja: A2 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis o obszarze pétkola bez szarzy
nie ma zastosowania.
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33-7

33-8

33-9

33-10

Przykiad: A1 penetruje pod kosz i jest w akcji rzutowej. Zamiast zakoriczy¢ akcje rzutem do kosza,
podaje pitke do A2, ktéry znajduje sie bezposrednio za nim. Nastepnie A1 wpada na B1,
ktory jest w kontakcie z obszarem pétkola bez szarzy. Mniej wiecej w tym samym czasie A2 z pitkg
w rekach, penetruje prosto pod kosz w celu zdobycia punktow.

Interpretacja: A1 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis o obszarze pdtkola bez szarzy nie ma
zastosowania, poniewaz zawodnik A1 nielegalnie uzyt swojego ciata, aby A2 miat wolng droge do kosza.

Przykiad: A1 penetruje pod kosz i jest w akcji rzutowej. Bedac ciagle w powietrzu, zamiast zakoriczy¢
akcje rzutem do kosza, podaje pitke do A2, ktéry znajduje sie w rogu boiska. Nastepnie A1 wpada
na B1, ktéry znajduje sie w kontakcie z obszarem potkola bez szarzy.

Interpretacja: Legalna akcja A1. Przepis o obszarze pétkola bez szarzy ma zastosowanie.

Przyktad: A1 wchodzi pod kosz w akcji rzutowej. Przed wypuszczeniem pitki z rgk podczas rzutu A1
rekg odpycha B1, ktéry znajduje sie w kontakcie z obszarem potkola bez szarzy.

Interpretacja: A1 popetnia faul w ataku. Przepis o obszarze potkola bez szarzy nie ma zastosowania,
poniewaz A1 nielegalnie uzywa reki.

Przyktad: A1 wybija sie poza obszarem pdtkola bez szarzy bedac w akcji rzutowej do kosza i dochodzi
do kontaktu z B1, ktdry znajduje sie w powietrzu po pionowym wyskoku z obszaru pétkola bez szarzy.

Interpretacja: Jest to legalne zagranie B1. Przepis o obszarze potkola bez szarzy nie ma zastosowania,
poniewaz B1 w momencie kontaktu z A1 nie ma jednej lub obu stép w kontakcie z obszarem pétkola
bez szarzy. Kazdy kontakt nalezy ocenia¢ zgodnie z pozostatymi przepisami.

33-11

Reguta: Faul osobisty to nielegalne zetknigcie zawodnika z przeciwnikiem. Zawodnika powodujacego
nielegalny kontakt z przeciwnikiem nalezy odpowiednio ukarac.

33-12

33-13

Art. 34

Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. B1 popycha B2, ktéry powoduje nielegalny kontakt z A1,
ktory jest w trakcie akcji rzutowej. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: 2 albo 3 punkty zostajg zaliczone A1. B2, ktory spowodowat nielegalny kontakt z A1,
zostaje ukarany faulem osobistym. A1 wykona 1 rzut wolny, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim
rzucie wolnym.

Przykiad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. B2 popycha A2, ktory nastepnie powoduje kontakt z A1.
Pitka wpada do kosza. Jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja: A1 zostajg przyznane 2 lub 3 punkty. Druzyna A wznowi gre wprowadzeniem pitki
Z miejsca najblizej popetnienia faulu przez B2.

Faul osobisty

341

Reguta: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie lub w kazdej dogrywce,
a pitka znajduje sie w rekach sedziego lub jest oddana do dyspozycji wprowadzajgcego,
zawodnik obrony powoduje nielegalny kontakt z zawodnikiem atakujacym znajdujacym sie na boisku,
ma miejsce faul podczas wprowadzenia pitki, chyba ze kontakt spetnia kryteria faulu niesportowego.
Zawodnik faulowany wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikbw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego, niezaleznie od liczby fauli druzyny broniacej w czwartej kwarcie. Gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne niepopetniajacq przewinienia najblizej miejsca
naruszenia przepisow.

34-2

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry w czwartej kwarcie wskazuje 1:31, zanim pitka opuscita rece A1
podczas wprowadzania, B2 powoduje nielegalny kontakt z A2 znajdujacym sie na boisku.
Zostaje orzeczony faul podczas wprowadzenia pitki popetniony przez B2.
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34-3

34-4

34-5

34-6

34-7

Interpretacja: Niezaleznie od liczby fauli druzyny B w czwartej kwarcie, A2 wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikdw na miejscach wzdluz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszego popetnienia faulu przez B2.

Jezeli wprowadzenie pitki nastapi:
(e) na polu obrony, druzyna A bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akgji.

() na polu ataku, jesli zegar wskazuje 14 sekund lub wiecej pomiar bedzie kontynuowany,
a 14 sekund — jesli zegar wskazuje 13 sekund lub mniej.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry w czwartej kwarcie wskazuje 1:24, po celnym rzucie z gry lub celnym
rzucie wolnym B1, A1 ma pitke w rekach podczas wprowadzania pitki. Zanim A1 wypuszcza pitke,
B2 powoduje nielegalny kontakt z A2 znajdujacym sie na boisku. Jest to pigty faul druzyny B
w tej kwarcie.

Interpretacja: Jesli kontakt B2 z A2 nie spetnia kryteriéw faulu niesportowego, jest to faul podczas
wprowadzenia pitki. Niezaleznie od liczby fauli druzyny B w czwartej kwarcie, A2 wykona 1 rzut wolny
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne
A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszego popetnienia faulu przez B2, z wyjatkiem miejsc
bezposrednio za tablicg. Zawodnik druzyny A wprowadzajacy pitke nie moze poruszac si¢ wzdtuz linii
koncowej z wyznaczonego do wprowadzenia miejsca ani podawac pitki partnerowi znajdujgcemu sie
za linig koncowa przed wprowadzeniem pitki na boisko.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 58 sekund w czwartej kwarcie, zanim A1 wypusci pitke
podczas wprowadzania, B2 powoduje nielegalny kontakt z A2 znajdujgcym sie na boisku.

Interpretacja: O ile kontakt B2 z A2 nie spetnia kryteriow faulu niesportowego, jest to faul podczas
wprowadzenia pitki. A2 wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdiuz obszaru
ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszej
popeinienia faulu przez B2.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 55 sekund w czwartej kwarcie, zanim A1 wypuszcza pitke
podczas wprowadzania, B2 powoduje kontakt z A2 spetniajacy kryteria faulu niesportowego.
Zostaje orzeczony faul niesportowy B2.

Interpretacja: A2 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gra zostanie wznowiona przez druzyng A wprowadzeniem pitki do gry z linii wprowadzenia
na jej polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akciji.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 54 sekundy w czwartej kwarcie, zanim A1 wypuszcza pitke
podczas wprowadzania, B2 powoduje nielegalny kontakt z A2 znajdujagcym sie na boisku.
Zostaje orzeczony faul podczas wprowadzenia pitki popetniony przez B2. Nastepnie A2 zostaje ukarany
faulem technicznym.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona 1 rzutem wolnym wykonywanym przez dowolnego zawodnika
druzyny B, nastepnie 1 rzutem wolnym wykonywanym przez A2, a potem wprowadzeniem pitki
przez druzyne A z miejsca najblizszego popetnienia faulu przez B2. Jezeli wprowadzenie pitki nastapi
na polu obrony, druzyna A bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akcji. Jezeli wprowadzenie pitki
nastapi na polu ataku, jesli zegar wskazywat 13 sekund lub mniej, druzyna A bedzie miata 14 sekund
na rozegranie akcji. Jesli wskazywat 14 sekund lub wiecej, pomiar bedzie kontynuowany.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 53 sekundy w czwartej kwarcie, zanim A1 wypuszcza pitke
podczas wprowadzania, A2 wchodzi w kontakt z B2 znajdujacym sie na boisku. Zostaje orzeczony faul
druzyny posiadajacej pitke popetniony przez A2.

Interpretacja: Druzyna A nie uzyskata korzy$ci w wyniku faulu druzyny posiadajacej pitke popetnionego
przez A2. A2 zostaje orzeczony faul osobisty, chyba ze kontakt spetnia kryteria faulu niesportowego
lub faulu dyskwalifikujgcego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z migjsca
najblizszego miejsca popetnienia faulu przez A2.
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34-8

34-9

Art. 35

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 51 sekund w czwartej kwarcie, a wynik meczu
to A 83 - B 80, A1 ma pitke w rekach podczas wprowadzania, gdy B2 wchodzi w kontakt z A2
w innym obszarze boiska niz miejsce wprowadzenia. Zostaje orzeczony faul B2 na A2.

Interpretacja: Jesli kontakt B2 z A2 nie spetnia kryteriow faulu niesportowego, jest to faul podczas
wprowadzenia pitki. A2 wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach przy wzdtuz obszaru
ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z najblizej miejsca
popetnienia faulu przez B2.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 48 sekund w czwartej kwarcie, a wynik meczu
to A 83 — B 80, pitka opuscita juz rece A1 podczas wprowadzania, gdy B2 wchodzi w kontakt z A2
w zupetnie innym miejscu na boisku niz miejsce wprowadzenia pitki. Zostaje orzeczony faul B2 na A2.

Interpretacja: Nie jest to faul podczas wprowadzenia pitki, poniewaz pitka opuscita juz rece
wprowadzajacego A1. Jesli kontakt B2 z A2 nie spetia kryteriéw faulu niesportowego lub faulu
dyskwalifikujacego, jest to faul osobisty i nalezy go ukara¢ zgodnie z pozostatymi przepisami.

Faul obustronny

351

Reguta: Faule moga by¢ osobiste, niesportowe, dyskwalifikujgce lub techniczne. Aby uznac faul
za obustronny, oba faule muszg by¢ faulami zawodnikéw, muszg zosta¢ popetnione wzajemnie
przeciwko sobie i muszg by¢ tej samej kategorii: osobiste lub niesportowe/dyskwalifikujace.
Faul obustronny musi by¢ zwiazany z kontaktem z przeciwnikiem, dlatego faule techniczne nie moga
by€ rozstrzygane w mysl tego artykutu.

Jezeli oba faule zostaty popetnione mniej wiecej w tym samym czasie, ale nie sq tej samej kategorii
(osobiste, niesportowe/dyskwalifikujace), to nie jest to faul obustronny. Kary za takie faule nie kasuija sie
wzajemnie. Faul osobisty zawsze nalezy wuzna¢ za popetniony jako pierwszy,
a faul niesportowy/dyskwalifikujacy jako drugi.

35-2

35-3

35-4

35-5

Przyktad: A1 koztuje, kiedy A2 i B2 zostajg ukarani faulami technicznymi.

Interpretacja: Nie jest to faul obustronny. Kary za faule techniczne kasujg sie wzajemnie. Gra zostanie
wznowiona najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia pierwszego
faulu technicznego. Druzyna A bedzie dogrywa¢ czas pozostaty na zegarze czasu akciji.

Przyktad: Koztujacy A1 oraz kryjacy go B1 faulujg sie wzajemnie mniej wigcej w tym samym czasie.
Jest to 2 faul druzyny A i 5 faul druzyny B w kwarcie.

Interpretacja: Oba faule sg tej samej kategorii (osobiste), a zatem jest to faul obustronny. Rézna liczba
fauli druzyn nie jest istotna. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A najblizej miejsca popetnienia
faulu obustronnego. Druzyna A bedzie dogrywa¢ czas pozostaly na zegarze czasu akciji.

Przyktad: A1, bedacy w akcji rzutowej, oraz B1 faulujg sie wzajemnie mniej wigcej w tym samym czasie.
Interpretacja: Oba faule sq tej samej kategorii (osobiste), a zatem jest to faul obustronny.

Jezeli rzut A1 jest celny, punkty nie zostang zaliczone, a druzyna A wprowadzi pitke z przedtuzenia linii
rzutéw wolnych.

Jezeli rzut A1 jest niecelny, gra zostanie wznowiona przez druzyne A najblizej miejsca popetnienia
faulu obustronnego. Druzyna A bedzie dogrywaé czas pozostaty na zegarze czasu akgji.

Przyktad: A1 wykonat rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w locie do kosza, A1 i B1 faulujq sie wzajemnie
mniej wigcej w tym samym czasie.

Interpretacja: Oba faule sq tej samej kategorii (osobiste), a zatem jest to faul obustronny.

Jezeli rzut A1 jest celny, punkty zostang zaliczone, a pitke wprowadzi druzyna B z linii korncowej
jak po celnym rzucie z gry.

Jezeli rzut A1 jest niecelny, jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. Gra zostanie wznowiona
zgodnie z kierunkiem strzatki naprzemiennego posiadania pitki.

Strona 57 z 112 OFICJALNE INTERPRETACJE PAZDZIERNIK 2024




35-6

35-7

35-8

35-9

35-10

Przyktad: Druzyna A ma 2 faule w kwarcie, a druzyna B 3 faule. Nastepnie:

(@) kiedy A2 koztuje pitke, A1iB1 wzajemnie odpychajq sie w walce o pozycje.

(b) w trakcie zbidrki A1 i B1 wzajemnie odpychajg sie.

(c) kiedy A1 otrzymuje podanie od A2, A1 i B1 wzajemnie odpychaja sie.

Interpretacja: We wszystkich sytuacjach jest to faul obustronny. Gra zostanie wznowiona:
(@) i (c) przez druzyne A, najblizej miejsca popetnienia faulu obustronnego.

(b) zgodnie z kierunkiem strzatki naprzemiennego posiadania piki.

Przykiad: A1 podczas koztowania zostaje sfaulowany przez B1. Jest to 3 faul druzyny B w kwarcie.
A1, mniej wigcej w tym samym czasie, zostaje ukarany faulem niesportowym za uderzenie B1 tokciem.

Interpretacja: Oba faule nie sg tej samej kategorii (osobisty i niesportowy), a zatem nie jest to faul
obustronny. Kary nie kasujg sie wzajemnie. Faul osobisty zostat popetniony jako pierwszy.
Prawo do wprowadzenia pitki dla druzyny A za faul B1 przepada, z racji tego, ze mamy do wykonania
kare za kolejny faul. B1 wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz pola rzutéw
wolnych. Nastepnie gra zostanie wznowiona przez druzyne B z linii wprowadzenia pitki na polu ataku.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przykiad: A1 podczas koztowania zostaje sfaulowany przez B1. Jest to 5 faul druzyny B w kwarcie.
A1, mniej wigcej w tym samym czasie, zostaje ukarany faulem niesportowym za uderzenie B1 tokciem.

Interpretacja: Oba faule nie sg tej samej kategorii (osobisty i niesportowy), a zatem nie jest to faul
obustronny. Kary nie kasujq sie wzajemnie. Faul osobisty zawsze nalezy uznaé¢ za popetniony
jako pierwszy. A1 wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz pola rzutdw wolnych.
B1 wykona 2 rzuty wolne, rowniez bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz pola rzutéw wolnych.
Nastepnie gra zostanie wznowiona przez druzyne B z linii wprowadzenia pitki na polu ataku.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: A1 koztujac fauluje B1. Jest to 5 faul druzyny A w kwarcie. B1, mniej wigcej w tym samym
czasie, zostaje ukarany faulem niesportowym za uderzenie A1 tokciem.

Interpretacja:

Oba faule nie sg tej samej kategorii (osobisty i niesportowy), a zatem nie jest to faul obustronny.
Kary nie kasujg sie wzajemnie. Faul osobisty zawsze nalezy uzna¢ za popetniony jako pierwszy.
Prawo do wprowadzenia pitki dla druzyny B za faul A1 przepada, z racji tego, ze mamy od wykonania
kare za kolejny faul. A1 wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz pola rzutéw
wolnych. Nastepnie gra zostanie wznowiona przez druzyne A z linii wprowadzenia pitki na polu ataku.
Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akji.

Przyktad: A1 koztuje, kiedy A1 i B1 popetniajg wzajemnie faule przeciwko sobie mniej wigcej
w tym samym czasie.

(@) Oba faule sg osobiste.

(b) Oba faule sg niesportowe.

(c) Faul A1 jest niesportowy, faul B1 dyskwalifikujacy.
(d) Faul A1 jest dyskwalifikujacy, faul B1 niesportowy.

Interpretacja: Oba faule sg tej samej kategorii (faule osobiste lub niesportowy/dyskwalifikujacy),
a zatem jest to faul obustronny. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A najblizej miejsca popetnienia
faulu obustronnego. Druzyna A bedzie dogrywaé czas pozostaty na zegarze czasu akji.
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Art. 36

Faul techniczny

36-1

Reguta: Jesli sedzia oficjalnie ostrzega zawodnika za zagranie lub zachowanie, ktérego powtérzenie
moze skutkowa¢ orzeczeniem faulu technicznego, to takie ostrzezenie musi by¢ réwniez przekazane
trenerowi danej druzyny i bedzie miato zastosowanie do wszystkich czlonkow tej druzyny
do konca meczu. Oficjalne ostrzezenie nalezy przekaza¢ tylko wtedy, gdy pitka jest martwa
i zegar czasu gry jest zatrzymany.

36-2

Przykiad: A1 dostaje ostrzezenie za przeszkadzanie i op6znianie wprowadzenia pitki lub jakiekolwiek
inne zachowanie, ktorego powtdrzenie moze skutkowac faulem technicznym.

Interpretacja: Ostrzezenie nalezy przekazac rowniez trenerowi Ai bedzie ono odnosic sie do wszystkich
czionkéw druzyny A, za podobne zagrania/zachowania, do korica meczu.

36-3

Reguta: Podczas gdy zawodnik jest w akcji rzutowej jego przeciwnicy nie moga rozpraszac jego uwagi
przez zachowania takie jak: zastanianie przeciwnikowi widoku przez wymachiwanie reka(-ami)
lub trzymanie reki(rak) tuz przed jego oczami; gtosne okrzyki; mocne tupanie lub klaskanie w poblizu
zawodnika. Takie zachowania mogg zosta¢ ukarane faulem technicznym, jezeli postawity zawodnika
rzucajacego w sytuacji niekorzystnej lub ostrzezeniem, jezeli nie postawity zawodnika rzucajgcego
w sytuaciji niekorzystnej.

36-4

Przyktad: A1 jest w akcji rzutowej, gdy B1 macha rekami przed oczami rzucajgcego A1 albo rozprasza
jego uwage gtodno krzyczac lub mocno tupigc. Rzut do kosza z gry jest:

(@) celny.

(b) niecelny.

Interpretacja:

(@) Punkty A1 zostajg zaliczone. Zawodnikowi B1 nalezy udzieli¢ ostrzezenia, ktore rowniez nalezy
przekazac trenerowi B. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B zza linii koricowej.

Jedli dowolny z cztonkdw druzyny B otrzymat wczesniej ostrzezenie za podobne zachowanie,
B1 nalezy ukara¢ faulem technicznym. Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny
bez zawodnikow wzdtuz obszaru ograniczonego.

(b) B1 zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny
bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne A najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie
orzeczenia faulu technicznego B1.

36-5

Reguta: Jezeli sedziowie odkryja, ze w jednej druzynie na boisku jednoczesnie przebywa wiecej
niz 5 zawodnikow w czasie gry z wtaczonym zegarem, btad powinien zosta¢ naprawiony niezwtocznie,
ale bez postawienia druzyny przeciwnej w sytuacji niekorzystnej.

Wszystko, co wydarzyto sie w okresie pomiedzy nielegalnym udziatem zawodnika a zatrzymaniem gry,
pozostaje w mocy.

Zaktadajac, ze sedziowie oraz sedziowie stolikowi wykonujg swoje obowigzki prawidiowo,
jeden z zawodnikow musiat powrdcic¢ na boisko lub pozosta¢ na nim nielegalne. Totez sedziowie muszg,
nakaza¢ jednemu z zawodnikdw, aby natychmiast opuscit boisko i orzec faul techniczny dla trenera
zapisany jako "B+", poniewaz to trener jest odpowiedzialny za upewnienie si¢, Ze zmiana zostata
dokonana prawidtowo i ze zmiennik opuscit boisko natychmiast po dokonaniu zmiany.

36-6

Przyktad: W trakcie gry zostaje odkryte, ze 6 zawodnikow druzyny A znajduje sie na boisku.
W tym momencie:

(@) druzyna B (z 5 zawodnikami)
(b) druzyna A (z 6 zawodnikami)

jest w posiadaniu pitki.
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Interpretacja: Gre nalezy zatrzymac natychmiast, jesli nie postawi to druzyny B w sytuacji niekorzystnej.
W obu sytuacjach zawodnik druzyny A wskazany przez trenera musi opusci¢ boisko. Nalezy orzec
faul techniczny dla trenera druzyny A i zapisa¢ w protokole jako ,B+".

36-7 Przyklad: Podczas gry, kiedy zegar czasu gry jest uruchomiony, druzyna A ma 6 zawodnikéw na boisku.
Zostaje to odkryte i nastepuje zatrzymanie gry po tym, jak:
(@) A1 popetnit faul w ataku.
(b) A1 zdobyt punkty z gry.
(c) B1 popetnit faul przeciwko A1, rzucajgcemu niecelnie do kosza z gry.
(d) Szésty zawodnik druzyny A opuscit boisko.
Interpretacja: We wszystkich przypadkach trener druzyny A zostaje ukarany faulem technicznym
zapisanym jako ,B1".
W sytuacjach (a), (b) oraz (c) jeden zawodnik druzyny A, wskazany przez trenera, musi opuscic boisko.
Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego.
Gra zostanie wznowiona:
(a) wprowadzeniem pitki przez druzyne B z miejsca najblizej popetnienia faulu przez A1.
(b) wprowadzeniem pitki przez druzyne B zza linii koricowej, jak po celnym koszu.
(c) rzutami wolnymi (2 lub 3), ktére wykona A1.
(d) z miejsca najblizszego przerwania gry. Jezeli Zzadna z druzyn nie miata kontroli nad pitkg ani prawa
do jej posiadania, ma miejsce sytuacja rzutu sedziowskiego.

36-8 Reguta: Po orzeczeniu pigtego faulu osobistego, faulu technicznego lub faulu niesportowego, zawodnik
staje sie zawodnikiem wykluczonym i powinien usig$¢ w strefie fawki druzyny.
Kiedy sedziowie stwierdzajg, ze zawodnik wykluczony znajduje si¢ na boisku podczas gdy zegar czasu
gry jest wiaczony, oznacza to, ze zawodnik ten pozostat na boisku lub ponownie wszedt na boisko
W sposob nielegalny.
Btad ten musi zosta¢ natychmiast naprawiony, bez stawiania przeciwnikéw w niekorzystnej sytuacji.
Wszystko, co wydarzyto sie w okresie pomiedzy nielegalnym uczestnictwem zawodnika
a przerwaniem gry, pozostaje w mocy.
Zawodnik wykluczony zostaje usuniety z gry, a przeciwko trenerowi tej druzyny zostaje orzeczony faul
techniczny, zapisany jako ,B+". Trener jest odpowiedzialny za to, aby podczas okresu gry z wigczonym
zegarem na boisku przebywali wytacznie zawodnicy uprawnieni do gry.

36-9 Przyktad: Kiedy zegar czasu gry jest wigczony, zawodnik wykluczony B1 przebywa na boisku.

Nielegalne uczestnictwo B1 zostaje rozpoznane, gdy pitka jest:
(a) ponownie zywa, a druzyna A jest w posiadaniu pitki.

(c) ponownie zywa, a druzyna B jest w posiadaniu pitki.

(d) ponownie martwa, a B1 nadal znajduje si¢ w grze.

Interpretacja: Gra zostaje natychmiast zatrzymana, chyba ze druzyna A zostataby w ten sposdb
postawiona w niekorzystnej sytuacji. B1 zostaje usuniety z gry. Trener druzyny B zostaje ukarany
faulem technicznym, zapisanym jako ,B1".
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36-10

36-11

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry jest wigczony, zawodnik wykluczony A1 przebywa na boisku.
Nielegalne uczestnictwo A1 zostaje rozpoznane, gdy:

(@) A1 zdobyt punkty z gry.
(b) A1 fauluje B1.
(c) A1 zostat sfaulowany przez B1 (piaty faul druzyny B w kwarcie).

Interpretacja: Gra zostaje natychmiast zatrzymana. A1 zostaje usuniety z gry. Trener druzyny A zostaje
ukarany faulem technicznym, zapisanym jako ,B+”.

(@) Punkty dla A1 zostajq zaliczone.

(b) Faul popetiony przez A1 zostaje potraktowany jako faul osobisty i nalezy go zapisa¢ w protokole
w miejscu za rubrykg przeznaczong na piaty faul.

(c) 2 rzuty wolne wykona zmiennik zawodnika A1.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 7 sekund w czwartej kwarcie, a wynik meczu to A70 — B 70,
zawodnikowi A1 orzeczony jest pigty faul osobisty i staje sie on zawodnikiem wykluczonym.
Po przerwie na zadanie druzyna A wchodzi w posiadanie pitki, a A1 zdobywa kosz.
Nielegalne uczestnictwo A1 zostaje rozpoznane przy 1 sekundzie pozostatej na zegarze czasu gry.

Interpretacja: Punkty A1 zostajg zaliczone. Trener druzyny A zostaje ukarany faulem technicznym,
zapisanym jako ,B+". Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikdw na miejscach
wzdiuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki zza linii
koficowej, a na zegarze czasu gry pozostanie 1 sekunda.

36-12

Reguta: Jezeli zawodnik prébuje wymusic faul, nastepujaca procedura ma zastosowanie:

e Sedzia, nie przerywajac gry, sygnalizuje probe wymuszenia faulu przez zawodnika — dwukrotnie
wykonujgc ruch przedramieniem, imitujacy upadanie.

e Podczas najblizszej przerwy w grze sedzia udziela ostrzezenia temu zawodnikowi,
jak réwniez trenerowi tej druzyny. Kazdej druzynie mozna udzieli¢ jednego ostrzezenia.

e Jesli zawodnik tej samej druzyny po raz kolejny prébuje wymusié faul, nalezy orzec faul techniczny
tego zawodnika. Ma to réwniez zastosowanie, je$li nie byto przerwy w grze, aby udzieli¢ ostrzezenia
zawodnikowi oraz jego trenerowi za wcze$niejsza probe wymuszenia.

e W sytuacji, kiedy zawodnik probuje wymusi¢ faul bez jakiegokolwiek kontaktu z przeciwnikiem,
faul techniczny moze zostac orzeczony od razu, z pominieciem procedury ostrzezenia.

e Wszystkie sytuacje proby wymuszenia faulu muszg byC egzekwowane, niezaleznie od tego,
czy w tej samej akcji zostaty orzeczone faule lub btedy, czy tez nie.

e Zawodnik moze w jednej akcji zosta¢ ukarany zaréwno faulem, jak i ostrzezeniem
za probe wymuszenia faulu, a takze zawodnik, ktéry faktycznie zostat sfaulowany, moze otrzymac
ostrzezenie za probe wymuszenia faulu.

36-13

36-14

Przyktad: B1 broni kozlujagcego A1. A1 odpycha B1, po czym wykonuje nagty ruch glowa,
prébujac sprawi¢ wrazenie, ze zostat sfaulowany przez B1. Sedzia orzeka faul ofensywny A1.

Interpretacja: Oprocz faulu ofensywnego orzeczonego przeciwko A1, sedzia udzieli A1 ostrzezenia
za prébe wymuszenia faulu (jesli jest to pierwsze ostrzezenie dla tej druzyny) albo orzeknie
faul techniczny (jezeli druzyna byta wcze$niej ostrzegana).

Przykiad: B1 broni koztujacego A1. B1 odpycha A1, a A1 wykonuje nagty ruch gtowa, prébujac sprawi¢
wrazenie, ze zostat sfaulowany przez B1. Sedzia orzeka faul w obronie B1.

Interpretacja: Oprdcz faulu w obronie orzeczonego przeciwko B1, sedzia udzieli A1 ostrzezenia
za probe wymuszenia faulu (jesli jest to pierwsze ostrzezenie dla tej druzyny) albo orzeknie
faul techniczny (jezeli druzyna byta wcze$niej ostrzegana).
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36-15

36-16

Przyktad: B1 broni koztujgcego A1. A1 wykonuje nagly ruch gtowa, prébujac sprawi¢ wrazenie,
Ze zostat sfaulowany przez B1. Sedzia dwukrotnie pokazuje sygnat ,udawania faulu”. Pézniej w meczu,
w ramach tego samego okresu gry z wtaczonym zegarem:

(@) A1 upada na boisko, probujac sprawi¢ wrazenie, ze zostat odepchniety przez B1.
(b) B2 upada na boisko, probujac sprawi¢ wrazenie, ze zostat odepchniety przez A2.
Interpretacja:

(@) Sedzia udzielit juz A1 ostrzezenia za pierwszg probe wymuszenia faulu, sygnalizujgc to dwukrotnym
gestem ,udawania faulu”. A1 zostaje ukarany faulem technicznym za drugg prébe wymuszenia
— upadek na boisko — nawet je$li gra nie zostata zatrzymana, aby przekaza¢ wczesniejsze ostrzezenie.

(b) Sedzia udzieli B2 pierwszego ostrzezenia za probe wymuszenia faulu, dwukrotnie pokazujac gest
,udawania faulu”. Ostrzezenie zostanie przekazane B2 oraz trenerowi druzyny B przy najblizszym
zatrzymaniu gry. Poniewaz jest to pierwsza przerwa w grze od momentu préby wymuszenia faulu
przez A1, w tym momencie nalezy rowniez przekazac ostrzezenie trenerowi druzyny A.

Przyktad: B1 broni kozlujgcego A1. B1 upada na boisko, probujac sprawi¢ wrazenie,
ze zostat sfaulowany przez A1. Jednoczes$nie A1 wykonuije nagty ruch glowa, probujac sprawi¢ wrazenie,
ze zostat sfaulowany przez B1.

Interpretacja: Sedzia udziela ostrzezenia zaréwno A1, jak i B1 za probe wymuszenia faulu
(jesli jest to pierwsze ostrzezenie dla ich druzyn) albo orzeka faul techniczny (jezeli druzyna danego
zawodnika byfa juz wcze$niej ostrzegana).

36-17

Reguta: Rezultatem dopuszczania do nadmiernego wymachiwania tokciami, szczegolnie w sytuacii
zbidrki lub dokfadnie krytego zawodnika, moze by¢ grozna kontuzja. Jezeli w wyniku takiego zagrania
nastepuje kontakt, to mozna orzec faul osobisty, niesportowy, a nawet dyskwalifikujgcy.
Jezeli w wyniku takiego zagrania nie nastepuje kontakt, to mozna orzec faul techniczny.

36-18

Przyklad: A1 wchodzi w posiadanie pitki podczas zbiorki i opada na podtoge, po czym natychmiast
jest doktadnie kryty przez B1. Bez spowodowania kontaktu z B1, A1 nadmiernie wymachuije tokciami
w celu przestraszenia B1 lub w celu stworzenia sobie wystarczajacej przestrzeni do wykonania obrotu,
podania lub rozpoczecia koztowania.

Interpretacja: Zagranie A1 nie jest zgodne z duchem i intencjg przepisow. Faul techniczny moze zosta¢
orzeczony przeciwko A1,

36-19

Reguta: Zawodnik, ktéry popetnit 2 faule techniczne lub 2 faule niesportowe, lub 1 faul niesportowy
i 1 faul techniczny, zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu.

Trener, ktéry popemi 2 faule techniczne oznaczone jako ,C” (wynikajace z osobistego niesportowego
zachowania) lub tacznie 3 faule techniczne — niezaleznie od tego, czy wszystkie oznaczone s jako ,B’,
czy jeden z nich jako ,C” — zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu.

Kazda osoba zdyskwalifikowana musi natychmiast opusci¢ boisko (nie diuzej niz w ciaggu 30 sekund)
oraz udac sie do szatni swojej druzyny i pozosta¢ w niej do korica meczu lub opusci¢ budynek.

36-20

Przyktad: A1 zostat ukarany faulem technicznym w pierwszej potowie meczu za wieszanie sie
na obreczy. W drugiej potowie meczu A1 zostaje ukarany drugim faulem technicznym za niesportowe
zachowanie.

Interpretacja: A1 zostaje zdyskwalifikowany. Drugi faul techniczny jest jedynym faulem, ktéry nalezy
orzec i nie wymierza si¢ zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Mierzacy czas gry musi natychmiast
powiadomi¢ sedzidw, gdy zawodnik popetnit drugi faul techniczny i podlega dyskwalifikacji.

36-21

Reguta: Zawodnik, ktory popetnia 5 fauli staje sie zawodnikiem wykluczonym. Jezeli popetnia on pdznie;
faul techniczny, to faul ten zapisuje si¢ jego trenerowi literg ,B+". Nawet jesli zawodnik ten wcze$niej
popetnit  faul  techniczny lub  niesportowy, w ramach jego 5 fauli zawodnika,
nie zostaje on zdyskwalifikowany i moze pozosta¢ w strefie tawki swojej druzyny.
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36-22

36-23

36-24

36-25

36-26

Przyktad: W pierwszej kwarcie B1 zostaje orzeczony:
(@) faul techniczny.
(b) faul niesportowy.

W czwartej kwarcie B1 popetnia piaty faul. Jest to drugi faul druzyny B w tej kwarcie. W drodze do tawki
druzyny B1 otrzymuje kolejny faul techniczny.

Interpretacja: W obu sytuacjach B1 nie zostaje zdyskwalifikowany. Po pigtym faulu B1 staje sie
zawodnikiem wykluczonym. Kazdy kolejny faul techniczny popetniony przez B1 zostanie zapisany
przeciwko trenerowi druzyny B jako ,B:". Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.

Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszej tego,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu technicznego przez B1.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko koztujgcemu A1 i jest to jego 5 faul oraz 2 faul druzyny B
w kwarcie. ldac do strefy tawki zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.

Interpretacja: B1 zostaje zdyskwalifikowany i musi opusci¢ boisko, udajac sie do swojej szatni
lub jesli sobie tego zyczy, opusci¢ budynek. Faul dyskwalifikujacy nalezy zapisa¢ B1 w protokole literg
,D° W miejscu za rubrykq przeznaczong na jego piaty faul oraz trenerowi druzyny B
jako faul techniczny ,B,". Dowolny zawodnik druzyny A wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wznowi gre z linii wprowadzenia pitki
na polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko koztujgcemu A1 i jest to jego 5 faul oraz 5 faul druzyny B
w kwarcie. ldac do strefy tawki zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.

Interpretacja: B1 zostaje zdyskwalifikowany i musi opusci¢ boisko, udajac si¢ do swojej szatni
lub jesli sobie tego zyczy, opusci¢ budynek. Faul dyskwalifikujacy nalezy zapisa¢ B1 w protokole
litera ,D” w miejscu za rubryka przeznaczong na jego 5 faul oraz trenerowi druzyny B
jako faul techniczny ,B". A1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego. Nastepnie dowolny zawodnik druzyny A wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikow
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wznowi gre z linii wprowadzenia pitki
na polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Przykiad: W pierwszej potowie meczu A1 zostat ukarany faulem technicznym za celowe opéznianie
wznowienia gry. W drugiej potowie zostaje ukarany faulem niesportowym za nadmierny kontakt
na przeciwniku B1.

Interpretacja: Mierzacy czas gry musi natychmiast powiadomic¢ sedziego, gdy zawodnik ukarany zostat
1 faulem technicznym i 1 faulem niesportowym, poniewaz A1 zostaje w takim przypadku automatycznie
zdyskwalifikowany z meczu. Nalezy ukaraC wytgcznie faul niesportowy popetiony przez Af
— nie stosuje si¢ zadnej dodatkowej kary za samg dyskwalifikacje A1. B1 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikbw na miejscach wzdluz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne B wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia na jej polu ataku. Druzyna B bedzie miata
14 sekund na zegarze czasu akcji.

Przyktad: W pierwszej potowie meczu A1 zostat ukarany faulem niesportowym za niepotrzebny kontakt
na przeciwniku w celu przerwania postepujacego kontrataku. W drugiej potowie, kiedy A2 koztuje pitke
na swoim polu obrony, A1 zostaje ukarany faulem technicznym za udawanie, ze byt faulowany w akcji
z dala od pitki.

Interpretacja: Mierzacy czas gry musi natychmiast powiadomic¢ sedziego, gdy zawodnik ukarany zostat
1 faulem niesportowym i 1 faulem technicznym, poniewaz A1 zostaje w takim przypadku automatycznie
zdyskwalifikowany z meczu. Nalezy ukaraC wytgcznie faul techniczny popetiony przez Af
— nie stosuje sie zadnej dodatkowej kary za samg dyskwalifikacje A1. Dowolny zawodnik druzyny B
wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdiuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie
wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej tego, gdzie znajdowata sie pitka
w momencie orzeczenia faulu technicznego A1. Pomiar czasu akcji bedzie kontynuowany.
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36-27

Reguta: Grajacy trener podlega dyskwalifikacji do korica meczu, gdy zostaje ukarany nastepujacymi faulami:
e dwoma faulami technicznymi jako zawodnik.

e dwoma faulami niesportowymi jako zawodnik.

e jednym faulem niesportowym i jednym faulem technicznym jako zawodnik.

e jednym faulem technicznym jako trener, zapisanym ,Ci”, i jednym faulem niesportowym
lub technicznym jako zawodnik.

e jednym faulem technicznym jako trener, zapisanym ,B4” lub ,B>", jednym faulem technicznym
jako trener, zapisanym ,C+”, i jednym faulem niesportowym lub technicznym jako zawodnik.

e dwoma faulami technicznymi jako trener, zapisanymi ,B+" lub ,B,", i jednym faulem niesportowym
lub technicznym jako zawodnik.

e dwoma faulami technicznymi jako trener, zapisanymi ,C+".

e jednym faulem technicznym jako trener, zapisanym ,C+”, i dwoma faulami technicznymi zapisanymi
,B1” lub ,By".

e frzema faulami technicznymi jako trener, zapisanymi ,B+" lub ,B,".

Za kazdym razem, gdy grajacy trener zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu,
w protokole nalezy wpisa¢ oznaczenie ,GD” za faulem, ktéry doprowadzit do tej automatyczne;
dyskwalifikacji. Zawodnik wyznaczony jako nowy kapitan staje sie nowym grajacym trenerem.

36-28

36-29

36-30

Przyktad: W pierwszej kwarcie meczu grajacy trener A1 — jako zawodnik — zostat ukarany faulem
technicznym za udawanie, ze byt faulowany. W czwartej kwarcie, A2 koziuje pitke, kiedy A1 zostaje ukarany
faulem technicznym za swoje osobiste, niesportowe zachowanie jako trener, zapisanym jako ,C+".

Interpretacja: Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji. Drugi faul techniczny
jest jedynym faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje.
Mierzacy czas gry natychmiast musi powiadomi¢ sedzidéw, gdy grajacy trener popetnit faul, po ktérym
podlega dyskwalifikacji. Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikdw
na miejscach wzdiuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca,
gdzie znajdowata sie ona w momencie orzeczenia faulu technicznego. Druzyna A bedzie miata
tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie orzeczenia
faulu technicznego A1.

Przyktad: W drugiej kwarcie meczu grajacy trener A1 zostat ukarany faulem niesportowym.
W trzeciej kwarcie A1 zostat ukarany faulem technicznym jako trener, za niesportowe zachowanie
fizjoterapeuty jego druzyny, zapisanym jako ,B+". W czwartej kwarcie A2 koztuje pitke, kiedy A1 zostaje
ukarany faulem technicznym jako trener, za niesportowe zachowanie zmiennika A6, zapisanym jako ,B+".

Interpretacja: Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji. Drugi faul techniczny
(za faul techniczny zmiennika A6) jest jedynym faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza si¢ zadnej
dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Mierzacy czas gry musi natychmiast powiadomi¢ sedziéw,
gdy grajacy trener popetnit faul, po ktérym podlega on dyskwalifikacji. Dowolny zawodnik druzyny B
wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna
A wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie znajdowata si¢ ona w momencie orzeczenia faulu
technicznego. Druzyna A bedzie miafa tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu akcji
w momencie orzeczenia faulu technicznego zmiennika AG.

Przyktad: W drugiej kwarcie meczu grajacy trener A1 zostat ukarany faulem technicznym jako trener,
za swoje osobiste, niesportowe zachowanie, zapisanym jako ,C+". W czwartej kwarcie grajacy trener A1
popetnia faul niesportowy przeciwko B1.
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Interpretacja: Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji. Faul niesportowy jest jedynym
faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Mierzacy czas
gry musi natychmiast powiadomi¢ sedziéw, gdy grajacy trener popetnit faul, po ktérym podlega
dyskwalifikacji. B1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego,
po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia pitki na polu ataku. Druzyna B bedzie miata 14
sekund na rozegranie akgj.

36-31 Przyklad: Grajacy trener A1 znajduje sie na boisku, kiedy zmiennik A6 zostaje ukarany faulem
technicznym.

Interpretacja: Faul techniczny orzeczony w wyniku niesportowego zachowania osob uprawnionych
do zajmowania miejsc w strefie tfawki druzyny nalezy zapisa¢ trenerowi, nawet je$li druzyna posiada
asystenta trenera wpisanego do protokotu.

36-32 Przyktad: Podczas przerwy meczu:

(@) zmiennik A6

(b) grajacy trener A1

(c) lekarz druzyny A

zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Faul techniczny nalezy zapisac:

(@) A6 jako zawodnikowi

(b) A1 jako zawodnikowi

(c) A1 jako trenerowi

nawet jesli druzyna posiada asystenta trenera wpisanego do protokotu.

36-33 Przyktad: Grajacy trener A1 popetnit facznie 4 faule jako zawodnik oraz 1 faul techniczny jako trener.
Interpretacja: Grajacy trener A1 nie moze kontynuowa¢ gry jako zawodnik, poniewaz tgcznie popetnit
5 fauli jako zawodnik oraz jako trener. A1 moze jednak nadal petni¢ funkcije trenera.

36-34  Przyktad: Grajacy trener A1 popetnit 1 faul techniczny jako zawodnik oraz 1 faul techniczny jako trener.
Interpretacja: Grajacy trener A1 zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu (GD) za popetnienie
2 osobistych fauli technicznych (,C”).

36-35 Reguta: Kiedy podczas wprowadzania pitki w 4 kwarcie oraz kazdej w dogrywce zegar czasu gry
wskazuje 2:00 lub mniej i zawodnik obrony kryje przeciwnika wprowadzajacego pitke, nalezy zastosowaé
nastepujaca procedure:

e zanim sedzia odda pitke do dyspozycji zawodnikowi wprowadzajacemu jg do gry, uzyje sygnatu
,nielegalnego przekraczania linii ograniczajacych boisko” stanowigcego ostrzezenie.

e jesli po tym zawodnik obrony wystawia jakakolwiek czes¢ ciata ponad linie ograniczajacg boisko,
aby przeszkodzi¢ we wprowadzeniu pitki, nalezy orzec faul techniczny.

36-36  Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:08 w czwartej kwarcie, A1 ma pitkke w rekach,

aby wprowadzi¢ jq zza linii bocznej na:
(a) swoim polu ataku.
(b) swoim polu obrony.

Sedzia pokazuje sygnat ,nielegalnego przekraczania linii ograniczajacych boisko”. B1 wystawia rece
ponad linie ograniczajaca boisko, aby zablokowa¢ wprowadzenie pitki przez A1.
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Interpretacja: Poniewaz sedzia pokazat B1 sygnat ostrzegawczy przed oddaniem pitki do dyspozycii
A1, B1 zostaje ukarany faulem technicznym za utrudnianie wprowadzenia pitki. Dowolny zawodnik
druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizszej tego,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu technicznego przez B1.
Druzyna A bedzie miata na zegarze czasu akcji:

(@) 14 sekund — jesli w momencie zatrzymania gry zegar czasu akcji wskazywat 13 sekund lub mniej.
Jesli wskazywat 14 sekund lub wiecej, pomiar bedzie kontynuowany.

(b) 24 sekundy.

36-37

Reguta: Podczas pierwszych 3 kwart oraz wtedy, gdy zegar czasu gry wskazuje wiecej niz 2:00
w czwartej kwarcie i w kazdej dogrywce, w sytuacji wprowadzania pitki, jesli zawodnik druzyny broniacej
wystawia jakakolwiek cze$¢ ciata ponad linie ograniczajgcq boisko, aby utrudnia¢ wprowadzenie pitki,
nalezy zastosowac¢ nastepujaca procedure:

e sedzia natychmiast przerywa gre i udziela ostrzezenia zawodnikowi druzyny bronigcej oraz trenerowi
tej druzyny. To ostrzezenie obowigzuje wszystkich zawodnikéw tej druzyny do korica meczu.

e jezeli zawodnik druzyny bronigcej ponownie wystawi jakgkolwiek cze$¢ ciata ponad linie ograniczajacq
boisko, aby utrudnia¢ wprowadzenie pitki, nalezy orzec faul techniczny, bez kolejnego werbalnego
ostrzezenia.

36-38

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 4:27 w drugiej kwarcie, po celnym rzucie B1, A1 ma pitke
w rekach, aby wprowadzi¢ jg zza linii koricowej. B1 wystawia rece ponad linig koficowg, aby zablokowaé
wprowadzenie pitki przez A1.

Interpretacja:

(@) Jezeli zawodnik druzyny B po raz pierwszy w meczu utrudnia wprowadzenie pitki,
sedziowie natychmiast przerywajg gre i udzielajg werbalnego ostrzezenia B1 oraz trenerowi
druzyny B. Ostrzezenie to obowigzuje wszystkich zawodnikéw druzyny B do korica meczu.

(b) Jezeli sedzia udzielit juz wczesniej werbalnego ostrzezenia ktéremukolwiek zawodnikowi druzyny B
za utrudnianie wprowadzenia pitki, B1 zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny zawodnik
druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki zza linii korcowe;.
Druzyna A bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akc;ji.

36-39

Reguta: Kiedy zostaje orzeczony faul techniczny, to kara w postaci 1 rzutu wolnego, bez zawodnikéw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, musi zosta¢ wykonana natychmiast. Po rzucie wolnym
gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia
faulu technicznego.

36-40

36-41

Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 21 sekund, A1 koztuje pitke na polu obrony, gdy B1 zostaje
ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach przy
wzdiuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyng A wprowadzeniem pitki
z miejsca najblizszej tego, gdzie znajdowata sig pitka w momencie popetnienia faulu technicznego
przez B1. Druzyna A ofrzyma nowy okres 8 sekund na wyprowadzenie pitki z pola obrony
oraz 24 sekundy na zegarze czasu akcji.

Przykiad: Zegar czasu akcji wskazuje 21 sekund, kiedy A1 kozituje pitke na polu obrony, a A2 zostaje
ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca
najblizszej tego, gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie popetnienia faulu technicznego przez A2.
Druzyna A bedzie miata 5 sekund na przeprowadzenie pitki na pole ataku oraz 21 sekund na zegarze
czasu akcj.
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36-42

36-43

36-44

36-45

Przyktad: B1 fauluje A1 podczas proby rzutu za 2 punkty. Pitka nie wpada do kosza.
(@) Przed pierwszym z 2 rzutow wolnych A1, A2 zostaje ukarany faulem technicznym.
(b) Po pierwszym z 2 rzutdéw wolnych A1, A2 zostaje ukarany faulem technicznym.
Interpretacja:

(@) Dowolny zawodnik lub zmiennik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach
wzdtuz obszaru ograniczonego. Nastepnie A1 wykona 2 rzuty wolne.

(b) Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego. Nastepnie A1 wykona drugi rzut wolny.

W obu przypadkach gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.
Przyktad: Podczas przerwy na zadanie zostaje orzeczony faul techniczny A2.

Interpretacja: Przerwa na Zadanie zostanie dokonczona. Dowolny zawodnik druzyny B wykona
1 rzut wolny za faul techniczny A1, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego,
po czym gra zostanie wznowiona w miejscu, w ktorym zostata zatrzymana przed przerwg na zgdanie.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, zostaje orzeczony
faul techniczny:

(@) B1lub lekarza druzyny B.

(b) A2 lub lekarza druzyny A.

Interpretacja:

(a) Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny.
(b) Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny.

Jezeli rzut A1 byt celny, punkty zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B
wprowadzeniem pitki z dowolnego miejsca zza linii kocowe;.

Jezeli rzut A1 byt niecelny, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki zgodnie z zasadg
naprzemiennego posiadania, z miejsca najblizej tego, gdzie znajdowata sie pitka w momencie
popetnienia faulu technicznego.

Przyktad: A1 ma pitke w rekach podczas akcji rzutowej, kiedy zostaje orzeczony faul techniczny
(@) B1 lub lekarza druzyny B.

(b) A2 lub lekarza druzyny A.

Interpretacja: Po wykonaniu rzutu wolnego:

(a) dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny. Jezeli rzut A1 byt celny, punkty zostaja zaliczone.
Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z dowolnego miejsca zza linii
koricowe;.

(b) dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny. Jezeli rzut A1 byt celny, punkty nie zostang
zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii
rzutow wolnych.

W obu przypadkach, jezeli rzut A1 byt niecelny, gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki najblizej tego, gdzie znajdowata sie pitka w momencie popetnienia faulu
technicznego.
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Art. 37  Faul niesportowy

37-1 Reguta: Kontakt zawodnika obrony z zawodnikiem druzyny przeciwnej z tytu lub z boku,
w celu powstrzymania szybkiego ataku, kiedy na drodze pomiedzy tym zawodnikiem ataku,
pitkg a koszem przeciwnikobw nie ma Zzadnego obroicy, nalezy oceni¢ jako faul niesportowy,
ale tylko do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowej. Jednakze, kontakt,
ktdry nie wynika z uzasadnionej proby bezposredniego zagrania pitkg lub jest nadmierny moze zostaé
orzeczony jako faul niesportowy w kazdym momencie meczu.

37-2 Przykiad: Kiedy A1 koziuje pitke podczas szybkiego ataku, a na jego drodze do kosza przeciwnikow
nie ma zadnego obroncy, B1 powoduje kontakt z A1 z tytu, a sedzia orzeka faul.

Interpretacja: Faul ten nalezy orzec jako niesportowy.

37-3 Przyktad: A1, konczac szybki atak, nie ma jeszcze pitki w rekach, aby rozpoczaé akcje rzutowa,

kiedy B1 powoduje kontakt z ramieniem A1:

(@) ztyhu, prébujac zrobi¢ przechwyt.

(b) powoduje kontakt, ktéry spetnia kryteria faulu niesportowego.
Interpretacja: W obu sytuacjach jest to faul niesportowy B1.

37-4 Przykiad: A1, koriczac szybki atak, rozpoczat akcje rzutowa, podczas ktérej B1 powoduje kontakt

z ramieniem A1:

(@) ztyhu, prébujac zablokowac pitke.

(b) ktory spetnia kryteria faulu niesportowego.
Interpretacja: Nalezy orzec:

(@) faul osobisty B1.

(b) faul niesportowy B1.

37-5 Przyktad: A1 podaje pitke z pola obrony do A2, ktéry znajduje sie na polu ataku i biegnie w kierunku
kosza przeciwnikow. Pomigdzy A2 a koszem nie ma zadnego zawodnika druzyny B. A2 wyskakuje
w powietrze i zanim ztapie pitke, B1 fauluje go bedac za nim. Sedzia orzeka faul B1.

Interpretacja: Jest to faul niesportowy popetniony przez B1 za nielegalny kontakt bedac z tytu
zawodnika ataku poruszajgcego sie w kierunku kosza, w sytuacji, gdy pomiedzy A2
a koszem nie bylo zadnego innego zawodnika druzyny B, a pitka zostata juz podana w kierunku A2.

37-6 Przyklad: A1 trzyma pitke na polu obrony. A2 znajduje sie na polu ataku i biegnie w kierunku kosza
przeciwnikow, a pomiedzy A2 a koszem nie ma zadnego zawodnika druzyny B. Zanim A1 wypuszcza
pitke, aby podac jq do A2, B1 fauluje A2, bedac za nim.

Interpretacja: Nie jest to faul niesportowy popetniony przez B1, poniewaz A1 nie wypuscit jeszcze pitki
podczas podania do A2.

37-7 Przyktad: A1 koztuje pitke na swoim polu ataku, kiedy B1 wybija pitke z rak A1 na pole ataku druzyny
B. Zanim B1 ustanowit kontrole nad pitka, A1 powoduje kontakt z tytu lub z boku w celu przerwania
szybkiego ataku, kiedy na drodze miedzy B1, pitka a koszem przeciwnikoéw nie ma zadnego przeciwnika.
Interpretacja: Jest to faul niesportowy A2, poniewaz B1 probowat wejS¢ w posiadanie pitki,
a pomiedzy B1 a koszem druzyny A nie znajdowat si¢ zaden inny zawodnik druzyny A.

37-8 Reguta: Po tym, jak zawodnik popetnit swdj pigty faul osobisty, staje sie zawodnikiem wykluczonym.

Jakikolwiek kolejny faul techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy tego zawodnika nalezy zapisa¢
trenerowi jako ,B” i odpowiednio ukara¢.
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37-9

3710

37-11

Art. 38

Przyktad: B1 popetnia swoj pigty faul osobisty na koztujagcym A1. Jest to drugi faul druzyny B w kwarcie.
Opuszczajgc boisko B1 popycha A2.

Interpretacja: Po swoim pigtym faulu osobistym B1 staje sie zawodnikiem wykluczonym.
Jego niesportowe zachowanie nalezy oceni¢ jako faul techniczny i zapisa¢ trenerowi B jako ,B1".
Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikébw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie miato miejsce
niesportowe zachowanie B1.

Przyktad: A1 popetnia swdj piaty faul osobisty na koztujgcym B1. Opuszczajac boisko A1 stownie obraza
sedziego. Sedzia orzeka faul techniczny A1.

Interpretacja: Po swoim pigtym faulu osobistym A1 staje sie zawodnikiem wykluczonym. Jego faul
techniczny nalezy zapisa¢ trenerowi A jako ,B+”. Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikow na miejscach przy wzdiuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke
najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie ona w momencie orzeczenia faulu osobistego Af.

Przykifad: A1 popetnia swoj piaty faul osobisty i jest to drugi faul druzyny Aw kwarcie. Opuszczajac boisko
A1 popycha B1. B1 reaguje na kontakt i rowniez popycha A1, a sedzia orzeka faul niesportowy B1.

Interpretacja: Po swoim pigtym faulu osobistym, A1 staje sie zawodnikiem wykluczonym.
Jego niesportowe zachowanie nalezy oceni¢ jako faul techniczny i zapisa¢ trenerowi A jako ,B+”.
Faul niesportowy B1 nalezy zapisa¢ B1 jako ,U.". Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Zmiennik zawodnika A1 wykona 2 rzuty
wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wprowadzi
pitke z linii wprowadzenia na polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Faul dyskwalifikujacy

38-1

Reguta: Osoba zdyskwalifikowana przestaje by¢ osobg uprawniong do przebywania w strefie tawki
swojej druzyny. Co wiecej, nie podlega juz karom za swoje dalsze, niesportowe zachowanie.

38-2

Przyktad: A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym za razaco niesportowe zachowanie.
Opuszczajac boisko stownie obraza sedziego.

Interpretacja: Poniewaz A1 zostat juz zdyskwalifikowany, nie moze kolejny raz zosta¢ ukarany
w tym meczu. Sedzia gtéwny lub komisarz, jesli jest obecny, wysyta do organizatora rozgrywek raport
opisujacy caty incydent.

38-3

Reguta: Kiedy zawodnik zostaje zdyskwalifikowany za razaco niesportowe zachowanie,
kara jest taka sama, jak w przypadku kazdego innego faulu dyskwalifikujgcego niezwigzanego z kontaktem.

38-4

Przyktad: Sedziowie orzekajg bfad krokéw A1. Sfrustrowany zawodnik obraza stownie sedziow,
za co zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.

Interpretacja: A1 zostaje zdyskwalifikowany. Faul dyskwalifikujacy zostaje zapisany A1 jako ,D>".
Dowolny zawodnik druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

38-5

Reguta: Kiedy trener zostaje zdyskwalifikowany, nalezy zapisa¢ ten faul jako "D>".
Kiedy osoba uprawniona do przebywania w strefie fawki swojej druzyny zostaje zdyskwalifikowana,
nalezy orzec faul techniczny wobec trenera tej druzyny i zapisa¢ ten faul jako "B.". Kara jest taka sama,
jak za kazdy inny faul dyskwalifikujacy niezwigzany z kontaktem.

38-6

Przykitad: A1 popetnia piaty faul osobisty. Jest to drugi faul druzyny A w tej kwarcie. W drodze do tawki
druzyny:

(@) A1 obraza stownie sedziego.
(b) A1 uderza B2 w twarz.
W obu sytuacjach A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.
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Interpretacja:

Po pigtym faulu osobistym A1 staje sie zawodnikiem wykluczonym. Nastepnie A1 staje sie zawodnikiem
zdyskwalifikowanym z powodu werbalnego obrazenia sedziego lub uderzenia B2. Faul dyskwalifikujacy
A1 nalezy zapisa¢ w protokole przy A1 jako ,D”, a przy trenerze druzyny A jako ,B2". W sytuaciji:

(@) dowolny zawodnik druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikdw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego.

(b) B2 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.

W obu przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia
na jej polu ataku. Druzyna B bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akcji.

38-7

Reguta: Faul dyskwalifikujgacy to razaco niesportowe zachowanie zawodnika lub osoby uprawnionej
do przebywania w strefie fawki swojej druzyny, ktdre moze byc:

e skierowane przeciwko osobie z druzyny przeciwnej, sedziom, sedziom stolikowym, komisarzowi
lub kibicom.

e kierowane przeciwko cztonkom witasnej druzyny.

e celowym dziataniem, ktore skutkuje niszczeniem wyposazenia hali sportowe.

38-8

Przyktad: Podczas meczu dochodzi do razaco niesportowego zachowania, takiego jak:

(@) uderzenie przez A1 partnera A2.

(b) opuszczenie boiska przez A1 i uderzenie kibica.

(c) uderzenie przez A6 partnera A7 w strefie fawki druzyny.

(d) uderzenie przez A6 w stolik sedziowski i zniszczenie urzadzenia do pomiaru czasu akciji.
Interpretacja:

(a) i (b) A1 zostaje zdyskwalifikowany. Faul ten nalezy zapisa¢ A1 jako ,D,".

(c) i (d) A6 zostaje zdyskwalifikowany. Faul ten nalezy zapisa¢ A6 jako ,D" oraz trenerowi A jako ,Bo".

Dowolny zawodnik druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.

38-9

Reguta: Jezeli zawodnik zostaje zdyskwalifikowany i w drodze do szatni zachowuje si¢ w sposdb,
ktory spetnia kryteria faulu niesportowego lub dyskwalifikujgcego, zachowanie to nie moze zosta¢
ukarane w meczu, ale nalezy opisac to w raporcie do organizatora rozgrywek.

38-10

Przykiad: A1 slownie obraza sedzidw, za co zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.
W drodze do swojej szatni A1:

(@) popycha B1 w sposdb spetniajacy kryteria faulu niesportowego.
(b) uderza piescig w twarz B1, co spetnia kryteria faulu dyskwalifikujacego.

Interpretacja: Poniewaz A1 zostat juz zdyskwalifikowany, nie moze kolejny raz zosta¢ ukarany
w tym meczu. Sedzia gtdwny lub komisarz, jesli jest obecny, wysyta do organizatora rozgrywek raport
opisujacy caty incydent.

W obu sytuacjach B1 wykona dwa 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na swoim polu ataku.
Druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.
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Art. 39

Béjka

39-1

Reguta: Jesli po bojce wszystkie kary kasujg sie wzajemnie, to druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki
lub miata prawo do pitki w momencie wystapienia sytuacji bojki, wprowadzi pitke najblizej miejsca,
gdzie znajdowata sie pitka w momencie rozpoczecia bojki. Druzyna bedzie miata tyle czasu
na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry.

39-2

Przyktad: Druzyna A posiada pitke przez:
(@) 20 sekund,
(b) 5 sekund,

kiedy nastepuje sytuacja, ktéra moze doprowadzi¢ do béjki. Sedziowie dyskwalifikujg po dwéch
zmiennikéw za opuszczenie stref fawek druzyn.

Interpretacja: Druzyna A, ktora byta w posiadaniu pitki zanim nastapita sytuacja bojki, wprowadzi pitke
najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie ona w momencie rozpoczecia bojki i bedzie miata:

(@) 4 sekundy,
(b) 19 sekund,

na rozegranie akcji.

39-3

Reguta: Trener druzyny powinien zosta¢ ukarany pojedynczym faulem technicznym za swojg
dyskwalifikacje, dyskwalifikacie asystenta trenera (jesli jeden z nich lub obydwaj nie robig nic,
aby poméc sedziom w utrzymaniu lub przywrdceniu porzadku), zmiennika, zawodnika wykluczonego
lub towarzyszacego druzynie cztonka delegacji za opuszczenie strefy tawki druzyny w sytuacji bojki
lub zagrozenia sytuacjg bdjki. Jezeli faul techniczny dotyczy trenera, nalezy zapisa¢ go jako ,D."
w protokole w jego rubryce. Jezeli faul techniczny dotyczy innej osoby uprawnionej do przebywania
w strefie tawki druzyny, to nalezy zapisa¢ go jako ,B.” w rubryce trenera. Karg sq 2 rzuty wolne,
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz pola rzutéw wolnych i posiadanie pitki dla przeciwnikow.

Za kazdy kolejny faul dyskwalifikujacy karg sg 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz pola
rzutéw wolnych i posiadanie pitki dla przeciwnikow.

Wszystkie kary nalezy wykonac, chyba ze takie same kary przeciwnych druzyn kasujg sie wzajemnie.
W takim przypadku gra zostanie wznowiona z linii wprowadzenia na polu ataku druzyny, tak jak po kazdym
innym faulu dyskwalifikujacym. Druzyna przeciwna bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akgji.

39-4

39-5

Przyktad: W sytuaciji bojki A6 wchodzi na boisko, za co zostaje zdyskwalifikowany.

Interpretacja: Faul dyskwalifikujgcy A6 powinien zosta¢ zapisany w protokole jako ,D”, a w pozostatych
rubrykach jego fauli nalezy wpisa¢ ,F”. Trener druzyny A zostaje ukarany faulem technicznym zapisanym
jako ,B,". Dowolny zawodnik druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przyktad: A1iB1 zaczynaja bojke na boisku. Widzac to A6 i B6 wchodzag na boisko, ale nie uczestnicza,
w bdjce. Nastepnie A7 wchodzi na boisko i uderza pigscig w twarz B1.

Interpretacja: A1 i B1 zostajg zdyskwalifikowani, a w protokole nalezy zapisa¢ im odpowiednio ,D¢”.
A7 zostaje zdyskwalifikowany za aktywny udziat w bojce i nalezy zapisat mu w protokole ,D".
W pozostate pola przeznaczone na faule A7 w protokole nalezy wypetni¢ wpisa¢ ,F”. A6 i B6 zostajg
zdyskwalifikowani za opuszczenie strefy tawki druzyny w sytuacji béjki i nalezy zapisa¢ im w protokole
,D". W pozostate pola przeznaczone na faule A6 i B6 w protokole nalezy wypetni¢ wpisa¢ ,F”.
Trenerzy druzyn A i B zostajg ukarani po jednym faulu technicznym za dyskwalifikacje zmiennikéw
w sytuacji bojki, zapisane jako ,Bc”. Kary za oba faule dyskwalifikujgce (A1, B1)
oraz oba faule techniczne (A6, B6) kasujq sie¢ wzajemnie. Kara A7 za aktywny udziat w bojce,
wpisana do protokotu jako ,D." zostanie wykonana. Zmiennik zawodnika B1 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna B wprowadzi pitke
z linii wprowadzenia na polu ataku. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.
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39-6

39-7

39-8

Art. 42

Przyktad: A1 i B1 zaczynaja bojke na boisku. Widzac to A6 i menadzer druzyny A wchodza na boisko
i czynnie uczestnicza w bojce.

Interpretacja: A1 i B1 zostajg zdyskwalifikowani, a w protokole nalezy zapisa¢ im odpowiednio ,D¢”,
jako ze kary te sie rownowaza. Trener druzyny A zostaje ukarany faulem technicznym zapisanym B’
za opuszczenie strefy tawki przez A1 i menadzera druzyny A. A6 zostaje zdyskwalifikowany i nalezy
zapisa¢ mu ,D>". W wolnych rubrykach A6 nalezy wpisac litery ,F”. Menadzer druzyny A rowniez zostaje
zdyskwalifikowany. Jego faul dyskwalifikujacy nalezy zapisac trenerowi A jako ,B” i zakresli¢ w kétko.
Faul ten nie wlicza sie do limitu fauli trenera w kontek$cie jego ewentualnej dyskwalifikacii.

Dowolny zawodnik lub zawodnicy druzyny B wykonajg 6 rzutow wolnych (2 rzuty wolne
za faul techniczny trenera A jako kara za opuszczenie strefy fawki przez A6 i menadzera druzyny A,
2 rzuty wolne za faul dyskwalifikujacy A6, za jego aktywny udziat w bojce, 2 rzuty wolne
za faul techniczny trenera druzyny A, za aktywny udziat w bojce menadzera tej druzyny.

Nastepnie druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku. Zegar czasu akcji nalezy
ustawi¢ na 14 sekund.

Przyktad: Trener druzyny A opuszcza strefe tawki i bierze aktywny udziat w bojce na boisku mocno
odpychajac B1.

Interpretacja: Trener druzyny A zostaje ukarany faulem dyskwalifikujacym za opuszczenie strefy fawki
oraz za brak pomocy sedziom w przywrdceniu porzadku. Faul ten nalezy zapisa¢ w protokole jako ,D2".
Trener druzyny A nie powinien zosta¢ ukarany dodatkowym faulem dyskwalifikujgcym za swoj aktywny
udziat w bojce. W wolnych rubrykach trenera druzyny A nalezy wpisac litere ,F”. Dowolny zawodnik
druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego,
po czym druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢
na 14 sekund.

Przykiad: Podczas przerwy na zadanie kilku zmiennikéw lub cztonkoéw delegacji towarzyszacych
druzynie wchodzi na boisko i pozostaje w poblizu strefy swojej fawki druzyny. W tym czasie na boisku
dochodzi do sytuacii, ktéra moze prowadzi¢ do bojki i:

(@) wszystkie osoby, ktére juz znajdowaly sie na boisku z powodu przerwy na Zzadanie,
pozostajg na swoich pozycjach w poblizu strefy fawki druzyny.

(b) niektdre osoby, ktdre juz znajdowaty sie na boisku z powodu przerwy na zadanie, opuszczajg swoje
pozycje w poblizu strefy tawki druzyny, a niektérzy zawodnicy aktywnie angazujq sie w sytuacje
mogacq doprowadzi¢ do bojki.

Interpretacja:

(a) Zadna osoba, ktora znajdowata sie juz na boisku z powodu przerwy na zadanie,
nie zostaje zdyskwalifikowana.

(b) Wszystkie osoby, ktdre znajdowaty sie juz na boisku z powodu przerwy na zadanie i opuscity swoje
pozycje w poblizu strefy tawki druzyny, oraz wszyscy zawodnicy, ktérzy aktywnie zaangazowali sie
w sytuacje mogaca doprowadzi¢ do bojki, zostajg zdyskwalifikowani.

Sytuacje specjalne

4241

Reguta: W sytuacjach specjalnych, z wieloma karami do wykonania podczas tego samego zatrzymania
gry, sedziowie muszg zwraca¢ szczegdlng uwage na kolejno$¢, w jakiej btad lub faule wystapity,
tak by moc zdecydowac, ktore kary zostang wykonane, a ktore skasowane.

42-2

Przyktad: B1 popetnia faul niesportowy na rzucajacym A1. Gdy pitka jest w powietrzu po rzucie A1
rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akgji. Pitka:

(@) nie dotyka obreczy.
(b) dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) wpada do kosza.
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42-3

42-4

42-5

42-6

42-7

42-8

Interpretacja: We wszystkich przypadkach faul niesportowy B1 nie moze zosta¢ pominiety.

(@) Btad czasu akcji druzyny A (pitka nie dotkneta obreczy) zostaje zignorowany, poniewaz nastapit
po faulu niesportowym B1. A1 wykona 2 lub 3 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego.

(b) Nie jest to btad zegara czasu akcji druzyny A. A1 wykona 2 lub 3 rzuty wolne, bez zawodnikow
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.

(c) A1 zostajg zaliczone 2 lub 3 punkty oraz 1 dodatkowy rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach
wzdtuz obszaru ograniczonego.

We wszystkich przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki
z linii wprowadzenia na jej polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akgji.

Przyktad: A1, w akcji rzutowej, jest faulowany przez B1. Nastepnie, bedac nadal w akcji rzutowej,
A1 jest faulowany przez B2.

Interpretacja: Faul B2 nalezy pomina¢, chyba ze jest to faul niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przykiad: B1 popetnia faul niesportowy przeciwko koztujacemu A1. Nastepnie zostajg orzeczone faule
techniczne dla treneréw druzyny A i B.

Interpretacja: Roéwne kary za faule techniczne treneréw nalezy skasowaé. Gra zostanie wznowiona
dwoma rzutami wolnymi, bez zawodnikow na miejscach wzdiuz obszaru ograniczonego,
ktére wykona A1, po czym druzyna A wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przykitad: B1 popetnia faul przeciwko A1 podczas jego celnego rzutu do kosza z gry. Nastepnie wobec
A1 orzeczony zostaje faul techniczny.

Interpretacja: Punkty A1 zostajg zaliczone. Kary za faul B1 i faul techniczny A1 nalezy skasowac,
jako Ze sg takie same. Gre wznowi druzyna B wprowadzeniem pitki z dowolnego miejsca
za linig koficowg, jak po celnym koszu z gry.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko A1 podczas jego celnego rzutu do kosza z gry. Nastepnie wobec
A1 orzeczony zostaje faul techniczny, po czym trener druzyny B zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Punkty A1 zostajg zaliczone. Kary za wszystkie faule sg takie same, a zatem mozna
je wzajemnie skasowaé, w kolejnosci w jakiej zostaly orzeczone. Kary za faul osobisty B1
i faul techniczny A1 wzajemnie kasujemy. Nastepnie dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, za faul techniczny trenera druzyny B.
Gra zostanie wznowiona jak po celnym rzucie do kosza z gry.

Przyktad: B1 popetnia faul niesportowy przeciwko A1 podczas jego celnego rzutu do kosza z gry.
Nastepnie wobec A1 orzeczony zostaje faul techniczny.

Interpretacja: Punkty A1 zostajg zaliczone. Kary za obydwa faule nie sg takie same, a zatem nie mozna
ich wzajemnie skasowac. Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny bez zawodnikow
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Nastepnie A1 wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikdw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wprowadzi pitke z linii wprowadzenia
na polu ataku. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

Przyktad: B1 fauluje koztujgcego A1 na polu ataku druzyny A.
(a) Jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.

(b) Jest to pigty faul druzyny B w tej kwarcie.

Nastepnie A1 rzuca pitkg w B1 (w rece, nogi, tutéw itd.).
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42-9

42-10

42-11

Interpretacja: B1 zostaje ukarany faulem osobistym. A1 zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny
zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.

(@) Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na jej polu ataku, z miejsca najblize;
popetnienia faulu przez B1. Pomiar czasu akcji bedzie kontynuowany, jesli zegar wskazywat
14 sekund lub wiecej. Jezeli zegar wskazywat 13 sekund lub mniej, nalezy ustawi¢ 14 sekund.

(b) A1 wykona 2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad: B1 fauluje koztujacego A1.

(@) Jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.

(b) Jest to pigty faul druzyny B w tej kwarcie.

A1 nastepnie rzuca pitkg z niewielkiej odlegtosci bezposrednio w gtowe B1.

Interpretacja: B1 zostaje ukarany faulem osobistym. A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujacym.

(@) Druzynie A traci prawo do posiadania pitki, poniewaz musi zosta¢ wykonana kolejna kara.

(b) Zmiennik A1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.

W obu przypadkach dowolny zawodnik druzyny B wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach
wzdluz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
z linii wprowadzenia na jej polu ataku. Druzyna B bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akcji.

Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje 8 sekund, B1 -na swoim polu obrony — fauluje przeciwnika
A1. Nastepnie B2 popetnia faul techniczny.

(@) Faul B1 jest czwartym, a faul techniczny B2 pigtym faulem druzyny B w kwarcie.
(b) Faul B1 jest pigtym, a faul techniczny B2 széstym faulem druzyny B w kwarcie.
(c) A1 byt faulowany w akcji rzutowej, a pitka nie wpadta do kosza.

(d) A1 byt faulowany w akcji rzutowej, a pitka wpadta do kosza.

Interpretacja: We wszystkich przypadkach dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny,
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, za faul techniczny B2. Nastepnie:

(a) druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia
faulu osobistego. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 14 sekund.

(b) A1 wykona 2 rzuty wolne, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym.
(c) A1 wykona 2 lub 3 rzuty wolne, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym.

(d) punkty A1 zostajg zaliczone. A1 wykona 1 rzut wolny, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim
rzucie wolnym.

Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje osiem 8 sekund, B1 popetnia faul niesportowy na A1. Nastepnie:
(a) A2

(b) B2

popetnia faul techniczny.

Interpretacja:

(@) Dowolny zawodnik druzyny B wykona 1 rzut wolny bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego.

(b) Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru
ograniczonego.

W obu przypadkach po rzucie wolnym za faul techniczny, A1 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikdéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, po czym druzyna A wprowadzi pitke
z linii wprowadzenia na polu ataku i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akgji.
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42-12

Reguta: Je$li w ftrakcie wykonywania rzutow wolnych zostaje orzeczony faul obustronny
lub faule o rownych karach, to faule te nalezy zapisac, ale Zadne kary nie zostang wykonane.

4213

Przykiad: A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne.
(@) Po pierwszym rzucie wolnym,

(b) Po celnym drugim rzucie wolnym, ale zanim druzyna B otrzyma pitke do dyspozycii
do wprowadzenia zza linii koricowej,

(c) Po niecelnym drugim rzucie wolnym, ale zanim ktora$ z druzyn wejdzie w posiadanie pitki,

(d) Po niecelnym drugim rzucie wolnym, ale po tym, jak ktéra$ z druzyn wejdzie w posiadanie pitki,
A2 i B2 zostajg ukarani faulem obustronnym lub faulami technicznymi.

Interpretacja:

(@) A1 wykona drugi rzut wolny, a gra bedzie kontynuowana jak po kazdym ostatnim rzucie wolnym.
(b)

(c) Ma miejsce sytuacja rzutu sedziowskiego.
d)

(

Druzyna B wznowi gre wprowadzeniem pitki zza swojej linii koicowe;.

Druzynie, ktéra byta w posiadaniu pitki, nalezy przyzna¢ wprowadzenie pitki spoza boiska.

42-14

Reguta Jezeli zostaje orzeczony faul techniczny, rzut wolny za ten faul nalezy wykona¢ niezwtocznie,
bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Przepisu tego nie stosuje sie w sytuacii,
kiedy trener zostaje ukarany faulem technicznym za dyskwalifikacje osoby uprawnionej do przebywania
w strefie tawki druzyny. Kare za taki faul techniczny (2 rzuty wolne oraz wprowadzenie pitki
z linii wprowadzenia na polu ataku) nalezy wykona¢ w kolejnosci w jakiej zostata orzeczona,
chyba ze kasuije sie ona z inng kara.

42-15

Przyktad: B1 fauluje A1. Jest to 5 faul druzyny B w kwarcie. Chwile pdzniej nastepuje sytuacja,
ktéra moze doprowadzi¢ do bdjki na boisku. A6 wchodzi na boisko, ale nie bierze aktywnego udziatu
w bdjce.

Interpretacja: A6 zostaje zdyskwalifikowany za wejscie na boisko podczas sytuacji bojki. Trener druzyny
A zostaje ukarany faulem technicznym zapisanym jako ,B,". A1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw
na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, za faul B1. Nastepnie dowolny zawodnik druzyny B
wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Druzyna B wprowadzi pitke z linii wprowadzenia na polu ataku i bedzie 14 sekund na rozegranie akcji.

42-16

Reguta: Jezeli w sytuacji faulu obustronnego i skasowania rownych kar przeciwko obu druzynom
nie pozostajg zadne kary do wykonania, pitke wprowadzi druzyna, ktora byta w posiadaniu pitki lub miata
prawo do posiadania pitki w momencie, kiedy wystapito pierwsze naruszenie przepisow.

Jezeli zadna z druzyn nie byta w posiadaniu pitki lub nie miata prawa do posiadania pitki w momencie,
kiedy wystapito pierwsze naruszenie przepiséw, to nastepuje sytuacjia rzutu sedziowskiego.
Gra zostanie wznowiona zgodnie ze strzatkg naprzemiennego posiadania pitki.

4217

Przykiad: Podczas przerwy w grze pomiedzy pierwszg a drugg kwartg faule dyskwalifikujgce zostajg
orzeczone przeciwko A1i B1 lub faule techniczne zostajq orzeczone przeciwko trenerom druzyn Ai B.

Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje:

(@) druzyne A.

(b) druzyne B.

Interpretacja: Orzeczone kary za faule sg rbwnowazne i kasujq sie wzajemnie.

W obu przypadkach gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii $rodkowej przez
druzyne uprawniong do nastepnego naprzemiennego posiadania. Gdy tylko pitka dotknie lub zostanie legalnie
dotknieta przez zawodnika na boisku, kierunek strzatki naprzemiennego posiadania nalezy przestawic.
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42-18

Art. 43

Przyktad: Koztujgcemu A1 zostaje orzeczony faul w ataku lub bfad podwojnego koztowania.
Kiedy gra ma zosta¢ wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B, B2 fauluje A2:

(@) przed tym,
(b) potym,

jak pitka znajduje sie do dyspozycji druzyny B podczas wprowadzenia. Jest to trzeci faul druzyny B
w tej kwarcie.

Interpretacja: Oba naruszenia przepiséw miaty miejsce w tym samym okresie zatrzymania zegara

czasu gry i:

(@) przed tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia pitki przez druzyne B. W zwigzku z tym
kary rbwnowazne kasujg sie wzajemnie.

Poniewaz druzyna A byta w posiadaniu pitki przed pierwszym naruszeniem przepiséw, gra zostanie
wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki najblizej miejsca popetnienia faulu lub bledu A1.
Pomiar zegara czasu akcji bedzie kontynuowany.

(@) po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia pitki przez druzyne B. Kara za pierwsze
naruszenie przepisow nie moze juz zostac uzyta do kasowania innych kar.

Kara wprowadzenia pitki za faul B2 kasuje wczesniejsze prawo druzyny A do posiadania pitki
wynikajace z naruszenia przepisu przez A1. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej popetnienia faulu przez B2.

Jezeli wprowadzenie nastepuje z pola obrony, druzyna A bedzie miata 24 sekundy na zegarze
czasu akcji. Jezeli z pola ataku, druzyna A bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akcji.

Rzuty wolne

4341

Reguta: Podczas rzutéw wolnych zawodnicy ustawieni na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego
majgq prawo zajmowac te miejsca naprzemiennie. Zawodnicy, ktdrzy nie zajmujg tych miejsc,
muszg pozosta¢ za przediuzeniem linii rzutdw wolnych oraz za linig rzutbw za trzy punkty,
az do zakoriczenia rzutu wolnego.

43-2

Przyktad: A1 wykonuje ostatni rzut wolny. Zaden z zawodnikéw druzyny B nie zajmuje miejsc wzdtuz
obszaru ograniczonego, do ktorych majg prawo.

Interpretacja: Podczas rzutow wolnych zawodnicy mogg zajmowac jedynie te miejsca do zbiorki,
do ktdrych sg uprawnieni. Jezeli zdecyduja sie ich nie zajmowac, muszg pozostac za przedtuzeniem linii
rzutdw wolnych oraz za linig rzutéw za trzy punkty az do zakonczenia rzutu wolnego.

43-3

Reguta: Jesli podczas ostatniego rzutu wolnego zawodnicy obu druzyn popetnig bfad przy rzucie
wolnym, ma miejsce sytuacja rzutu sedziowskiego,

43-4

Przyktad: Zanim pitka opuscita rece A1 podczas ostatniego rzutu wolnego, B2 wchodzi do obszaru
ograniczonego. Pitka z rzutu wolnego A1 nie dotyka obreczy.

Interpretacja: Jest to biad przy rzucie wolnym popetniony przez B2 oraz A1. Nastepuje sytuacja
rzutu sedziowskiego.
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Art. 44  Pomytka mozliwa do naprawienia
44-1 Reguta: Nastepujace pomyiki kategorii 1 moga zosta¢ naprawione, jesli przepisy nie zostaty prawidtowo
zastosowane:
@ przyznania niezastuzonego(-ych) rzutu(-6w) wolnego(-ych).
e nieprzyznania zastuzonego(-ych) rzutu(-6w) wolnego(-ych).
e zezwolenia niewtasciwemu zawodnikowi na wykonanie rzutu(-6w) wolnego(-ych).
e wskazanie niewtadciwego zawodnika do wykonania rzutu(-6w) wolnego(-ych)
e btednego zaliczenia lub niezaliczenia punktu(-6w).
e sygnalizacja faulu nieprawidtowego zawodnika, trenera lub druzyny
e bledy w zapisie:
- btedne zapisanie lub niezapisanie punktdw,
- bledne zapisanie lub niezapisanie faulu zawodnika, trenera lub druzyny,
- btedne zapisanie lub niezapisanie przerwy na zadanie.
e btedy w obstudze czasu gry, wliczajgc w to awarie przy wigczaniu i zatrzymywaniu zegara
lub ustawianiu prawidtowej wartosci na zegarze.
Nastepujace pomytki kategorii 2 mogg zostaé naprawione, jesli przepisy nie zostaly prawidtowo
zastosowane:
e Dbledne funkcjonowanie zegara czasu akcji, wilaczajgc w to awarie, btedy we wiaczaniu
lub zatrzymywaniu czasu akcji lub ustawianie btednych wartosci na zegarze.
44-2 Reguta: Aby pomytki byty moZliwe do naprawienia muszg zosta¢ zauwazone przez sedziow, komisarza
(jesli jest obecny) lub sedziéw stolikowych:
o jesli btad miat miejsce zanim zegar gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej do kohca czwartej
kwarty, btad musi zosta¢ naprawiony zanim zegar czasu gry wskaze dwie minuty (2:00) lub mniej.
o jesli biad miat miejsce zanim zegar gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej do kofica czwartej kwarty
lub dogrywki, ale pierwsze zatrzymanie gry po zaistnieniu pomytki nastepuje, gdy zegar wskazuje mniej
niz dwie minuty (2:00) to pomytka musi zosta¢ naprawiona zanim pitka stanie si¢ ponownie zywa.
o jesli btad miat miejsce po tym, jak zegar gry wskazuje mniej niz dwie minuty (2:00) do korica czwartej
kwarty lub dogrywki, pomytka musi zosta¢ naprawiona zanim pitka stanie sig zywa po tym, jak sedziowie
zatrzymali gre z jakiegokolwiek powodu po zaistnieniu pomyiki.
44-3 Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:37 w drugiej kwarcie, B1 fauluje A1. Jest to czwarty faul

druzyny B w tej kwarcie. A1 zostajq btednie przyznane 2 rzuty wolne. Pomytka zostaje odkryta:
(@) gdy zegar czasu gry wskazuje 4:48 w czwartej kwarcie.

(b) gdy zegar czasu gry wskazuje 0:39 w czwartej kwarcie.

Interpretacja:

(a) Pomytka moze zosta¢ naprawiona.

(b) Mozliwos¢ naprawienia pomytki zakonczyta sie. Pomytka nie moze zostaé naprawiona
i nalezy jg pomingg.
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44-4 Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:13 w czwartej kwarcie, B1 fauluje A1. Jest to szosty faul
druzyny B w czwartej kwarcie. A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Zamiast A1 sedzia wyznacza
do ich wykonania A2. Pomytka zostaje zauwazona:

(@) gdy gra zostaje zatrzymana przy 1:49 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie (jest to pierwsze
zatrzymanie gry po rzutach wolnych).

(b) gdy gra zostaje zatrzymana przy 1:23 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie (jest to trzecie
zatrzymanie gry po rzutach wolnych).

Interpretacja:

(@) Pomytka moze zosta¢ naprawiona.

(b) Mozliwos¢ naprawienia pomytki zakonczyta sie. Pomytka nie moze zostaé naprawiona
i nalezy ja pomingg.

44-5 Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:14 w czwartej kwarcie, B1 fauluje A1 w akcji rzutowej
za 2 punkty. Pitka nie wpada do kosza. Sedzia btednie zalicza A1 2 punkty oraz przyznaje 1 dodatkowy
rzut wolny. Pomytka zostaje zauwazona:

(@) zanim gra zostanie wznowiona po rzucie wolnym.

(b) przy pierwszym zatrzymaniu gry po wznowieniu gry po rzucie wolnym, gdy zegar czasu gry
wskazuje 0:59 w czwartej kwarcie.

(c) podczas przerwy pomiedzy czwartg kwartg a pierwsza dogrywka.

(d) kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:59 w dogrywce.

Interpretacja:

(a) i (b) pomytka moze zosta¢ naprawiona.

(c) i (d) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakoriczyta sie — pomytki nie mozna juz naprawic i nalezy jg pomingé.

44-6 Reguta: Jesli pomytka dotyczy btednego przyznania niezastuzonego(-ych) rzutu(-6w) wolnego(-ych)
i zostaje rozpoznana w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy, nalezy jq skorygowaé
w nastepujacy sposab:
Rzut(-y) wolny(-e) wykonany(-e) w wyniku tej pomytki zostaje(-a) anulowany(-e), a gra zostanie
wznowiona nastepujaco:
e jesli zegar czasu gry nie zostat wigczony po pomyice, pitke przyznaje si¢ do wprowadzenia
z przedtuzenia linii rzutdw wolnych, druzynie, ktérej rzuty wolne zostaty anulowane.
e jesli zegar czasu gry zostat wigczony po pomyice, gra zostanie wznowiona najblizej miejsca,
w ktdrym zostata przerwana w celu naprawieniu pomytki.

44-7 Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:37 w drugiej kwarcie, B1 fauluje A1. Jest to czwarty faul

druzyny B w tej kwarcie. Sgdzia btednie przyznaje A1 2 rzuty wolne. Pomytka zostaje rozpoznana:
(a) po oddaniu pitki do dyspozycji A1 podczas pierwszego rzutu wolnego.

(b) po wykonaniu przez A1 obu rzutéw wolnych, ale zanim zegar czasu gry zostanie wigczony
po drugim rzucie wolnym.

(c) gdy zegar czasu gry wskazuje 4:48 w czwartej kwarcie.

Interpretacja: We wszystkich opisanych sytuacjach pomytka moze zostaé naprawiona.
Rzuty wolne — niezaleznie od tego, czy byly celne, czy niecelne — zostajg anulowane.

W sytuacjach (a) oraz (b) gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z przedtuzenia
linii rzutow wolnych, naprzeciwko stolika sedziowskiego, z 14 sekundami na zegarze czasu akcj.

W sytuacji (c) po skorygowaniu pomytki gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego,
w ktérym zostata przerwana w celu naprawienia btedu.
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44-8 Reguta: Jes$li pomytka dotyczy nieprzyznania zastuzonych rzutéw wolnych(-ych) rzutu(-6w)
wolnego(-ych) i zostaje rozpoznana w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy,
nalezy jg skorygowa¢ w nastepujacy sposob:

e jesli po zaistnieniu pomytki nie nastgpita zmiana posiadania pitki, gra zostanie wznowiona
po naprawieniu pomytki tak, jak po normalnym(-ych) rzucie(-tach) wolnym(-ych).

e jesli ta sama druzyna zdobywa punkty po tym, jak omytkowo otrzymata pitke do wprowadzenia,
pomytke pomija sie.

o jesli zegar czasu gry zostat wiaczony po zaistnieniu pomytki i nastgpita zmiana posiadania,
to po naprawieniu pomyiki gra zostanie wznowiona najblizej miejsca, gdzie zostata przerwana
w celu naprawienia pomytki.

44-9 Przyktad: B1 fauluje A1 w drugiej kwarcie. Jest to piaty faul druzyny B w tej kwarcie. Druzynie A bfednie

przyznano wprowadzenie pitki. Natychmiast po tym A2 koztuje:

(@) na polu ataku,

(b) na polu ataku, kiedy B2 wybija pitke poza boisko,

(c) izdobywa punkty,

w momencie, gdy zostaje rozpoznana pomytka polegajaca na nieprzyznaniu A1 2 rzutéw wolnych.
Interpretacja:

W sytuacjach (a) oraz (b) pomytka moze zosta¢ naprawiona. A1 wykona 2 rzuty wolne, a gra bedzie
kontynuowana po drugim rzucie wolnym, tak jak po kazdym ostatnim rzucie wolnym.

W sytuacji (c) druzyna A zdobyta punkty po zaistniatej pomyice. Pomytka nie moze juz zostat
naprawiona i nalezy jg pomingg¢.

44-10 Przyktad: B1 fauluje A1 w drugiej kwarcie. Jest to piaty faul druzyny B w tej kwarcie. Druzynie A zostaje
btednie przyznane wprowadzenie pitki. A2 zdobywa kosz po omytkowo przyznanym wprowadzeniu.
Pomytka zostaje rozpoznana:

(@) gdy pitka jest oddana do dyspozycji B1 do wprowadzenia zza linii koncowej po celnym rzucie A2.
(b) gdy sedziowie zatrzymujg gre po dodatkowych 3 minutach gry.

(c) w przerwie meczu pomiedzy potowami.

(d) kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:54 w czwartej kwarcie.

Interpretacja: We wszystkich opisanych sytuacjach pomytka musi zosta¢ pominieta,
poniewaz druzyna A zdobyta kosz po btednie przyznanym wprowadzeniu pitki.

44-11 Przykiad: B1 fauluje A1 w akcji rzutowej w drugiej kwarcie. Nastepnie trener druzyny B zostaje ukarany

faulem technicznym. Druzynie A bfednie przyznane zostajg jedynie 2 rzuty wolne za faul B1.
A1 wykonuije 2 rzuty wolne, z ktérych drugi jest celny. Pomytka zostaje rozpoznana:

(@) gdy pitka jest oddana do dyspozycji B2 do wprowadzenia zza linii koricowej po drugim rzucie wolnym A1.
(b) gdy sedziowie zatrzymujg gre po uptywie 3 minut czasu gry.

(c) podczas przerwy pomiedzy potowami.

(d) kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:54 w czwartej kwarcie.

Interpretacja:
W sytuacjach (a), (b) oraz (c) pomytka moze zosta¢ naprawiona.

A1 wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie
wznowiona z miejsca najblizej tego, w ktorym zostata przerwana w celu naprawienia pomytki.

W sytuacji (d) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakoficzyta sie. Pomytka nie moze zostaé naprawiona
i nalezy ja poming¢.
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4412

Przyktad: B1 fauluje koztujgcego A1 w trzeciej kwarcie. Jest to piaty faul druzyny B w tej kwarcie.
A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Po pierwszym niecelnym rzucie wolnym B1 zbiera pitke i gra bfednie
jest kontynuowana. Pomytka zostaje rozpoznana:

(@) gdy B2 kozluje pitke na boisku.

(b) gdy zegar czasu gry wskazuje 2:54 w czwartej kwarcie.
(c) gdy zegar czasu gry wskazuje 0:39 w czwartej kwarcie.
(d) gdy zegar czasu gry wskazuje 4:32 w dogrywce.
Interpretacja:

W sytuacjach (a) oraz (b) pomytka moze zostaC naprawiona. A1 wykona drugi, nalezny rzut wolny.
Jesli A1 znajduje sie na tawce i jest uprawniony do gry, musi wréci¢ na boisko, aby wykona¢ rzut wolny.
Jesli A1 zostat wykluczony lub zdyskwalifikowany, trener druzyny A wyznaczy zawodnika wykonujacego
rzut wolny.

Rzut wolny zostanie wykonany bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, gdzie zostata przerwana w celu naprawienia pomytki.

W sytuacjach (c) oraz (d) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakonczyta sie. Pomytka nie moze zostaé
skorygowana i nalezy jg pomingg.

4413

Reguta: Jesli pomytka dotyczy zezwolenia niewtasciwemu zawodnikowi na wykonanie rzutu(-6w)
wolnego(-ych), to rzut(-y) wolny(-e) — niezaleznie od tego, czy byly celne, czy nie — zostajg anulowane.
Jezeli gra nie zostata jeszcze wznowiona, pitka zostaje przyznana druzynie przeciwnej do wprowadzenia
z przedtuzenia linii rzutdw wolnych naprzeciwko stolika sedziowskiego.

Jesdli gra zostata wznowiona, nalezy jq przerwaC w celu naprawienia pomytki. Po skorygowaniu btedu
gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, w ktérym zostata przerwana.

Jesli sedziowie zauwaza, ze niewtasciwy zawodnik ma zamiar wykona¢ rzut(-y) wolny(-e), zanim pitka
opusci rece zawodnika wykonujacego pierwszy rzut wolny, niewtasciwy zawodnik zostaje natychmiast
zastagpiony wtasciwym wykonawca rzutéw wolnych, bez jakiejkolwiek kary.

44-14

44-15

Przykiad: B1 fauluje koztujgcego A1 w momencie, gdy rozbrzmiewa sygnat konczacy trzecig kwarte.
Jest to szosty faul druzyny B w tej kwarcie. Sedziowie ustalaja, ze faul B1 miat miejsce
przy 0.3 sekundy na zegarze czasu gry. A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Zamiast Af,
2 rzuty wolne wykonuje A2. Pomylka zostaje rozpoznana po tym, jak pitka opuscita rece A2
podczas pierwszego rzutu wolnego.

Interpretacja: Oba rzuty wolne wykonane przez A2 zostajg anulowane. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne B wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii rzutdbw wolnych, naprzeciwko stolika
sedziowskiego, na polu obrony druzyny B, przy 0.3 sekundy na zegarze czasu gry.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3 sekundy w trzeciej kwarcie, B1 fauluje A1 w akcji rzutowe;.
A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Zamiast A1, to A2 wykonuje 2 rzuty wolne. Trzecia kwarta dobiega
korica. Pomytka zostaje zauwazona:

(@) podczas przerwy pomiedzy trzecia, a czwartg kwarta.

(b) po tym, jak pitka stata sie zywa na rozpoczecie czwartej kwarty, gdy zegar wskazuje wiecej niz
2:00 minuty do konca czwartej kwarty.

(c) kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 minuty lub mniej do koAca czwartej kwarty.
Interpretacja:

W sytuacjach (a) i (b) pomylkka moze zosta¢ naprawiona. Oba rzuty wolne wykonane przez A2
zostajg anulowane.

W sytuaciji (a) czwarta kwarta zostanie rozpoczeta wprowadzeniem pitki zgodnie z kierunkiem strzatki
z przedtuzenia linii Srodkowe;j.
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W sytuacji (b) gra zostanie wznowiona najblizej miejsca, w ktorym zostata przerwana
w celu naprawienia pomytki.

W sytuaciji (c) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakoniczyta sie. Pomytka nie moze zosta¢ naprawiona
i nalezy jg poming¢. Gra jest kontynuowana.

44-16

Reguta: Jesli pomytka dotyczy wskazania przez sedziego niewtasciwego zawodnika do wykonania
rzutu(-6w) wolnego(-ych), rzut(-y) wolny(-e) — niezaleznie od tego, czy byty celne, czy nie — zostajq
anulowane, a prawidtowy zawodnik wykonuje wtasciwe rzut(-y) wolny(-e).

Gra bedzie kontynuowana jak po kazdym ostatnim rzucie wolnym, chyba Ze gra byta wznowiona i zostata
zatrzymana w celu naprawienia pomytki — w takim przypadku gra zostanie ponowiona z miejsca,
w ktdrym zostata przerwana w celu poprawienia pomyiki.

4417

44-18

Przykiad: B1 fauluje koztujacego A1 w momencie, gdy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry
na zakonczenie trzeciej kwarty. Jest to szosty faul druzyny B w tej kwarcie. Sedziowie ustalaja,
ze faul B1 miat miejsce przy 0.3 sekundy na zegarze czasu gry. A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne.
Zamiast A1 sedziowie wskazujg do ich wykonania A2. Pomytka zostaje zauwazona po tym,
jak pitka opuscita rece A2 podczas pierwszego rzutu wolnego.

Interpretacja: Rzut wolny wykonany przez A2 zostaje anulowany. A1 wykona 2 rzuty wolne. Gra bedzie
kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad: B1 fauluje A1 w akcji rzutowej. A1 zostajg przyznane 2 rzuty wolne. Zamiast A1 sedzia
wyznacza do ich wykonania A2. Podczas drugiego rzutu wolnego pitka odbija sie od obreczy,
A3 zbiera pitke i zdobywa 2 punkty. Pomyitka zostaje zauwazona zanim pitka zostata oddana
do dyspozycji druzyny B do wprowadzenia zza linii koricowe;.

Interpretacja: Rzuty wolne wykonane przez A2 — niezaleznie od tego, czy byly celne,
czy niecelne — zostajg anulowane. Punkty zdobyte przez A3 pozostajg w mocy. A1 wykona
2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne B wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej tego, gdzie zostata przerwana
w celu naprawienia pomytki — w tym przypadku zza linii kohcowe;.

4419

Reguta: Jesli pomytka dotyczy btednego zaliczenia lub niezaliczenia punktow i zostaje zauwazona
w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy, nalezy jg skorygowac w protokole w nastepujacy
Sposob:

e punkty zostajg zaliczone lub anulowane — w zaleznosci od sytuacii.

e jesli btednie przyznano rzut(y) wolny(e), to rzut(y) wolny(e), jesli byly celne, zostajq anulowane
w wyniku naprawienia pomytki.

e jesli btednie nie przyznano rzutow wolnych, zawodnik uprawniony do ich wykonania wykona je
w wyniku naprawienia pomytki.

44-20

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 0:57 w czwartej kwarcie, A1 wypuscit pitke podczas rzutu
do kosza, po czym A2 popetnia faul z dala od pitki. Pitka wpada do kosza, jednak sedziowie btednie
nie zaliczajg prawidtowo zdobytych punktéw. Pomytka zostaje rozpoznana:

(@) przy 0:43 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie, kiedy sedziowie po raz pierwszy zatrzymuja gre
po zaistnieniu pomytki,

(b) po tym, jak pitka stata sie zywa po zatrzymaniu gry przy 0:43 w czwartej kwarcie.
Interpretacja:

(@) Pomytka moze zosta¢ naprawiona. W protokole nalezy dopisaé druzynie A 2 punkty. Gra zostanie
wznowiona najblizej miejsca, w ktdrym zostata przerwana w celu skorygowania pomytki.

(b) Mozliwos¢ naprawienia pomytki zakonczyta sie. Pomytka nie moze zosta¢ naprawiona
i nalezy jg poming¢.
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44-21

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:32 w drugiej kwarcie, B1 fauluje A1 w akcji rzutowej
za 2 punkty. Pitka nie wpada do kosza. Sedzia btednie zalicza A1 2 punkty oraz przyznaje 1 dodatkowy
rzut wolny. Pomytka zostaje zauwazona podczas przerwy w grze przy:

(@) 5:21 na zegarze czasu gry w trzeciej kwarcie.
(b) 1:02 w czwartej kwarcie lub w dowolnym momencie dogrywki.
Interpretacja: Ten btad mozna naprawi¢ az do ostatnich dwéch minut czwartej kwarty.

W sytuacji (a) pomytka moze zostaé naprawiona. Sekretarz, po konsultacji z sedzig gtownym,
anuluje btednie zaliczone punkty. A1 wykona 1 rzut wolny — niezaleznie od tego, czy pierwszy
rzut wolny w drugiej kwarcie byt celny czy nie.

A1 musi wejs¢ na boisko, aby wykonaé rzut wolny, chyba ze zostat wykluczony
lub zdyskwalifikowany. Jezeli A1 zostat wykluczony lub zdyskwalifikowany, dowolny zawodnik
lub zmiennik druzyny A wskazany przez trenera druzyny A wykona rzut wolny.

Gra zostanie wznowiona najblizej miejsca, gdzie zostata przerwana w celu naprawienia pomytki.

W sytuaciji (b) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakoriczyta sie. Pomytka nie moze zosta¢ naprawiona
i nalezy jq pomingg.

44-22

Reguta: Jesli pomytka dotyczy sygnalizacji faulu nieprawidlowego zawodnika, trenera lub druzyny
i zostaje rozpoznana w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy, nalezy jq skorygowaé
w nastepujacy sposob:

Protokdt zostanie skorygowany. Kazdy zawodnik lub trener, ktory zostat btednie wykluczony
lub zdyskwalifikowany, powrdci do gry. Kazdy zawodnik lub trener, ktory powinien zosta¢ wykluczony
lub zdyskwalifikowany zostanie wykluczony lub zdyskwalifikowany. Nie stosuje sie zadnej kary.

44-23

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 5:47 w pierwszej kwarcie, B1 fauluje A1. Sedzia btednie
zapisuje faul na B2. Pomytka zostaje zauwazona:

(@) podczas przerwy w pofowie meczu.
(b) przy zatrzymaniu gry przy 2:21 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie.

(c) przy zatrzymaniu gry, gdy zegar wskazuje 2:00 w czwartej kwarcie lub w dowolnym momencie
dogrywki.

Interpretacja: Ten btad mozna naprawi¢ az do ostatnich dwéch minut czwartej kwarty.

W sytuacjach (a) i (b) pomytka moze zostaC naprawiona. Sekretarz, po konsultacji z sedzig gtownym,

poprawi protokdt, usuwajgc btednie zapisany faul B2 i prawidtowo zapisujac faul B1. Jezeli B2 zostat

btednie wykluczony, zostaje przywrocony do gry. Jezeli B1 powinien byé wczesniej wykluczony,

zostaje wykluczony w tym momencie. Nie stosuje sie zadnej dodatkowej kary.

W sytuacji (c) mozliwo$¢ naprawienia pomyiki zakofczyta sie. Pomytka nie moze zostaé naprawiona

i nalezy jg pomingc.

44-24

Reguta: Jesli zostanie zauwazona pomytka w protokole, w tym niezapisanie lub
e bledne zapisanie punktow lub

e bledne zapisanie faulu zawodnika, trenera lub druzyny lub

e bledne zapisanie przerwy na zadanie

i nastapi to w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy, protokdt nalezy skorygowac.
Kazdy zawodnik lub trener, ktory zostat btednie wykluczony lub zdyskwalifikowany, zostaje przywrécony
do gry. Kazdy zawodnik lub trener, ktéry w wyniku naprawy pomytki powinien zosta¢ wykluczony
lub zdyskwalifikowany, zostaje wykluczony lub zdyskwalifikowany. Nie stosuje sie zadnej kary.
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44-25

44-26

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:45 w czwartej kwarcie, druzyna A prosi o drugg przerwe
na zadanie w drugiej potowie. Sekretarz blednie zapisuje te przerwe jako drugg przerwe na zadanie
druzyny B w drugiej potowie. Pitka wychodzi poza boisko i sedziowie przerywaja gre:

(@) przy 2:02 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie — i druzynie B zostaje przyznana
przerwa na zgdanie.

(b) przy 1:45 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie — i druzynie B zostaje przyznana
przerwa na zadanie.

Druzynie B zostaje przekazane, Zze jest to trzecia przerwa na Zzadanie w drugiej potowie,
a zatem druzyna B nie ma juz dostepnych przerw na Zadanie. Trener druzyny B nalega,
ze doszto do pomytki. Sekretarz konsultuje sie z sedzig gtownym i pomytka zostaje zauwazona.

Interpretacja:

W sytuacji (a) pomytka moze zostaé naprawiona. Sekretarz, po konsultacji z sedzig gtownym,
poprawi protokdt, usuwajgc btednie zapisang przerwe na zadanie druzyny B i zapisujac jq prawidtowo
jako przerwe na zadanie druzyny A.

W sytuacji (b) pomytka dotyczaca blednego zapisania przerwy na zadanie nie moze juz zostat
naprawiona, poniewaz musi zosta¢ zauwazona zanim zegar czasu gry wskaze 2:00 lub mniej w czwarte;
kwarcie.

Jezeli przerwa na zadanie juz sie rozpoczeta, druzyna B wykorzystuje swojg ostatnig przerwe na zadanie
przystugujacq w drugiej potowie. Jezeli przerwa na zadanie nie rozpoczeta sie, trener druzyny B
moze wycofaC swojg prosbe o przerwe na zadanie.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:34 w pierwszej kwarcie, trener druzyny A zostaje ukarany
faulem technicznym. Sekretarz btednie zapisuje ten faul techniczny jako faul trenera druzyny B.
Pomytka zostaje rozpoznana:

(@) podczas przerwy w potowie meczu,
(b) gdy gra zostaje zatrzymana przy 3:31 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie,

(c) gdy gra zostaje zatrzymana przy 1:02 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie lub w dowolnym
momencie dogrywki.

Interpretacja: Pomytka polegajaca na btednym zapisaniu faulu technicznego niewtadciwej druzynie
moze zosta¢ naprawiona jedynie przed tym, jak zegar czasu gry wskaze 2:00 lub mnigj
w czwartej kwarcie.

W sytuacji (a) i (b) pomytka moze zostaé naprawiona. Sekretarz, po konsultacji z sedzig gtéwnym,
poprawi protokét, usuwajac btednie zapisany faul techniczny trenerowi druzyny B i prawidiowo zapisujac
faul techniczny trenerowi druzyny A. Nie stosuje si¢ zadnej dodatkowe;j kary.

W sytuacji (c) mozliwo$¢ naprawienia pomytki zakoniczyta sie. Pomytka nie moze zosta¢ naprawiona
i nalezy jg pomingc.

Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, gdzie zostata przerwana w celu naprawienia pomytki.

44-27

Reguta: Jesli pomytka dotyczy btedéw w obstudze czasu gry, wliczajac w to awarie przy wigczaniu
i zatrzymywaniu zegara lub ustawianiu prawidtowej wartosci na zegarze czasu gry, to pomytke nalezy
skorygowac w nastepujacy sposeb:

Jesli pomytka zostaje zauwazona w przedziale czasu dopuszczonym przez przepisy, zegar czasu gry
zostanie skorygowany poprzez dodanie lub odjecie czasu, by naprawic btad.

44-28

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:44 w pierwszej kwarcie, zostaje on zatrzymany z powodu
wyj$cia pitki poza boisko. Po wprowadzeniu pitki do gry, przy 24 sekundach na zegarze czasu akciji,
dochodzi do awarii zegara czasu gry, w wyniku ktorej warto$¢ nie jest widoczna. Sedziowie zatrzymujg
gre, gdy zegar czasu akcji powinien wskazywac 15 sekund.
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Interpretacja: Pomytka polegajaca na niewfasciwym dziataniu zegara czasu gry (zegar nie wySwietlat
sie) moze zosta¢ naprawiona. Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, gdzie zostata
przerwana, przy 2:35 na zegarze czasu gry oraz 15 sekundach na zegarze czasu akcji.

44-29 Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:43 w pierwszej kwarcie, zostaje on zatrzymany z powodu
wyj$cia pitki poza boisko. Przed wznowieniem gry wprowadzeniem pitki, widoczny wyswietlacz zegara
czasu gry znika. Mierzacy czas resetuje system. Gdy system ponownie zaczyna dziatac,
zegar czasu gry zostaje btednie ustawiony na 1:43. Pomytka zostaje zauwazona:

(@) gdy gra zostaje zatrzymana przy 0:27 w pierwszej kwarcie.

(b) podczas przerwy w potowie meczu.

(c) podczas przerwy miedzy trzecig a czwartg kwarta.

(d) gdy gra zostaje zatrzymana przy 2:21 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie.

(e) gdy gra zostaje zatrzymana przy 1:15 na zegarze czasu gry w czwartej kwarcie lub w dowolnym
momencie dogrywki.

Interpretacja: W sytuacjach (a), (b), (c) oraz (d) pomytka polegajaca na btednym ustawieniu zegara

czasu gry moze zosta¢ naprawiona.

W sytuacji (a) do zegara czasu gry nalezy doda¢ 1 minute. Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej

tego, gdzie zostata przerwana, przy stanie 1:27 na zegarze.

W sytuacji (b) po przerwie na potowe meczu druzyny rozegrajg 1 minute w tym samym kierunku,

w ktérym graly w pierwszej potowie, a liczenie fauli druzynowych i przerw na Zzadanie

bedzie kontynuowane od momentu zatrzymania gry na przerwe. Ten 1-minutowy fragment gry

rozpocznie sie wprowadzeniem pitki przez druzyne uprawniong do wprowadzenia zgodnie z zasadq

naprzemiennego posiadania. Po rozegraniu tej 1 minuty trzecia kwarta rozpocznie si¢ wprowadzeniem

pitki przez druzyne uprawniong do kolejnego wprowadzenia zgodnie z zasada naprzemiennego

posiadania.

W sytuaciji (c) czwarta kwarta bedzie trwata 11 minut.

W sytuacji (d) do zegara czasu gry nalezy doda¢ 1 minute. Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej

tego, gdzie zostata przerwana, przy zegar czasu gry bedzie wySwietlat 3:21.

W sytuaciji (€) mozliwo$¢ naprawienia pomyiki zakoniczyta sie. Pomytka nie moze zosta¢ naprawiona.

44-30 Reguta: Aby pomytki kategorii 2 zwigzane z czasem akcji byty mozliwe do naprawienia muszg zostac¢
zauwazone przez sedziow, komisarza (jesli jest obecny) lub sedzidw stolikowych:

e kiedy pitka jest Zywa natychmiast po wystapieniu pomytki i sedziowie zatrzymujg gre, by naprawi¢
btad lub
e sedziowie zatrzymali gre z jakiegokolwiek powodu i druzyna bedaca w posiadaniu pitki lub majaca
do niej prawo w momencie wystapienia pomytki utrzyma to posiadanie pitki lub prawo do niej.
Zegar czasu akcji zostanie skorygowany na wiasciwy.
Btedy w pomiarze czasu akgji nie s mozliwe do naprawy, po tym jak:
e nastgpita zmiana posiadania zywe;j pitki po wystapieniu pomytki,
e druzyna w posiadaniu pitki zdobyta punkty,
e pitka staje sie martwa, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec meczu.
44-31 Przykiad: Przy 20 sekundach na zegarze czasu akcji A1 koztuje pitke na polu ataku, gdy nagle zegar

czasu akcji zostaje btednie zresetowany do 24 sekund. Pomytka zostaje zauwazona 4 sekundy pozniej:
(a) kiedy sedziowie zatrzymujg gre.
(b) kiedy gra zostaje zatrzymana w wyniku wybicia pitki na aut przez B3.
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44-32

44-33

44-34

44-35

Interpretacja: W obu sytuacjach druzynie A zostanie przyznane wprowadzenie pitki z najblizej miejsca,
gdzie gra zostata przerwana. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 16 sekund.

Przyktad: Druzynie A przyznano wprowadzenie pitki na jej polu ataku. Zegar czasu akcji powinien zosta¢
ustawiony na 14 sekund, jednak btednie ustawiono go na 24 sekundy. A1 fapie pitke na boisku i koztuje
na polu ataku przez 10 sekund. Pomytka zostaje zauwazona:

(a) kiedy sedziowie zatrzymuja gre.
(b) kiedy gra zostaje zatrzymana w wyniku wybicia pitki poza boisko przez B3.

Interpretacja: W obu przypadkach druzynie Azostanie przyznane wprowadzenie pitki z miejsca najblize]
tego, gdzie gra zostata zatrzymana. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 4 sekundy.

Przyktad: Druzynie A zostaje przyznane wprowadzenie pitki na polu obrony. Zegar czasu akcji powinien
zostac ustawiony na 24 sekundy, jednak btednie ustawiono go na 14 sekund. A1 fapie pitke na boisku
i koztuje jg na pole ataku. Pomytka zostaje rozpoznana 8 sekund pozniej:

(@) kiedy sedziowie zatrzymuja gre.
(b) kiedy gra zostaje zatrzymana w wyniku wybicia pitki na aut przez B1.

Interpretacja: W obu przypadkach druzynie A zostanie przyznane wprowadzenie pitki z miejsca najblizej
tego, gdzie gra zostata zatrzymana. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na 16 sekund.

Przyktad: Druzynie A zostaje przyznane wprowadzenie pitki na polu obrony. Zegar czasu akcji powinien
zosta¢ ustawiony na 24 sekundy, ale btednie ustawiono go na 14 sekund. A1 fapie pitke na boisku,
koztuje na pole ataku i oddaje rzut do kosza. Gdy pitka znajduje sie w powietrzu, rozbrzmiewa sygnat
zegara czasu akcji. Pitka:

(@) nie dotyka obreczy i zostaje natychmiast zebrana przez A2. Sedziowie zatrzymujg gre, sygnalizujac
btad zegara czasu akc;ji.

(b) nie dotyka obreczy i zostaje natychmiast zebrana przez B2. Sedziowie zatrzymujg gre, sygnalizujac
btad zegara czasu akciji.

Sedziowie stolikowi zauwazajg pomytke polegajaca na btednym ustawieniu zegara czasu akc;ji.
Interpretacja: W obu sytuacjach btad zegara czasu akcji nalezy pominag.

(@) Druzynie A zostanie przyznane wprowadzenie pitki najblizej miejsca, gdzie gra zostata zatrzymana,
z 10 sekundami na zegarze czasu akgj.

(b) Poniewaz druzyna B uzyskata nowe posiadanie pitki, druzynie B zostanie przyznane wprowadzenie
pitki najblizej miejsca, gdzie gra zostata zatrzymana, z 24 sekundami na zegarze czasu akcji.

Przyktad: Druzynie A zostaje przyznane wprowadzenie pitki na polu obrony. Zegar czasu akcji powinien
zostaC ustawiony na 24 sekundy, jednak btednie ustawiono 14 sekund. A1 fapie pitke na boisku,
koztuje na pole ataku i oddaje rzut na kosz.

(@) RzutAf1 jest niecelny, po czym B2 zbiera pitkg i rozpoczyna koztowanie.

(b) RzutAf1 jest celny.

Sedziowie rozpoznajg btad i zatrzymujg gre, aby skorygowaé zegar czasu akji.

Interpretacja: W obu sytuacjach pomytka nie moze juz zosta¢ naprawiona, poniewaz po jej wystagpieniu:
(@) nastapita zmiana posiadania pitki.

(b) ta sama druzyna zdobyta kosz.
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Dodatek B — Protok6t meczu - Faule dyskwalifikujace
(Sposeb zapisu literowego obowigzuje w rozgrywkach FIBA i moze rézni¢ sie od zapisu w rozgrywkach krajowych, jezeli
organizator tak ustanowi)

B-1 Przyktady zapisu fauli dyskwalifikujacych orzeczonych wobec réznych cztonkéw druzyny:

Tylko trener zostaje
zdyskwalifikowany:

Tylko asystent trenera
zostaje
zdyskwalifikowany:

Obydwaj, trener

i asystent trenera
zostajg
zdyskwalifikowani:

Zmiennik zostaje
zdyskwalifikowany:

Dwéch zmiennikow
i zawodnik
wykluczony zostajg
zdyskwalifikowani:

Cztonek delegacii
towarzyszacy
druzynie zostaje
zdyskwalifikowany:

Dwach cztonkow
delegacii
towarzyszacych
druzynie zostaje
zdyskwalifikowanych:
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Jesli cztonek druzyny opuszcza strefe
tawki druzyny i nie pomaga lub nie prébuje

pomagac sedziom w utrzymaniu lub Aktywny udziat w bojce:
przywréceniu porzadku:
Trener D2 F F Trener D2 F B
Asystent trenera Asystent trenera
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 2 rzuty + posiadanie
Trener B2 Trener B2
Asystent trenera D F F Asystent trenera D. E F
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 4 rzuty + posiadanie
Trener D2 B F Trener D2 E F
Asystent trenera D F F Asystent trenera D. E F
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 4 rzuty + posiadanie
Trener B2 Trener B2
Asystent trenera Asystent trenera
Gracznr7 P2 P2 D F F Gracznr7 P2 P2 D2 F F
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 4 rzuty + posiadanie
Trener B2 Trener B2
Asystent trenera Asystent trenera
Gracznr7 P2 P2 D F F Gracznr7 P2 P2 D2 F F
Gracznr 10 P2 T4 P P D F Gracznr 10 P2 Ti P P D.
Gracz nr 11 P3 T P P P DF Gracz nr 11 P3 T P P P
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 8 rzutéw + posiadanie
Trener B2 Trener B2
Asystent trenera Asystent trenera
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 4 rzuty + posiadanie
Trener B2 Trener B2
Asystent trenera Asystent trenera
Kara: 2 rzuty + posiadanie Kara: 6 rzutéw + posiadanie
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B-2 Przyktady zapisu fauli technicznych orzeczonych wobec trenera za jego osobiste niesportowe
zachowanie lub inne naruszenia przepiséw, w potaczeniu z dyskwalifikacjami orzeczonymi wobec
towarzyszacych druzynie cztonkéw delegacji w sytuacii, kiedy opuszczaja oni strefe fawki druzyny
podczas bojki:

1. W pierwszej kwarcie nastepuje sytuacja bojki, po ktorej Trener B2 Cs Trener nie podlega
zdyskwalifikowany zostaje towarzyszacy druzynie dvsk I'fkp aieg
cztonek delegacji. Asystent trenera yskwalllikacy
W trzeciej kwarcie trener zostaje ukarany faulem
technicznym za jego osobiste niesportowe zachowanie: Kara: 1 rzut wolny

2. W pierwszej kwarcie nastepuje sytuacja bojki, po ktorej Trener B2 B1 Trener nie podlega
zdyskwalifikowany zostaje towarzyszacy druzynie dvsk I'fkpc" 9
cztonek delegacii. Asystent trenera yskwalliikac
W trzeciej kwarcie trener zostaje ukarany faulem
technicznym za niesportowe zachowanie zmiennika: Kara: 1 rzut wolny

3. W pierwszej kwarcie nastepuje sytuacja bojki, po ktorej Trener B2 (o (o GD Trener podlega
zdyskwalifikowany zostaje towarzyszacy druzynie automatycznej
cztonek delegacii. dyskwalifikacji
W trzeciej kwarcie trener zostaje ukarany faulem Asystent trenera 2adwa faule C
technicznym za jego osobiste niesportowe zachowanie.

W czwartej kyvarcie tren_er zostaje_ ukargny kolejnym Kara: 1 rzut wolny
faulem technicznym za jego osobiste niesportowe

zachowanie:

4. W pierwszej kwarcie nastepuje sytuacja bojki, po ktorej Trener B2 B1 B1 GD Trener podlega
zdyskwalifikowany zostaje towarzyszacy druzynie automatycznej
czlonek delegacji. dyskwalifikacji
W trzeciej kwarcie trener zostaje ukarany faulem Asystent trenera za trzy faule B
technicznym za niesportowe zachowanie zmiennika.

W czwartej kwarcie trener zostaje ukarany kolejnym Kara: 1 rzut wolny
faulem technicznym za niesportowe zachowanie
zmiennika:
B-3 Przyktady zapisu fauli technicznych orzeczonych wobec grajacego trenera popetnionych
jako zawodnik lub jako trener:

1. Grajacy trener popetnit 4 faule jako zawodnik Gracz nr 22 P P P p B

oraz 1 faul techniczny jako trener. (KPT.) 2 L 2 Grajacy trener
jest
Trener (KPT.) | B zawodnikiem
wykluczonym
Asystent
trenera
Kara: 1 rzut wolny
2. Grajacy trener, ktory popetnit 1 faul techniczny jako Gracz nr 22 P T P C GD
zawodnik oraz 1 faul techniczny jako trener. (KPT.) g A Grajacy trener
zostaje
Trener (KPT.) | Cq automatycznie
zdyskwalifikowany
Asystent
trenera
Kara: 1 rzut wolny
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Dodatek F — System powtérek wideo IRS

F-1 Definicja

F-1.1

Reguta: Przed meczem sedzia gtowny musi zatwierdzi¢ sprzet IRS i poinformowac obu trenerow
o mozliwosci jego uzycia. Do przeprowadzenia analizy wideo moze byé uzyty wylacznie sprzet
zatwierdzony przez sedziego gtéwnego.

F-1.2

Przykiad: A1 oddaje celny rzut do kosza w momencie, gdy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry
na koniec meczu. Zatwierdzony sprzet IRS nie jest dostepny. Kierownik druzyny B informuje,
ze nagrywali mecz kamerg druzynowa i przedstawia sedziom nagranie do analizy.

Interpretacja: Prosba kierownika druzyny B o wykorzystanie nagrania druzynowego
do przeprowadzenia analizy musi zosta¢ odrzucona.

F-2 Zasady ogéine

F-2.1

Reguta: Sedziowie powinni zatrzyma¢ obie druzyny na boisku w kazdej sytuacji uzycia systemu IRS
na koniec kwarty lub kazdej dogrywki. Przerwa w meczu miedzy kwartami lub przed rozpoczeciem
dogrywki zacznie sie dopiero po ogtoszeniu ostatecznej decyzji przez sedziego gtownego.

F-2.2

Przykitad: A1 wykonuije celny rzut do kosza z gry, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty.
Sedziowie nie sg pewni, czy pitka opuscita reke(-ce) A1 zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry,
i decydujg sie na uzycie IRS. Druzyny schodzg z boiska do swoich tawek.

Interpretacja: Sedziowie zatrzymujq obie druzyny na boisku. Przerwa w meczu zacznie sie
po ogtoszeniu ostatecznej decyzji przez sedziego gtownego.

F-2.3

Reguta: System IRS powinien zostac uzyty przez sedziéw przy pierwszej mozliwej okazji po wystapieniu
sytuacji wymagajacej weryfikacji. Taka mozliwos¢ wystepuje wtedy, gdy zegar czasu gry
jest zatrzymany, a pitka jest martwa.

Jednakze, jesli po celnym koszu sedziowie nie zatrzymali gry, analize wideo nalezy przeprowadzi¢
przy pierwszej okazji, kiedy sedziowie zatrzymajq gre bez stawiania ktorejkolwiek druzyny
w niekorzystnej sytuacii.

F-2.4

Przyktad: A1 wykonuije celny rzut do kosza z gry i sedziowie zaliczajg 3 punkty. Gra zostaje natychmiast
wznowiona wprowadzeniem pitki spoza boiska przez B1 na rozpoczecie szybkiego ataku druzyny B.
Sedziowie nie sg pewni, czy rzut zostat oddany z pola rzutéw za 3 punkty.

Interpretacja: System IRS powinien zosta¢ wykorzystany w pierwszym mozliwym momencie meczu,
kiedy pitka staje sie martwa i zegar czasu gry zostaje zatrzymany po tym rzucie. Moze jednak zdarzy¢
sie, ze w trakcie gry sedziowie nie bedg mieli wystarczajaco duzo czasu, aby zareagowac i rozpoczaé
dokona¢ weryfikacji wideo. W takiej sytuacji sedziowie powinni zatrzyma¢ gre, bez stawiania druzyny B
w niekorzystnej sytuacji, jak tylko szybki atak zostanie wstrzymany lub przy pierwszym zatrzymaniu gry
po zdobytym koszu.

F-2.5

Reguta: Prosba o przerwe na zadanie lub zmiane moze zosta¢ wycofana po skorzystaniu sedziéw
z systemu IRS i zakomunikowaniu ostatecznej decyzji przez sedziego gtéwnego.

F-2.6

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry i sedziowie zaliczajg 3 punkty. Trener druzyny B prosi
0 przerwe na zgdanie. Sedziowie nie sg pewni, czy rzut zostat oddany z pola rzutéw za 3 punkty
i korzystaja z systemu IRS. Podczas sprawdzania powtérki wideo trener druzyny B wycofuje swojg
prosbe o przerwe na zadanie.

Interpretacja: Przerwa na zadanie na prosbe trenera druzyny B nie zostanie przyznana do momentu
zasygnalizowania przez sedziego ostatecznej decyzji po analizie wideo. Wniosek o przerwe
moze zosta¢ wycofany w dowolnym momencie trwania weryfikacji — az do chwili, gdy sedzia ogtosi
ostateczng decyzje i bedzie gotowy do przyznania przerwy na zgdanie.
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F-2.7

F-3.1
F-3.1.1

F-3.1.2

F-3.1.3

F-3.1.4

Przykiad: B1 zostat ukarany faulem niesportowym. Trener druzyny B prosi o przerwe na Zzgdanie
Sedziowie nie sg pewni, czy byt to faul niesportowy i korzystajg z systemu IRS. B6 zgtosit prosbe
0 zmiang za B1. Podczas analizy wideo B6 wraca na tawke druzyny.

Interpretacja: Zmiana B1 za B6 oraz przerwa na zadanie na prosbe trenera druzyny B nie zostang
przyznane do momentu zasygnalizowania przez sedziego ostatecznej decyzji po analizie wideo.
Zmiana jak i prosha na zadanie mogq zosta¢ wycofane w dowolnym momencie trwania weryfikacji
— az do chwili, gdy sedzia ogtosi ostateczng decyzje i bedzie gotowy do przyznania przerwy na zadanie.

Koniec kwarty oraz kazdej dogrywki

Przyktad: A1 wykonuije celny rzut do kosza z gry, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty.
Sedziowie nie sg pewni, czy pitka opuscita reke(-ce) A1 przed koricem czasu gry.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany na koniec kwarty w celu upewnienia sig, czy pitka opuscita
reke(-ce) A1 zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry.

Jezeli IRS potwierdza, ze pitka opuscita reke(-ce) rzucajacego przed uptynieciem czasu kwarty,
sedziowie potwierdzg zaliczenie punktéw dla A1.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka opu$cita reke(-ce) rzucajacego
po uptynieciu czasu kwarty, to punkty zostang anulowane.

Przyktad: Druzyna B prowadzi 2 punktami. Sygnat zegara czasu gry rozbrzmiewa na koniec pierwszej
dogrywki, kiedy B1 popetnia faul osobisty na A1. Jest to piaty faul druzyny B. Sedziowie nie sg pewni,
czy faul B1 zostat popetniony zanim zabrzmiat sygnat czasu gry konczagcy pierwsza dogrywke.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy faul zostat popetniony zanim
uptynat czas gry kwarty lub dogrywki.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B1 zostat popetniony zanim
zabrzmiat sygnat czasu gry, to A1 nalezy przyzna¢ 2 rzuty wolne i zegar czasu gry skorygowac tak,
aby wskazywat pozostaty w momencie popetnienia faulu czas gry.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul zostat popetniony po zakorczeniu
kwarty, to nalezy go pomingé. Kazde niesportowe dziatanie nalezy zgtosi¢ ciatu zarzadzajacemu
rozgrywkami.

Przyktad: A1 wykonuje niecelny rzut do kosza z gry za 2 punkty i jest faulowany przez B1. Mniej wigce;
w tym samym czasie rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na zakonczenie drugiej dogrywki.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy faul B1 zostat popetniony zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na koniec drugiej dogrywki.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul zostat popetniony
przed zakorczeniem kwarty, A1 wykona 2 rzuty wolne. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie
wolnym, z pozostatym w momencie popetnienia faulu czasie gry.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul zostat popetniony po zakorczeniu
kwarty, to faul B1 nalezy pomingé, chyba Zze faul B1 zostat orzeczony jako niesportowy
lub dyskwalifikujacy i pozostaje do rozegrania kolejna dogrywka, to nalezy wykonac kare za ten faul.

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry za 3 punkty, kiedy, mniej wiecej w tym samym czasie,
rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na zakonczenie kwarty. Sedziowie nie sg pewni, czy A1 dotknat
linii ograniczajgcej boisko wykonujgc rzut.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce)
zawodnika wykonujacego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na koniec
kwarty. W takiej sytuacji IRS moze byé wykorzystany dalej w celu ustalenia, czy zawodnik rzucajacy
wczesniej spowodowat wyjscie pitki poza boisko i jezeli tak sig stato, to ile czasu powinno pozosta¢
na zegarze czasu gry.
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F-3.1.5

F-3.1.6

F-3.1.7

F-3.2
F-3.2.1

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, kiedy, mniej wigcej w tym samym czasie, rozbrzmiewa
sygnat zegara czasu gry na zakonczenie kwarty. Sedziowie majg watpliwosci, czy nie zostat popetniony
btad zegara czasu akcji tuz przed sygnatem zegara czasu gry.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce)
zawodnika wykonujgcego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry
na zakonczenie kwarty lub dogrywki. W takiej sytuaciji IRS moze by¢ wykorzystany dalej w celu ustalenia,
czy zostat popetiony btad zegara czasu akji.

Jezeli IRS potwierdza, ze pitka opuscita reke(-ce) A1 0.4 s przed koncem kwarty, oznacza to,
ze rzut zostat oddany w czasie gry. Jednakze, jezeli IRS potwierdzi, Ze pitka byta wcigz w rekach A1,
kiedy zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji 0.2 s przed tym, jak A1 wypuscit pitke, to zostat popetniony
btad zegara czasu akcji i punkty nie zostajg zaliczone. Zegar czasu gry nalezy skorygowac i gre wznowi
druzyna B najblizej miejsca popetnienia btedu. Druzyna B bedzie miata 0.6 s na rozegranie akcji.
Zegar czasu akcji zostanie wylaczony.

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, kiedy, mniej wigcej w tym samym czasie, rozbrzmiewa
sygnat zegara czasu gry na zakonczenie drugiej kwarty. Sedziowie majg watpliwosci, czy nie zostat
popetniony btad 8 sekund.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce)
zawodnika wykonujacego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na koniec
kwarty lub dogrywki. W takiej sytuacji IRS moze by¢ wykorzystany dalej w celu ustalenia,
ile czasu powinno pozosta¢ na zegarze czasu gry, jezeli zostat popetniony btad 8 sekund.

Jezeli IRS potwierdza, ze celny rzut do kosza z gry zostat oddany zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu
gry na koniec kwarty, ale druzyna A wcze$niej popetnita btad 8 sekund, kiedy zegar czasu gry wskazywat
3.4 sekundy, to punkty nie zostajq zaliczone. Gre wznowi druzyna B ze swojego pola ataku najblizej
miejsca popetnienia btedu. 3.4 sekundy pozostanie do zakoriczenia gry. Zegar czasu akcji zostanie
wytgczony.

Jezeli IRS potwierdza, Ze druzyna A nie popetnita 8 sekund, punkty nalezy zaliczyé. Druga kwarta zostata
zakonczona. Druga potowa meczu rozpocznie si¢ zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania pitki.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2.5 s, A1 wykonuije rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy,
B1 zbiera pitke i rozpoczyna koztowanie. W tym czasie rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry
na zakonczenie meczu. Sedziowie nie sg pewni, czy B1 dotknat linii ograniczajacej boisko opadajac
na boisko podczas zbidrki.

Interpretacja: IRS nie moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy nierzucajacy zawodnik
spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:41, kiedy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu
akcji. Mniej wigcej w tym samym czasie A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry. Sedziowie nie sg pewni,
czy pitka opuscita rece A1 zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji i chcg skorzystac z IRS:

(@) zanim pitka staje sie zywa podczas wprowadzenia zza linii koncowej po straconym koszu.

(b) po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia zza linii koricowej po straconym koszu,
a sedziowie przerwali gre z jakiegokolwiek powodu.

(c) po tym, jak pitka ponownie stata sig zywa po pierwszym zatrzymaniu gry.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sig, czy pitka opuscita reke(-ce) A1

wykonujacego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, kiedy zegar czasu
gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce.

Sedziowie sg uprawnieni, aby zatrzyma¢ gre i upewni¢ sig, czy podczas celnego rzutu z gry pitka
opuscita reke(-ce) rzucajacego zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, natychmiast, kiedy pitka
wpada do kosza, a zegar czasu gry zostaje zatrzymany. JednakZze, sprawdzenie to moze nastapi¢
do momentu pierwszego zatrzymania gry przez sedziéw po tym koszu.
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(@) Sedziowie powinni zatrzymaé gre natychmiast i skorzysta¢ z IRS zanim nastapi wprowadzenie pitki.
(b) Sedziowie powinni skorzysta¢ z IRS, kiedy po raz pierwszy zatrzymali gre z istotnego powodu.

(c) Okres, w ktérym mozna dokonaé sprawdzenia IRS uptynat, kiedy pitka ponownie stata sie zywa
po pierwszym zatrzymaniu gry przez sedzidéw. Pierwotna decyzja pozostaje wazna.

W (a) i (b) jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka wcigz byta w rekach
A1, kiedy zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, zostaje popetniony btad. Punkty nie zostang zaliczone.

W (a) gre wznowi druzyna B wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.

W (b) gre wprowadzeniem pitki (lub rzutami wolnymi, jesli majg mie¢ miejsce) wznowi druzyna,
ktéra byta w posiadaniu pitki lub miata do niej prawo w momencie zatrzymania gry, najblizej miejsca,
gdzie gra zostata przerwana.

W sytuacjach (a) lub (b), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze pitka opuscita
rece A1 podczas rzutu zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, sygnat zegara czasu akcji nalezy
pomingC. Punkty zdobyte przez A1 zostajg zaliczone.

W sytuacji (a) gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki zza linii koricowej,
jak po kazdym celnym koszu.

W sytuacji (b) gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki (lub rzutami wolnymi, jesli majg mie¢
miejsce) przez druzyne, ktdra byta w posiadaniu pitki lub miata do niej prawo w momencie zatrzymania
gry, Z miejsca najblizej tego, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:39 w czwartej kwarcie, A1 jest w akcji rzutowe;,
gdy ma miejsce faul w innym miejscu na boisku. Faul osobisty zostaje orzeczony przeciwko:

(@) B2 zafaul na A2. Jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.
(b) B2 za faul na A2. Jest to piaty faul druzyny B w tej kwarcie.
(c) A2 zafaul na B2.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie, IRS moze zosta¢
uzyty w celu rozstrzygniecia, czy:

(i) rozpoczeta sie akcja rzutowa, gdy zostat orzeczony faul przeciwnika zawodnika rzucajacego,

(i) pitka znajdowata sie w rekach zawodnika rzucajacego w momencie, gdy zostat orzeczony faul
zawodnika z druzyny rzucajacego.

W sytuacji (a), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze A1 nie byt w akcji
rzutowej, pitka staje sie martwa w momencie popetnienia faulu przez B2, a punkty, jezeli zostaty zdobyte,
nie zostajg zaliczone. Jezeli IRS dostarcza dowodu, ze A1 byt w akcji rzutowej, punkty, jezeli zostaty
zdobyte, zostajg zaliczone. W obu przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki najblizej miejsca popetnienia faulu przez B2.

W sytuacji (b), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze A1 nie byt w akgji
rzutowej, pitka staje sie martwa w momencie popetnienia faulu przez B2, a punkty, jezeli zostaty zdobyte,
nie zostajg zaliczone. Jezeli IRS dostarcza dowodu, ze A1 byt w akcji rzutowej, punkty, jezeli zostaty
zdobyte, zostajg zaliczone. W obu przypadkach A2 wykona 2 rzuty wolne w wyniku faulu B2,
a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym.

W sytuacii (c), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka opuscita rece
zawodnika rzucajacego, punkty, jezeli zostaty zdobyte, zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez
druzyne B wprowadzeniem pitki najblizej miejsca popetnienia faulu przez A2. Jezeli IRS dostarcza
dowodu, ze pitka wcigz znajdowata sie w rekach zawodnika rzucajacego, pitka staje sie martwa
w momencie popetnienia faulu przez A2, a punkty, jezeli zostaty zdobyte, nie zostajg zaliczone.
Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.
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F-3.2.4

F-3.2.5

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:37, kiedy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu
akcji. Mniej wiecej w tym samym czasie A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry z pola ataku,
a B2 jest faulowany przez A2 na polu ataku druzyny A. Jest to trzeci faul druzyny A w kwarcie.
Sedziowie nie sg pewni, czy pitka opuscita rece A1 zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji
i kiedy zostat popetniony faul A2.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce,
IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujacego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, jak réwniez,
aby upewnic sie, kiedy zostat popetniony faul z dala od akcji rzutowe;.

(@) Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka opuscita reke(-ce) A1
zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji i zanim zostat popetniony faul A2, punkty zostang
zaliczone, a faul A2 nalezy zapisa€. Sygnat zegara czasu akcji nalezy pominag.

(b) Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul A2 zostat popetniony
zanim pitka opuscita reke(-ce) A1 i zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, punkty nie zostang
zaliczone, a faul A2 nalezy zapisa€. Sygnat zegara czasu akcji nalezy pominag.

(c) Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze sygnat zegara czasu akcji
zabrzmiat zanim pitka opuscita reke(-ce) A1 i zanim A2 popetnit faul, zostaje popetniony biad zegara
czasu akcji. Punkty A1 nie zostang zaliczone. Faul A2 nalezy poming¢.

W sytuaciji (a) gre wznowi druzyna B najblizej miejsca popetnienia faulu przez A2.

W sytuacjach (b) i (c) gre wznowi druzyna B wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii rzutdw wolnych
na swoim polu obrony.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 1:34, kiedy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji.
Mniej wiecej w tym samym czasie A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, ze swojego pola ataku,
a A2 jest faulowany przez B2 na polu ataku druzyny A. Jest to trzeci faul druzyny B.
Sedziowie nie sq pewni, czy pitka opuscita rece A1 zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akciji i kiedy zostat
popetniony faul B2.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce,
IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujacego celny rzut do kosza z gry zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, jak réwniez,
aby upewnic sie, kiedy zostat popetniony faul z dala od akcji rzutowe;.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B2 zostat popetniony
zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji, jak réwniez potwierdza, ze faul B2 zostat popetniony,
kiedy A1 byt w akcji rzutowej, nie zostat popetniony bigd zegara czasu akcji. Sygnat zegara czasu akciji
nalezy poming¢. Faul B2 nalezy zapisa¢, a punkty A1 zaliczy¢. Gre wznowi druzyna A najblizej miejsca
popetnienia faulu i bedzie miata 14 sekund na rozegranie akciji.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze sygnat zegara czasu akcji zabrzmiat
zanim pitka opuscita reke(-ce) A1 i zanim B2 popetnit faul, zostaje popetniony btad zegara czasu akcji.
Punkty A1 nie zostang zaliczone. Faul B2 nalezy poming¢. Gre wznowi druzyna B wprowadzeniem pitki
z przedtuzenia linii rzutdw wolnych na swoim polu obrony.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:39 w czwartej kwarcie, B1 fauluje A1 w trakcie akcji
rzutowej. Mniej wiecej w tym samym czasie, w innym miejscu na boisku, B2 fauluje A2. Jest to trzeci faul
druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie, IRS moze zosta¢
uzyty w celu rozstrzygniecia, czy akcja rzutowa rozpoczeta sie w momencie popetnienia faulu przez B1
oraz kiedy miat miejsce faul B2 popetniony poza sytuacja rzutowa.
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Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B1 miat miejsce jako pierwszy,
a A1 nie byt w akcji rzutowej w momencie popetnienia faulu przez B2, pitka staje sie martwa w momencie
faulu B1, a punkty, jezeli zostaty zdobyte, nie zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne
A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej popetnienia faulu przez B1. Faul B2 nalezy pomingg,
chyba Zze spetnia on kryteria faulu niesportowego lub faulu dyskwalifikujgcego, poniewaz zostat
popetniony po tym, jak pitka stata sie martwa.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B1 miat miejsce jako pierwszy,
a A1 byt w akeji rzutowej w momencie popetnienia faulu przez B1, punkty A1, jezeli zostaty zdobyte,
zostajg zaliczone, a A1 wykona 1 rzut wolny. Jezeli rzut z gry nie byt celny, A1 wykona
2 lub 3 rzuty wolne. Gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym. Faul B2 nalezy pominag,
chyba Ze spetnia on kryteria faulu niesportowego lub dyskwalifikujgcego, poniewaz zostat popetniony
po tym, jak pitka stata sie martwa.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B2 miat miejsce jako pierwszy,
a A1 byt w akcji rzutowej w momencie popetnienia faulu przez B1, punkty A1, jezeli zostaty zdobyte,
zostajq zaliczone. Jezeli faul B2 jest trzecim faulem druzyny B w tej kwarcie, gra zostanie wznowiona
przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej popetnienia faulu przez B2. Jezeli faul B2
jest pigtym faulem druzyny B w tej kwarcie, A2 wykona 2 rzuty wolne, a gra bedzie kontynuowana
jak po ostatnim rzucie wolnym. Faul B1 nalezy pomingé, chyba ze spetnia on kryteria faulu
niesportowego lub faulu dyskwalifikujgcego, poniewaz zostat popetniony po tym, jak pitka stata sie
martwa.

Przyklad: Kiedy w czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 7.5 s, zanim wprowadzajacy A1 podat
pitke na boisko, B1 zostaje ukarany faulem technicznym. Mniej wiecej w tym samym czasie drugi sedzia
orzeka faul niesportowy B2 na A2. Sedziowie nie sg pewni, w jakiej kolejnosci faule zostaty popetnione.

Interpretacja: IRS nie moze by¢é wykorzystany w celu ustalenia, w jakiej kolejno$ci faule zostaty
popetnione. Oba faule powinny zosta¢ orzeczone. Kara za faul techniczny zostanie wykonana
jako pierwsza. Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny bez zawodnikdw na miejscach przy
wzdtuz obszaru ograniczonego. Nastepnie A2 wykona 2 rzuty wolne. Gre wznowi druzyna A
z linii wprowadzania na polu ataku.

F-3.2.7

Reguta: IRS moze zosta¢ uzyty, kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie
oraz kazdej dogrywce, w celu rozstrzygniecia, czy decyzja o nielegalnym dotykaniu pitki lub ingerencii
zostata podjeta prawidtowo. Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze nielegalne
dotykanie pitki lub ingerencja zostaty orzeczone nieprawidtowo, gra zostanie wznowiona w nastepujacy
sposdb — w zaleznosci od sytuacji po decyzji sedziego:

e jezeli pitka legalnie wpadia do kosza, punkty zostajg zaliczone, a druzyna przeciwna bedzie
uprawniona do wprowadzenia pitki zza wtasnej linii koAcowe;j,

e jezeli zawodnik ktorejkolwiek z druzyn uzyskat oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki,
druzyna ta bedzie uprawniona do wprowadzenia pitki najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka
w momencie podjecia decyzji,

e jezeli zadna z druzyn nie uzyskata oczywistego i natychmiastowego posiadania pitki, ma miejsce
sytuacja rzutu sedziowskiego.

Oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki ma miejsce wtedy, gdy po podjeciu decyzji przez sedziego
zawodnik wchodzi bezpo$rednio w posiadanie na boisku.

Oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki musi by¢ pierwszym zdarzeniem po gwizdku sedziego.
Kazdy nielegalny kontakt w celu przejecia pitki lub sytuacja, w ktorej pitka dotyka lub jest dotykana
przez kilku zawodnikow, nie stanowi oczywistego i natychmiastowego posiadania pitki.

Jezeli pitka opusci boisko, a zaden zawodnik nie uzyskat wcze$niej posiadania pitki, uznaje sie,
ze oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki uzyskata druzyna przeciwna do tej, ktéra spowodowata
wyjscie pitki poza boisko.
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F-3.2.9

F-3.2.10

F-3.2.11

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:33 w czwartej kwarcie, przeciwko B1 zostaje orzeczony
btad nielegalnego dotykania pitki. Sedziowie nie sg pewni, czy pitka byta juz w locie opadajgcym
do kosza. Pitka nie wpada do kosza.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie, IRS moze zosta¢
wykorzystany w celu upewnienia sig, czy btad nielegalnego dotykania pitki zostat orzeczony prawidtowo.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, Ze pitka byta w locie opadajacym do kosza,
decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki zostaje utrzymana.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka nie bylta jeszcze w locie
opadajacym do kosza, decyzja o bfedzie nielegalnego dotykania pitki zostaje zmieniona. Poniewaz pitka
nie wpadfa do kosza:

e druzyna, ktora uzyskata natychmiastowe i oczywiste posiadanie pitki, wprowadzi pitke do gry
najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia btedu.

e jezeli zadna z druzyn nie uzyskata natychmiastowego i oczywistego posiadania pitki, ma miejsce
sytuacja rzutu sedziowskiego.

Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie A, zegar czasu akcji nalezy ustawic na czas
pozostaty w momencie orzeczenia btedu.

Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie B na jej polu obrony, druzyna B bedzie miata
24 sekundy na zegarze czasu akcji. Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie B
na jej polu ataku, druzyna B bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akgiji.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:27 w czwartej kwarcie, przeciwko B1 zostaje orzeczony
btad nielegalnego dotykania pitki. Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Poniewaz pitka wpadta do kosza, nie ma potrzeby korzystania z IRS w celu weryfikacii
decyzji o btedzie nielegalnego dotykania. Punkty zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona
przez druzyne B wprowadzeniem pitki zza linii koricowej, z 24 sekundami na zegarze czasu akgji.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:23 w czwartej kwarcie, przeciwko B1 lub A1 zostaje
orzeczony btad nielegalnego dotykania pitki. Po tej decyzji zostaje dodatkowo orzeczony btad ingerencji
w lot pitki przeciwko:

(a) B2
(b) A2.
Pitka wpada do kosza.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze biad nielegalnego
dotykania pitki popetniony przez B1 lub A1 nie miat miejsca. Jednocze$nie IRS potwierdza,
ze doszio do ingerencji w lot pitki przez B2 lub A2. Nalezy zastosowac kare za btad ingerencji w lot pitki.

Jezeli btad zostat orzeczony przeciwko:

(@) B2 - punkty zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyng B wprowadzeniem pitki
zza linii koncowej, z 24 sekundami na zegarze czasu akcji.

(b) A2 — punkty nie zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
z przedtuzenia linii rzutdw wolnych, z 24 sekundami na zegarze czasu akcj.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:19 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad ingerencii
w lot pitki przeciwko:

(a) B1.
(b) A1.

Pitka ani nie wpada do kosza, ani nie dotyka obreczy, a jedna z druzyn uzyskuje oczywiste
i natychmiastowe posiadanie pitki.
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F-3.2.13

F-3.2.14

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze btad ingerencji w lot
pitki nie miat miejsca. W obu przypadkach druzyna, ktéra uzyskata oczywiste i natychmiastowe
posiadanie pitki, bedzie uprawniona do wprowadzenia pitki najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie pitka
w momencie orzeczenia btedu.

Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie A, druzyna ta zachowuje czas pozostaty
na zegarze czasu akcji. Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie B, druzyna ta bedzie
miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuije 1:15 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad nielegalnego
dotykania pitki przeciwko:

(a) B1.

(b) A1.

Pitka nie wpada do kosza, lecz dotyka obreczy, a jedna z druzyn uzyskuje oczywiste i natychmiastowe
posiadanie pitki.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze biad nielegalnego
dotykania pitki nie miat miejsca. W obu przypadkach druzyna, ktora uzyskata oczywiste i natychmiastowe
posiadanie pitki, bedzie uprawniona do wprowadzenia pitki najblizej miejsca, gdzie znajdowata sig pitka
W momencie orzeczenia btedu.

Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie A, druzyna ta bedzie miata 14 sekund na zegarze
czasu akcji. Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie B, druzyna ta bedzie miata
24 sekundy na rozegranie akcj.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:11 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad ingerencii
w lot pitki przeciwko:

(a) B1.
(b) A1.

Pitka nie wpada do kosza, po czym wypada poza boisko, a zadna z druzyn nie uzyskuje oczywistego
i natychmiastowego posiadania pitki na boisku.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze btad ingerencji w lot
pitki nie miat miejsca. W obu przypadkach wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie,
ktdra nie spowodowata wyjscia pitki poza boisko.

Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane druzynie A, druzyna ta bedzie miata na zegarze czasu
akcji czas pozostaty w momencie orzeczenia btedu. Jezeli wprowadzenie pitki zostanie przyznane
druzynie B, druzyna ta bedzie miata 24 sekundy na rozegranie akcji.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:07 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad nielegalnego
dotykania pitki przeciwko:

(a) B1.
(b) A1.

Pitka nie wpada do kosza ani nie dotyka obreczy. Po orzeczeniu btedu pitka zostaje dotknieta przez A2,
nastepnie przez B2 i B3, a ostatecznie zostaje ztapana przez A4.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze btad nielegalnego
dotykania pitki nie miat miejsca. W obu przypadkach zadna z druzyn nie uzyskata oczywistego
i natychmiastowego posiadania pitki. Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego.

Jezeli w wyniku naprzemiennego posiadania pitki, pitka zostanie przyznana druzynie A,
druzyna ta bedzie miata na zegarze czasu akcji czas pozostaty w momencie orzeczenia btedu.

Jezeli pitka zostanie przyznana druzynie B na jej polu obrony, druzyna B bedzie miata 24 sekundy
na rozegranie akcji. Jezeli na jej polu ataku — druzyna B bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.
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F-3.2.15

F-3.2.16

F-3.2.17

F-3.2.18

F-3.2.19

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:03 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad ingerencii
w lot pitki przeciwko:

(a) B1.
(b) Al.

Pitka nie wpada do kosza ani nie dotyka obreczy. Podczas walki o zbiorke, zanim ktorakolwiek z druzyn
uzyskata oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki, zostaje orzeczony faul B2 lub A2.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze btad ingerencji w lot
pitki nie miat miejsca. W obu przypadkach faul popetniony przez B2 lub A2 nalezy odpowiednio ukarac.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 1:03 w czwartej kwarcie, zostaje orzeczony btad nielegalnego
dotykania pitki przeciwko:

(a) B1.
(b) A1.

Pitka nie wpada do kosza ani nie dotyka obreczy. Podczas walki o zbidrke, zanim ktdrakolwiek z druzyn
uzyskata oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki, zostaje orzeczony faul B2 lub A2.

Interpretacja: Analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze doszio do biedu
nielegalnego dotykania pitki. W obu przypadkach faul popetniony przez B2 lub A2 nalezy poming¢,
chyba ze zostat on orzeczony jako faul niesportowy lub dyskwalifikujacy, poniewaz miat miejsce po tym,
jak pitka stata sie martwa.

W sytuaciji (a) punkty zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
zza linii korcowej, jak po kazdym celnym koszu.

W sytuacji (b) punkty nie zostajg zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem
pitki najblizej miejsca, gdzie doszto do btedu nielegalnego dotykania pitki przez A1, z wyjatkiem miejsc
bezpo$rednio za tablica.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:38, kiedy A1 wykonuje rzut do kosza z gry.
Pitka odbija sie¢ od tablicy powyzej poziomu obreczy, po czym zostaje dotknieta przez B1.
Sedziowie decyduja, Ze zagranie B1 jest legalne i nie przerywaja gry.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany, tylko jesli btad ingerencji w lot pitki zostanie orzeczony.

Przykiad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:36, kiedy B1 fauluje A1 w trakcie akciji
rzutowej z pola rzutdw za 2 punkty. Pitka odbija sie od tablicy powyzej poziomu obreczy, po czym zostaje
dotknigta przez B2, ale btad ingerencii nie zostaje orzeczony. Sedziowie nie sg pewni, czy zagranie B2
byfo legalne.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany, tylko jesli btad ingerencji w lot pitki zostanie orzeczony.

Przyktad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:28, kiedy B1 fauluje A1 w trakcie akcji rzutowej
z pola rzutéw za 2 punkty. Kiedy pitka leci do kosza, zostaje dotknieta przez B2. Sedziowie orzekajq btad
nielegalnego dotykania pitki, ale nie maja pewnosci czy zagranie B2 byto nielegalne.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce,
IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego
dotykania pitki jest prawidtowa.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze pitka byta w locie opadajacym,
kiedy zostata dotknieta przez B2, decyzja zostanie utrzymana. 2 punkty nalezy zaliczy¢ A1.
A1 dodatkowo wykona 1 rzut wolny za faul B1 i gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze pitka zostata dotknigta w locie
wznoszacym, decyzja zostanie anulowana, a punkty nie zostang zaliczone. A1 wykona 2 rzuty wolne
za faul B1 i gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.
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F-3.2.21

F-3.2.22

F-3.3
F-3.3.1

F-3.3.2

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje 1:37 do zakonczenia czwartej kwarty, kiedy pitka wychodzi
poza boisko. Pitka zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia, a nastepnie druzynie A zostaje
przyznana przerwa na zgdanie. Sedziowie nie sg pewni, ktéry z zawodnikdw spowodowat wyjscie pitki
poza boisko.

Interpretacja: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej do konca czwartej kwarty
lub kazdej dogrywki, IRS moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, ktory zawodnik spowodowat
wyjScie pitki poza boisko. Przerwa na zadanie rozpocznie si¢ dopiero po zakonczeniu analizy powtdrki
wideo tej sytuacii.

Przyklad: Zegar czasu gry wskazuje 5:53 do zakonczenia pierwszej kwarty, kiedy pitka toczy sie
po boisku w poblizu linii bocznej i zaréwno A1, jak i B1 probujg wejs¢ w jej posiadanie. Pitka wychodzi
poza boisko i zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia. Sedziowie nie sg pewni,
ktory z zawodnikow spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

Interpretacja: IRS nie moze byt wykorzystany w tym momencie meczu. Aby upewni¢ sie,
ktory zawodnik spowodowat wyjécie pitki poza boisko, zegar czasu gry musi wskazywa¢ 2:00
lub mniej w czwartej kwarcie lub kazdej dogrywce.

Przykiad: Zegar czasu gry 1:45 do zakonczenia dogrywki, kiedy A1, bedac blisko linii bocznej,
podaje pitke do A2. Podczas podania, B1 traca pitke, ktdra wychodzi poza boisko.
Sedziowie nie sg pewni, czy A1, podajac pitke, nie znajdowat sie juz poza boiskiem.

Interpretacja: IRS nie moze by¢ wykorzystany, aby upewni¢ sig, czy nierzucajacy zawodnik byt poza
boiskiem.

W kazdym momencie meczu

Przyktad: B1 fauluje A1 w trakcie akcji rzutowej. Pitka wpada do kosza. Sedziowie nie sg pewni, czy:
(@) A1 rozpoczat juz akcje rzutowg w momencie popetnienia faulu przez B1.

(b) faul B1 nastapit zanim A1 powrécit obiema stopami na parkiet.

Interpretacja: System IRS nie moze by¢ uzyty, w zadnym momencie meczu, do rozstrzygania czy faul
B1 przeciwko A1 nalezy uzna¢ za faul na zawodniku bedacym w akcji rzutowe;.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:47, A1 celnie rzuca do kosza za 3 punkty. Sedziowie nie sg
pewni, czy rzut zostat wykonany z pola rzutéw za 2 czy za 3 punkty i chcg skorzystac z IRS:

(@) zanim pitka stanie sie zywa podczas wprowadzenia przez druzyne B po straconym koszu.

(b) po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia przez druzyne B po straconym koszu,
gdy szybkie wznowienie gry nie pozwolito sedziom na reakcje i uzycie systemu IRS.

(c) po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia przez druzyne B po straconym koszu,
a gra zostata zatrzymana z powodu przerwy na zadanie druzyny B.

Interpretacja: System IRS moze by¢ uzyty w kazdym momencie meczu w celu ustalenia, czy celny rzut
A1 powinien zosta¢ zaliczony za 2 czy za 3 punkty. Weryfikacja powinna zosta¢ przeprowadzona
przy pierwszej mozliwej okazji, gdy zegar czasu gry jest zatrzymany, a pitka jest martwa. Jednakze
sedziowie sg rowniez uprawnieni do natychmiastowego zatrzymania gry w celu przeprowadzenia analizy
wideo. Sedziowie powinni:

(a) zatrzymac gre i przeprowadzi¢ weryfikacje IRS zanim pitka stanie sie zywa.

(b) zatrzymac¢ gre natychmiast i przeprowadzi¢ weryfikacje IRS, bez stawiania ktdrejkolwiek z druzyn
w niekorzystnej sytuacji. Weryfikacja musi nastgpi¢ po zdobytym koszu, przy pierwszym
zatrzymaniu gry przez sedziow z jakiegokolwiek powodu, zanim pitka ponownie stanie sie zywa.
Zasada ta obowigzuje réwniez w ostatnich 2 minutach czwartej kwarty oraz kazdej dogrywki.

(c) przeprowadzi¢ weryfikacje IRS przed przyznaniem przerwy na zadanie. Po ogtoszeniu ostatecznej
decyzji po weryfikacji przerwa na zadanie zostanie przyznana, o ile trener nie wycofa wczesniej
prosby o przerwe.
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F-3.3.4

F-3.3.5

F-3.3.6

F-3.3.7

We wszystkich przypadkach, po ogtoszeniu ostatecznej decyzji (w sytuaci (c) po zakorczeniu przerwy
na zadanie), gra zostanie wznowiona przez druzynge B wprowadzeniem pitki zza linii kohcowej,
jak po kazdym celnym koszu.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:44 w drugiej kwarcie, A1 wykonuje celny rzut do kosza
za 3 punkty. Sedziowie nie sg pewni, czy pitka zostata wypuszczona z pola rzutéw za 2 czy za 3 punkty.
Watpliwo$¢ pojawia sig po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia przez druzyne B
po celnym koszu, a nastgpnie sedziowie zatrzymujg gre, gdy B2 zostaje sfaulowany przez A2
w akcji rzutowe.

Interpretacja: IRS moze by¢ wykorzystany w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia,
czy celny rzut A1 powinien zosta¢ zaliczony za 2 czy za 3 punkty. Analiza powinna zosta¢
przeprowadzona przy pierwszej mozliwej okazji, gdy zegar czasu gry jest zatrzymany,
a pitka jest martwa. Sedziowie sg takze uprawnieni do natychmiastowego zatrzymania gry w celu
przeprowadzenia analizy.

W tej sytuacji sedziowie powinni skorzysta¢ z IRS w momencie zatrzymania gry w wyniku faulu A2,
poniewaz jest to pierwsze zatrzymanie gry po celnym koszu A1. Po zakomunikowaniu ostatecznej
decyzji gra zostanie wznowiona rzutem(-ami) wolnym(-ymi) wykonywanym(-i) przez B2.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:43 w drugiej kwarcie, A1 wykonuje celny rzut do kosza
za 3 punkty. Sedziowie nie sg pewni, czy pitka zostata wypuszczona z pola rzutow za 2 czy za 3 punkty.
Watpliwo$¢ pojawia sie po tym, jak pitka stata sie zywa podczas wprowadzenia przez druzyne B
po celnym koszu. Nastepnie B2 zostaje sfaulowany przez A2 w akcji rzutowej, a pitka ponownie
staje sie zywa przy pierwszym lub jedynym rzucie wolnym wykonywanym przez B2.

Interpretacja: Okres, w ktorym mozliwe jest skorzystanie z IRS, konczy sie w momencie, gdy pitka staje
sig zywa przy pierwszym lub jedynym rzucie wolnym wykonywanym przez B2. Pierwotna decyzja
pozostaje w mocy.

Przyktad: B1 fauluje A1 bedacego w akcji rzutowej. Pitka nie wpada do kosza. A1 zostajg przyznane
3 rzuty wolne. Sedziowie nie sg pewni, czy rzut A1 zostat oddany z pola rzutow za 3 punkty.

Interpretacja: IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia, czy zawodnik
sfaulowany w trakcie akcji rzutowej powinien otrzymac 2 czy 3 rzuty wolne. Analiza wideo musi zosta¢
przeprowadzona przed tym, jak pitka stanie si¢ zywa podczas pierwszego rzutu wolnego.

Przyklad: W czwartej kwarcie zegar czasu gry wskazuje 0:40, kiedy wprowadzajacy A1 trzyma pitke
w rekach lub ma jq oddang do dyspozycji, a na boisku zostaje orzeczony faul niesportowy zawodnika
B2. Sedziowie nie sg pewni, czy kontakt B2 spetnia kryteria faulu niesportowego.

Interpretacja: IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul niesportowy B2 powinien zosta¢ obnizony do faulu osobistego.

Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul spetiat kryteria
faulu niesportowego, faul B2 pozostaje faulem niesportowym.

Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul nie spetniat kryteriow
faulu niesportowego, faul B2 zostaje obnizony faulu osobistego. Jest to faul podczas wprowadzenia pitki.

Przyktad: B1 zostaje ukarany faulem niesportowym za uderzenie tokciem A1. Sedziowie nie sg jednak
pewni, czy B1 faktycznie uderzyt tokciem A1.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul osobisty, faul niesportowy lub faul dyskwalifikujgcy powinien zosta¢ zakwalifikowany
jako faul techniczny.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, Ze nie doszto do kontaktu z A1 w wyniku
machnigcia tokciem przez B1, faul B1 zostaje zmieniony na faul techniczny.
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F-3.3.9

F-3.3.10

F-3.3.11

F-3.3.12

Przyktad: B1 zostaje ukarany faulem osobistym. Sedziowie nie sg pewni, czy faul ten powinien zosta¢
podniesiony do faulu niesportowego lub czy w ogole doszto do kontaktu.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul osobisty powinien zosta¢ podniesiony do faulu niesportowego. Jednakze, jezeli IRS dostarcza
sedziom wyrazny i przekonujacy dowéd, ze nie doszio do zadnego kontaktu, faul osobisty nie moze
zosta¢ anulowany.

Przyktad: A1 koztuje pitke w kierunku kosza przeciwnikow podczas szybkiego ataku. Pomigdzy A1,
a koszem druzyny przeciwnej, nie ma zadnego zawodnika obrony. B1 siega rekg po pitke
i powoduje kontakt z A1 z boku. B1 zostaje ukarany faulem niesportowym. Sedziowie nie sg pewni,
czy faul B1 zostat prawidtowo oceniony jako faul niesportowy.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul niesportowy powinien zosta¢ obnizony do faulu osobistego lub podniesiony
do faulu dyskwalifikujgcego. Jednakze, jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd,
ze to A1 byt odpowiedzialny za kontakt, uderzajac reke B1, faul niesportowy w obronie popetniony przez
B1 moze zosta¢ obnizony do faulu osobistego, ale nie moze zosta¢ anulowany ani zamieniony
na faul A1.

Przyktad: B1 fauluje koztujacego A1. Sedziowie nie sg pewni, czy faul B1 powinien zosta¢ podniesiony
do faulu niesportowego.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul osobisty powinien zosta¢ podniesiony do faulu niesportowego. Jednakze, jezeli IRS dostarcza
sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze to A1 byt odpowiedzialny za kontakt, wbiegajac w B1,
faul osobisty popetniony przez B1 nie moze zosta¢ anulowany ani zamieniony na faul A1.

Przykiad: Kozitujgcy A1 popetnia btad krokdw, po czym B1 popetnia faul niesportowy na A1.
Sedziowie nie sg pewni, czy faul B1 zostat prawidtowo orzeczony jako faul niesportowy.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul niesportowy powinien zostaC obnizony do faulu osobistego lub podniesiony
do faulu dyskwalifikujgcego.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B1 spetnia kryteria faulu
niesportowego, decyzja o faulu niesportowym zostaje utrzymana.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul B1 byt jedynie faulem osobistym,
faul ten nalezy pomingé, poniewaz nastapit po btedzie krokéw popetnionym przez A1.

Przyktad: B1 fauluje A1 w akcji rzutowej za 2 punkty, a nastepnie B2 fauluje niesportowo Af,
ktdry wcigz znajduje sie w akcji rzutowe. Pitka nie wpada do kosza. Sedziowie nie sg pewni, czy faul B2
zostat prawidtowo orzeczony jako faul niesportowy.

Interpretacja: Analiza IRS moze zosta¢ wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
czy faul niesportowy powinien zosta¢ obnizony do faulu osobistego lub podniesiony
do faulu dyskwalifikujgcego.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowodd, ze faul B2 spetnia kryteria
faulu niesportowego, decyzja o faulu niesportowym zostaje utrzymana. A1 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikow na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego, za faul osobisty B1. Nastepnie A1
wykona kolejne 2 rzuty wolne, bez zawodnikow na miejscach wzdiuz obszaru ograniczonego,
za faul niesportowy B2. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki
z linii wprowadzenia na jej polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akgji.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul B2 byt jedynie faulem osobistym,
faul ten nalezy pomingg¢, poniewaz nastapit po pierwszym faulu. A1 wykona 2 rzuty wolne za faul osobisty
B1, a gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.
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Przyktad: W trzeciej kwarcie B1 =zostaje ukarany faulem niesportowym przeciwko A2.
W czwartej kwarcie B1 fauluje A1 podczas celnego rzutu z gry. Sedziowie nie sg pewni,
czy faul B1 przeciwko A1 powinien zosta¢ podniesiony do faulu niesportowego. W trakcie analizy IRS
B1 zostaje dodatkowo ukarany faulem technicznym.

Interpretacja: Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze faul B1 przeciwko A1
byt faulem niesportowym, B1 zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu za drugi
faul niesportowy. Faul techniczny B1 zostaje pominiety i nie jest zapisywany ani przeciwko B1,
ani przeciwko trenerowi druzyny B. A1 wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego, za faul niesportowy B1. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia na jej polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund
na zegarze czasu akcji.

Jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul B1 przeciwko A1 byt jedynie faulem
osobistym, kosz A1 zostaje zaliczony. B1 zostaje automatycznie zdyskwalifikowany z meczu,
poniewaz zostat ukarany 1 faulem technicznym i 1 faulem niesportowym. Dowolny zawodnik druzyny A
wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdluz obszaru ograniczonego.
Nastepnie A1 wykona 1 rzut wolny. Gra zostanie wznowiona jak po ostatnim rzucie wolnym.

F-3.3.14

Reguta: System IRS moze by¢ wykorzystany w dowolnym momencie meczu, po awarii zegara czasu
gry lub zegara czasu akcji, w celu ustalenia, ile czasu powinno by¢ wyswietlane na zegarze czasu gry
lub zegarze czasu akgji.

Przy ustalaniu prawidtowej warto$ci czasu na zegarze czasu akcji sedziowie powinni wzig¢ pod uwage,
czy pitka podczas rzutu do kosza dotkneta obreczy, a takze czy przed zatrzymaniem gry zostato
ustanowione nowe posiadanie pitki przez ktorakolwiek z druzyn.

F-3.3.15

F-3.3.16

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 57.8 sekundy w drugiej kwarcie, a na zegarze czasu akciji
pozostaje 0.7 sekundy, A1 wykonuje rzut do kosza za 3 punkty. Rzut jest niecelny, po czym:

(@) A2 wchodzi w posiadanie pitki w poblizu kosza.

(b) B1 wybija pitke poza boisko.

(c) A2 wchodzi w nowe posiadanie pitki w poblizu kosza, po czym B1 wybija pitke poza boisko.
Sedziowie stwierdzaja, Ze zegara czasu akcji jest wytgczony.

Interpretacja: System IRS moze by¢ wykorzystany w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia,
ile czasu powinno by¢ wy$wietlane na zegarze czasu akcji w przypadku jego awarii.
W sytuaciji (a) sedziowie powinni natychmiast zatrzymac gre.

We wszystkich sytuacjach, jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd,
ze pitka nie dotknefa obreczy, a sedziowie uznajg, ze zegar czasu akcji uptynatby przed zatrzymaniem
gry, nalezy orzec btad zegara czasu akcji. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem
pitki zza linii koricowej, na rozegranie akcji bedg mieli 24 sekundy.

We wszystkich sytuacjach, jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd,
ze pitka dotkneta obreczy, btad zegara czasu akcji nie wystapit. Gra zostanie wznowiona przez druzyne
A wprowadzeniem pitki zza linii koricowej na jej polu ataku, a na rozegranie akcji beda mieli 14 sekund.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 57.8 sekundy w drugiej kwarcie, a na zegarze czasu akcji
pozostaje 0.7 sekundy, A1 wykonuje rzut do kosza za 3 punkty. Rzut jest niecelny, po czym:

(@) B1 wchodzi w nowe posiadanie pitki w poblizu kosza.

(b) B1 wchodzi w nowe posiadanie pitki w poblizu kosza i natychmiast powoduje wyjscie pitki
poza boisko.

Sedziowie stwierdzaja, ze zegara czasu akcji jest wytgczony.
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F-3.3.17

F-3.3.18

F-3.3.19

F-3.3.20

Interpretacja: IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia, ile czasu powinno
by¢ wySwietlone na zegarze czasu akcji w przypadku jego awari.

W sytuaciji (a) sedziowie powinni natychmiast przerwa¢ gre.

W obu sytuacjach, jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujgcy dowdd,
Ze pitka nie dotknetfa obreczy, a sedziowie uznaja, ze zegar czasu akcji uptynatby przed zatrzymaniem
gry, ma miejsce btad zegara czasu akcji. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
zza linii koricowej, na rozegranie akcji bedag mieli 24 sekundy.

W sytuaciji (a), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze pitka dotkneta obreczy,
to nie ma btedu zegara czasu akcji. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
zza linii korcowej, na rozegranie akcji beda mieli 24 sekundy.

W sytuaciji (b), jezeli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze pitka dotkneta obreczy,
to nie ma btedu zegara czasu akcji. Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki
zza linii koncowej na jej polu ataku, na rozegranie akcji beda mieli 14 sekund.

Przykiad: Kiedy na zegarze czasu akcji pozostaje 7 sekund, rzut A1 do kosza z gry nie dotyka obreczy.
A2 tapie pitke, a mierzacy czas akcji btednie resetuje zegar do 14 sekund. Po kilku koztach i podaniach,
nadal przy posiadaniu pitki druzyny A, A3 zdobywa kosz. W tym momencie pomytka zostaje zauwazona
i sedziowie zatrzymujg gre.

Interpretacja: Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze zegar czasu
akcji uptynatby przed zdobyciem kosza przez A3, zostaje popetniony btad zegara czasu akcji i punkty
zdobyte przez A3 nie zostang zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki
z przedtuzenia linii rzutdw wolnych, na rozegranie akcji bedg mieli 24 sekundy.

Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze zegar czasu akcji nie uptynatby
przed zdobyciem kosza przez A3, blad zegara czasu akcji nie zostaje popetniony, a punkty A3 zostajg
zaliczone. Gra zostanie wznowiona przez druzyng B wprowadzeniem pitki zza linii koficowej,
na rozegranie akcji beda mieli 24 sekundy.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 42,2 sekundy w drugiej kwarcie, A1 koztuje pitke w kierunku
pola ataku. W tym momencie sedziowie zauwazaja, ze zarowno zegar czasu gry jak i zegar czasu akc;i
sq wytaczone.

Interpretacja: Gre nalezy natychmiast zatrzymac. System IRS moze zostaé uzyty w dowolnym
momencie meczu w celu ustalenia, ile czasu powinno by¢ wySwietlane na obu zegarach.
Po przeprowadzeniu analizy IRS gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki
z najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie w momencie zatrzymania gry. Druzyna A bedzie dogrywata
pozostaty czas na zegarze czasu gry oraz na zegarze czasu akcji.

Przyktad: A2 wykonuje drugi rzut wolny. Pitka wpada do kosza. W tym momencie sedziowie
nie sg pewni, czy A2 byt wtasciwym zawodnikiem do wykonania rzutéw wolnych.

Interpretacja: System IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia
wiasciwego wykonawcy rzutow wolnych, pod warunkiem, ze nastgpi to zanim pitka stanie sie zywa
po pierwszym zatrzymaniu gry, po tym jak zegar czasu gry zostat uruchomiony po popetnieniu pomyiki.

Jezeli analiza IRS wykaze, ze rzuty wolne wykonywat niewtadciwy zawodnik, mamy do czynienia
z naprawialng pomytka polegajaca na zezwoleniu niewtasciwemu zawodnikowi na wykonanie rzutu(-6w)
wolnego(-ych). Rzuty wolne wykonane przez A2, niezaleznie od tego, czy byly celne, czy niecelne,
zostajg anulowane. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii
rzutéw wolnych na jej polu obrony. Druzyna B bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akc;ji.

Przyktad: A1iB1 zaczynajg wymieniac ciosy, po czym do bojki dotaczaja kolejni zawodnicy oraz osoby
uprawnione do przebywania w strefach fawek druzyn, wchodzac na boisko i aktywnie uczestniczac
w béjce. Po kilku minutach sedziowie przywracaja porzadek na boisku.
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F-3.3.21

F-3.3.22

Interpretacja: Po przywroceniu porzadku sedziowie mogq skorzysta¢ z systemu IRS w dowolnym
momencie meczu w celu zidentyfikowania udziatu innych zawodnikéw oraz wszystkich 0séb
uprawnionych do przebywania w strefach tawek druzyn w kazdym akcie przemocy. Po zebraniu
wyraznych i przekonujgcych dowoddw dotyczacych béjki, sedzia gtéwny ogtasza ostateczng decyzje
przed stolikiem sedziowskim oraz dla obu treneréw druzyn.

Przykiad: Dwoch przeciwnikow zaczyna agresywnie sie do siebie odzywac i lekko sie odpychac.
Sedziowie przerywajgq gre. Po przywréceniu porzadku na boisku sedziowie nie sg pewni,
ktdrzy zawodnicy oraz osoby byty zaangazowane w zdarzenie.

Interpretacja: Po przywroceniu porzadku sedziowie mogq skorzysta¢ z systemu IRS w dowolnym
momencie meczu w celu zidentyfikowania udziatu zawodnikéw oraz 0sdb uprawnionych do przebywania
w strefach fawek druzyn w kazdym akcie przemocy. Po zebraniu wyraznych i przekonujacych dowodéow
dotyczacych bojki, sedzia gtowny ogtasza ostateczng decyzje przed stolikiem sedziowskim
oraz dla obu trenerdw druzyn.

Przykiad: Sedziowie orzekajg faul B1. Zanim przekazg informacje o faulu do stolika sedziowskiego,
nabierajg watpliwosci, czy po orzeczeniu faulu na boisku nie doszto do aktu przemocy.

Interpretacja: System IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu w celu zidentyfikowania
udzialu zawodnikow w kazdym akcie przemocy. Sedziowie mogg przeprowadzi¢ analize IRS
jeszcze przed zakomunikowaniem faulu do stolika sedziowskiego.

Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, Zze doszio do aktu przemocy,
sedzia komunikuje najpierw faul B1, a nastepnie sankcje wynikajace z aktu przemocy,
po czym gra zostaje wznowiona z wykonaniem odpowiednich kar.

F-3.3.23

Reguta: W sytuacii, kiedy nastepuje akt przemocy, ktdry nie zostaje od razu orzeczony, sedziowie majq
prawo zatrzymac gre w dowolnym momencie, aby z pomocg IRS oceni¢ zdarzenie. Sedziowie muszg
identyfikowaC potrzebe uzycia IRS, a sprawdzenie musi nastapi¢ podczas pierwszego zatrzymania gry
po tym akcie.

Jesli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze nastapit akt przemocy, nalezy orzec faul
wobec winnego oraz ukara¢ wszystkie dotychczas orzeczone naruszenia przepisow, w tym ten akt
przemocy, w kolejnosci w jakiej nastapity. Cokolwiek wydarzyto sie w okresie pomiedzy aktem przemocy
a zatrzymaniem gry, pozostaje w mocy.

Jezeli w wyniku weryfikacji IRS zostanie ustalone, Ze nie doszto do aktu przemocy, pierwotna decyzja
zostaje utrzymana. Gra zostanie wznowiona z miejsca najblizej tego, w ktérym zostata przerwana w celu
przeprowadzenia weryfikacji.

Akt przemocy to akt z uzyciem sity, ktory wyrzadza lub ma na celu wyrzadzenie krzywdy, a takze ktory
skutkuje lub moze skutkowaé ryzykiem kontuzji. Zagranie, ktéry nie spetnia kryteriow
faulu dyskwalifikujgcego, faulu niesportowego lub faulu technicznego za niebezpieczne zagranie,
nie jest aktem przemocy.

F-3.3.24

Przyktad: A1 kozluje, kiedy A2 uderza tokciem B2. Sedziowie nie orzekaja faulu A2 i:
(@) A1 kontynuuje koztowanie.
(b) B1 powoduje, ze pitka wychodzi poza boisko.

Interpretacja: W obu przypadkach system IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu
w celu zidentyfikowania zaangazowania czlonkéw druzyn w akt przemocy. Sedziowie sg uprawnieni
do natychmiastowego zatrzymania gry bez stawiania ktorejkolwiek druzyny w niekorzystnej sytuacii,
lub moga wykorzystac trwajace juz zatrzymanie gry, w celu przeprowadzenia analizy.

Jezeli analiza IRS dostarcza wyrazny i przekonujacy dowdd, ze A2 uderzyt B2 fokciem, sedziowie moga
ukara¢ A2 faulem niesportowym. B2 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego.
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F-3.3.25

F-3.3.26

F-3.3.27

Jezeli analiza IRS wykaze, Ze A2 popetnit faul osobisty lub faul techniczny, ktéry nie jest aktem przemocy,
albo ze A2 nie popetnit Zadnego przewinienia, nie mozna orzec faulu osobistego ani technicznego.

We wszystkich przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca
najblizej miejsca, gdzie gra zostata zatrzymana. Prawo do posiadania pitki wynikajace z kary za faul
niesportowy zostaje utracone w wyniku nastepujacych po faulu popetnionym przez A2 zdarzen.

Druzyna A bedzie dogrywacé czas, ktdry pozostat na zegarze czasu akcji, a zegar czasu gry zostanie
wznowiony od momentu jego zatrzymania.

Przyktad: B1 popetnia faul na A1 w akcji rzutowej za 2 punkty. A1 uderza tokciem B1:
(@) zanim pitka opuscita rece A1.

(b) po tym, jak pitka opuscita rece A1.

Sedziowie nie orzekajq faulu A1, a pitka wpada do kosza.

Interpretacja: W obu przypadkach system IRS moze zosta¢ uzyty w dowolnym momencie meczu
w celu zidentyfikowania zaangazowania cztonkéw druzyn w akt przemocy. Analiza IRS dostarcza
wyrazny i przekonujacy dowod, ze A1 uderzyt B1 tokciem przed faulem popetnionym przez B1.

Sedziowie mogg ukara¢ A1 faulem niesportowym. Faul B1 réwniez zostaje orzeczony.
W obu przypadkach punkty zdobyte przez A1 zostajg zaliczone.

Kary za faule nalezy wykona¢ w kolejno$ci, w jakiej zostaty orzeczone. B1 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikow wzdtuz obszaru ograniczonego jako kare za faul niesportowy A1. Prawo do posiadania
pitki wynikajace z kary za faul niesportowy zostaje utracone w wyniku faulu B1.

A1 wykona 1 rzut wolny, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim rzucie wolnym. Pomiar czasu gry
zostanie uruchomiony od momentu jego zatrzymania.

Przyktad: A1 kozluje, kiedy A2 uderza tokciem B2. Sedziowie nie orzekajq faulu A2. Po 5 sekundach,
B3 popetnia faul przeciwko koztujagcemu A1.

(@) jest to trzeci faul druzyny B w tej kwarcie.
(b) jest to pigty faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja: W kazdym momencie meczu IRS moze by¢ wykorzystany w celu zidentyfikowania
zaangazowania cztonkéw druzyny w akt przemocy.

Jesli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze A2 spowodowat nadmierny kontakt
lub popetnit ciezki faul przeciwko B2, nalezy orzec faul niesportowy A2.

Faul B3 rowniez zostaje orzeczony. Kary za faule nalezy wykona¢ w kolejnosci w jakiej zostaty
popetnione. B2 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikdw wzdluz obszaru ograniczonego.
Prawo do posiadania pitki wynikajace z kary za faul niesportowy zostaje utracone w wyniku faulu
popetnionego przez B3.

W sytuaciji (a) gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej tego,
gdzie zostata zatrzymana.

W sytuacji (b) A1 zostang przyznane 2 rzuty wolne, a gra bedzie kontynuowana jak po ostatnim
rzucie wolnym.

Pomiar czasu gry zostanie uruchomiony od momentu jego zatrzymania.

Przyktad: A1 koziuje, kiedy A2 uderza tokciem B2. Sedziowie nie orzekajq faulu A2. Po 5 sekundach,
orzeczony jest faul koztujacego A1 na:

(@) polu ataku druzyny A.
(b) polu obrony druzyny A.

Strona 103 z 112 OFICJALNE INTERPRETACJE PAZDZIERNIK 2024



F-3.3.28

F-3.3.29

Interpretacja: System IRS moze byé wykorzystany w dowolnym momencie meczu w celu
zidentyfikowania zaangazowania cztonkow druzyn w akt przemocy.

Jezeli analiza IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze A2 uderzyt B2 tokciem,
nalezy orzec faul niesportowy A2. Faul A1 réwniez zostaje orzeczony.

Kary za faule nalezy wykona¢ w kolejno$ci, w jakiej zostaty popetnione. B2 wykona 2 rzuty wolne,
bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego. Prawo do posiadania pitki wynikajace
z kary za faul niesportowy zostaje utracone w wyniku kolejnego faulu A1.

Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej tego, gdzie gra
zostata zatrzymana.

W sytuaciji (a) druzyna B bedzie miata 24 sekundy na zegarze czasu akciji.
W sytuaciji (b) druzyna B bedzie miata 14 sekund na zegarze czasu akgiji.
Pomiar czasu gry zostanie uruchomiony od momentu jego zatrzymania.

Przyktad: A1 uderza fokciem B1. Sedziowie nie orzekajg faulu przeciwko A1. Cztery sekundy poznie;
B1 fauluje niesportowo A1 podczas akcji rzutowej za:

(@) 2 punkty,
(b) 3 punkty.
Po czym pitka wpada do kosza.

Interpretacja: W kazdym momencie meczu IRS moze by¢ wykorzystany w celu zidentyfikowania
zaangazowania cztonkow druzyny w akt przemocy.

Jesli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze A1 uderzyt tokciem B1, nalezy orzec
faul niesportowy A1.

Punkty zdobyte przez A1 zostajg zaliczone.

W obu przypadkach nieréwne kary za faule niesportowe nalezy wykona¢ w kolejnoéci, w jakiej zostaty
popetnione.

B1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikdbw na miejscach wzdtuz obszaru ograniczonego.
Prawo do posiadania pitki wynikajace z kary za faul niesportowy zostaje utracone w wyniku pdzniejszego
faulu niesportowego popetnionego przez B1.

A1 wykona 1 rzut wolny, a gra zostanie wznowiona przez druzyng A wprowadzeniem pitki
z linii wprowadzenia na polu ataku. Druzyna A bedzie miata 14 sekund na rozegranie akcji.

Pomiar czasu gry zostanie uruchomiony od momentu jego zatrzymania.

Przyktad: A1 koztuje, kiedy A2 uderza tokciem B2. Sedziowie nie orzekajq faulu A2. Po 5 sekundach
zostaje orzeczony faul techniczny A1 lub B1.

Interpretacja: W kazdym momencie meczu IRS moze by¢ wykorzystany w celu zidentyfikowania
zaangazowania cztonkow druzyny w akt przemocy.

Jesli IRS dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze A2 uderzyt tokciem B2, nalezy orzec
faul niesportowy A2. Kare za faul techniczny nalezy wykonac jako pierwszg. Dowolny zawodnik druzyn
A lub B wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz pola rzutow wolnych,
za faul techniczny. Nastepnie B2 wykona 2 rzuty wolne bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz pola
rzutdbw wolnych. Prawo do posiadania pitki wynikajace z kary za faul niesportowy zostaje utracone
w wyniku nastepujacych po faulu A2 zdarzen.

Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki z miejsca najblizej tego,
gdzie gra zostata zatrzymana. Druzyna A bedzie miata na dogranie akcji pozostaty w momencie
zatrzymania gry czas.

W obu przypadkach pomiar czasu gry zostanie uruchomiony od momentu jego zatrzymania.
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F-4 Challenge trenera (HCC)

F-4.1

Reguta: Trener druzyny, ktéry chce zgtosic HCC, musi nawigza¢ kontakt wzrokowy z najblizszym
sedzig. Trener powinien glosno powiedzie¢ ,challenge” oraz wykona¢ oficjalny sygnat HCC,
rysujac w powietrzu rekami prostokat.

Prosba trenera 0 HCC moze zosta¢ wycofana do momentu, w ktérym sedzia przyzna HCC,
sygnalizujgc to odpowiednim sygnatem.

Trener moze zglosi¢ challenge wytacznie w odniesieniu do sytuacji meczowych wymienionych
w Oficjalnych Przepisach Gry (OBR), zatacznik F.3.

HCC moze zosta¢ zgtoszony w dowolnym momencie meczu do wszystkich sytuacji podlegajacych
weryfikacji IRS, w tym takze wtedy, gdy zegar czasu gry wskazuje 2:00 lub mniej w czwartej kwarcie
lub dogrywce.

F-4.2

F-4.3

F-4.4

F-4.5

F-4.6

Przyktad: Trener druzyny B prosi o HCC. Nawigzuje kontakt wzrokowy z najblizszym sedzia,
gto$no wypowiada stowo ,challenge” oraz wykonuje sygnat HCC. Nastepnie, zanim sedzia przyzna HCC
sygnalizujac to odpowiednim sygnatem, trener druzyny B prosi o wycofanie prosby o HCC.

Interpretacja: Trener druzyny B poprosit 0 wycofanie HCC przed tym, jak sedzia przyznat challenge
pokazujgc oficjalny sygnat HCC. Prosba o0 HCC zostaje anulowana. Trener druzyny B nie wykorzystat
jeszcze przystugujacego druzynie B jednego HCC.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 22 sekundy do konca drugiej kwarty, A1 wykonuje rzut
do kosza z gry. Pitka dotyka tablicy powyzej poziomu obreczy, a nastepnie zostaje dotknigta przez B1.
Sedzia uznaje dotkniecie pitki przez B1 za legalne i nie orzeka btedu nielegalnego dotykania pitki.
Trener druzyny A uwaza, ze decyzja jest nieprawidtowa i zgtasza HCC, stosujac wiasciwg procedure.

Interpretacja: W sytuacji btedu nielegalnego dotykania lub ingerencji w lot pitki challenge mozna zgtosi¢
wytacznie w sytuacji, gdy sedziowie orzekli btad nielegalnego dotykania lub ingerencji w lot pitki.
HCC w tej sytuacji nie zostanie przyznany.

Przykltad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 4:16 w trzeciej kwarcie, A1 wchodzi pod kosz
i zdobywa punkty. Trener druzyny B uwaza, ze przed zdobyciem punktow A1 popetnit wyrazny btad
krokéw. Trener druzyny B zgtasza HCC, stosujac wtasciwg procedure.

Interpretacja: HCC zgloszony przez trenera druzyny B nie zostanie przyznany. Challenge moze
dotyczy€ wytgcznie sytuacji meczowych wymienionych w OBR, zatacznik F.3. Btedy krokow, niezaleznie
od tego, czy zostaly orzeczone, czy nie, nie mogg by¢ przedmiotem challenge’u.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 9 sekund w czwartej kwarcie, A1 zdobywa kosz za 2 punkty.
Wynik to A82 - B 80. Po wprowadzeniu pitki przez druzyne B zza linii koAcowej trener druzyny A uwaza,
ze kosz A1 powinien zosta¢ zaliczony za 3 punkty i zgtasza HCC. Sedziowie zauwazajg proshe
w momencie, gdy B1 koztuje pitke na polu ataku.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny A zostaje przyznany. Sedziowie powinni
natychmiast zatrzymac gre, nie stawiajac zadnej z druzyn w niekorzystnej sytuacii.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutéw za 2 punkty, gra zostanie
wznowiona przy wyniku A 82 — B 80.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutdw za 3 punkty, gra zostanie
wznowiona przy wyniku A 83 — B 80.

W obu przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem pitki z pola ataku,
z miejsca najblizej tego, w ktérym gra zostata zatrzymana podczas koztowania B1, z pozostatym czasem
na zegarze czasu gry.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 8 sekund w czwartej kwarcie, A1 zdobywa kosz za 2 punkty.
Wynik to A82 - B 80. Po wprowadzeniu pitki przez druzyne B zza linii koAicowej trener druzyny A uwaza,
ze rzut A1 powinien zostac zaliczony za 3 punkty i zgtasza HCC. Sedziowie zauwazajg prosbe po tym,
jak B1 zdobywa kosz za 2 punkty przy 1 sekundzie na zegarze czasu gry. Wynik to A 82 — B 82.
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F-4.7

F-4.8

F-4.9

F-4.10

Interpretacja: HCC zgloszony przez trenera druzyny A zostaje przyznany. Sedziowie powinni natychmiast
zatrzymac gre.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutdw za 2 punkty, gra zostanie
wznowiona przy wyniku A 82 — B 82, wprowadzeniem pitki przez druzyne A spoza linii korcowe;.
Zegar czasu gry bedzie wskazywat 1 sekunde.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutdw za 3 punkty, gra zostanie
wznowiona przy wyniku A 83 — B 82, wprowadzeniem pitki przez druzyne A spoza linii korcowe;.
Zegar czasu gry bedzie wskazywat 1 sekunde.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 7 sekund w czwartej kwarcie, A1 zdobywa kosz za 2 punkty.
Wynik to A82 - B 80. Po wprowadzeniu pitki przez druzyne B zza linii koAicowej trener druzyny A uwaza,
ze rzut A1 powinien zostac zaliczony za 3 punkty i zgtasza HCC. Sedziowie zauwazajg proshe po tym,
jak B1 zdobywa kosz za 2 punkty. Gdy pitka byla jeszcze w powietrzu podczas rzutu B1,
rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na koniec meczu, Wynik to A82 — B 82.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny A zostaje przyznane. Sedziowie powinni
przeprowadzi¢ analize IRS przed podpisaniem protokotu zawodow.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutéw za 2 punkty, mecz zostanie
wznowiony dogrywka, zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania pitki.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutéw za 3 punkty, mecz zakonczy sie
wynikiem A 83 - B 82.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 6 sekund w czwartej kwarcie, A1 zdobywa kosz za 2 punkty.
Wynik to A 82 — B 80. Podczas gdy pitka jest w locie do kosza podczas celnego rzutu B1 za 2 punkty,
rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na koniec meczu. Wynik to A 82 — B 82. Trener druzyny A uwaza,
ze kosz A1 powinien zosta¢ zaliczony za 3 punkty i natychmiast zgtasza HCC, stosujac wtasciwa procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny A zostaje przyznane. Sedzia gtowny moze
skorzystac z analizy IRS w ramach HCC w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia czy rzut A1
powinien zosta¢ zaliczony za 2 czy za 3 punkty.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutéw za 2 punkty, mecz zostanie
wznowiony dogrywkg zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania pitki.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze rzut A1 zostat oddany z pola rzutéw za 3 punkty, mecz zakonczy sie
wynikiem A 83 - B 82.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 6:36 w czwartej kwarcie, pitka wychodzi poza boisko.
Sedziowie przyznajq pitke druzynie A. Druzynie A zostaje przyznana przerwa na Zzadanie.
Trener druzyny B uwaza, ze decyzja jest nieprawidtowa i zgtasza HCC, stosujgc wiasciwg procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny B zostaje przyznane. Analiza IRS moze zosta¢
uzyta w ramach HCC w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia, czy decyzja o wyjsciu pitki poza
boisko zostata podjeta prawidiowo.

Przerwa na zadanie nie rozpocznie sie do momentu zakonczenia analizy IRS i ogtoszenia przez sedziego
ostatecznej decyzji. Prosba druzyny A o przerwe na zadanie moze zostat wycofana w dowolnym
momencie trwania weryfikacji — az do chwili, gdy sedzia ogtosi ostateczng decyzje po analizie IRS.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 5:28 w drugiej kwarcie, A1 koztuje pitke w poblizu linii boczne;
i podaje do A2, ktéry zdobywa kosz z gry. Trener druzyny B uwaza, ze przed zdobyciem punktow
przez A2 druzyna A popetnita oczywisty btad 8 sekund i zgtasza HCC, stosujac wtasciwg procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny B nie zostaje przyznane. Challenge moze dotyczy¢
wytacznie sytuacji meczowych wymienionych w OBR, =zatacznik F.3. Btad 8 sekund
moze by¢ przedmiotem weryfikacji wytacznie wtedy, gdy wystepuje w sytuacji meczowej
na koniec kwarty lub dogrywki.

Kosz zostaje zaliczony. Trenerowi druzyny B dalej pozostaje do wykorzystania jeden HCC.
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F-4.11

F-4.12

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:30 w trzeciej kwarcie, B1 fauluje A1. Nastepnie B1 zostaje
ukarany faulem technicznym, po czym zostaje zdyskwalifikowany za dalsze obrazanie sedziow.
Trener druzyny A uwaza, ze faul osobisty popetniony przez B1 powinien zosta¢ podniesiony do faulu
niesportowego i zgtasza HCC.

Interpretacja: HCC zgloszone przez trenera druzyny A zostaje przyznane. Analiza IRS moze by¢
wykorzystana w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia czy faul osobisty powinien zosta¢
podniesiony do faulu niesportowego.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze faul osobisty B1 spetniat kryteria faulu niesportowego, faul techniczny
B1 skutkuje jego automatyczng dyskwalifikacja. Dyskwalifikacja B1 za dalsze obrazanie sedzidw
nie moze by¢ juz dodatkowo ukarana w trakcie meczu i zostaje zgtoszona do organu prowadzacego
rozgrywki. Dowolny zawodnik druzyny A wykona 1 rzut wolny, bez zawodnikow na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego. Nastepnie A1 wykona 2 rzuty wolne, bez zawodnikéw na miejscach wzdtuz
obszaru ograniczonego.

Gra zostanie wznowiona przez druzyng A wprowadzeniem pitki z linii wprowadzenia na jej polu ataku.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 43.4 sekundy w trzeciej kwarcie, a na zegarze czasu akcji
pozostaje 1.2 sekundy, A1 oddaje rzut za 3 punkty. Rzut jest niecelny i pitka nie dotyka obreczy.
Nastepnie B1 dotyka pitki w poblizu kosza, po czym pitka natychmiast wypada poza boisko.
Sedziowie przyznajg wprowadzenie pitki druzynie B i zauwazaja, ze zegar czasu akdji
nie ma widocznego wysSwietlacza.

Trener druzyny A uwaza, ze to B1 spowodowat wyjscie pitki poza boisko i zgtasza HCC.

Interpretacja: Jezeli HCC zostanie przyznany, IRS moze by¢ uzyty w dowolnym momencie meczu
w celu ustalenia, ktéra druzyna spowodowata wyjscie pitki poza boisko. Dodatkowo IRS moze zosta¢
wykorzystany do ustalenia, ile czasu powinno znajdowac sie na zegarze czasu akcji w przypadku
jego awarii.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze to B1 spowodowat wyjscie pitki poza boisko, a zegar czasu akdji
uptynatby zanim pitka opuscita boisko, druzyna A nie ma juz czasu na zegarze czasu akcji, co oznacza
btad zegara czasu akcji druzyny A. Pitka zostanie przyznana druzynie B do wprowadzenia zza linii
koricowej, z 24 sekundami na zegarze czasu akcji.

Trener druzyny A nie wykorzystat jeszcze przystugujacego druzynie A jednego HCC.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze to A1 spowodowat wyjscie pitki poza boisko, pitka zostanie przyznana
druzynie B do wprowadzenia zza linii koricowej, z 24 sekundami na zegarze czasu akgji.

Trener druzyny A wykorzystat przystugujacy druzynie A jeden HCC.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze to B1 spowodowat wyjscie pitki poza boisko, a zegar czasu akcji nie
uptynat przed wyjsciem pitki poza boisko, gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki
zza linii koncowej na jej polu ataku, z pozostatym czasem na zegarze czasu akcji.

Trener druzyny A wykorzystat przystugujacy druzynie A jeden HCC.

F-4.13

Reguta: Jezeli HCC zostanie zgtoszony po rozpoczeciu przerwy na zadanie ktérejkolwiek z druzyn,
przerwa ta jest kontynuowana bez jakiejkolwiek przerwy. Prosba o HCC nie moze zosta¢ wycofana,
a analiza HCC zostanie przeprowadzona po zakoriczeniu przerwy na zadanie.

F-4.14

Przyktad: A1 zdobywa kosz za 3 punkty. W tym momencie druzyna B prosi o przerwe na zadanie.
Podczas przerwy trener druzyny B uwaza, ze A1 przed oddaniem rzutu nadepnat na lini¢ rzutow
za 3 punkty i zgtasza HCC, stosujac wiasciwag procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszony przez trenera druzyny B zostaje przyznany. Analiza IRS moze zosta¢
wykorzystana w celu ustalenia, czy celny rzut zostat oddany z pola rzutéw za 2 czy za 3 punkty.
Przerwa na zadanie jest kontynuowana bez jakiejkolwiek przerwy. Analiza HCC zostanie
przeprowadzona po zakofczeniu przerwy na zadanie.
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F-4.15

Reguta: We wszystkich meczach, na ktorych wykorzystywany jest system IRS, kazdemu trenerowi
przystuguje wytacznie jeden HCC. Ograniczenia czasowe okreslone w Oficjalnych Przepisach Gry
(OBR), zatacznik F.3, nie majg zastosowania.

F-4.16

F-4.17

F-4.18

F-4.19

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:23 w drugiej kwarcie, pitka wypada poza boisko.
Sedziowie przyznajg pitke druzynie A. Trener druzyny B uwaza, ze decyzja jest nieprawidiowa i zgtasza
HCC, stosujac wtasciwg procedure. Jest to:

(@) pierwszy HCC zgtoszone przez druzyne B w meczu.
(b) drugi HCC zgtoszone przez druzyne B w meczu.
Interpretacja:

(@) HCC zostaje przyznany. Sedzia gtéwny moze skorzysta¢ z analizy IRS, w dowolnym momencie
meczu, w celu ustalenia, czy decyzja o wyjsciu pitki poza boisko zostata podjeta prawidtowo.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze decyzja byta prawidtowa, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem
pitki przez druzyne A.

Jezeli analiza IRS wykaze, ze decyzja byla nieprawidtowa, decyzja zostanie skorygowana,
a gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B.

W obu przypadkach trener druzyny B wykorzystat przystugujacy druzynie B jeden HCC.

(b) Trener druzyny B wykorzystat juz przystugujacy druzynie B jeden HCC. Prosba o HCC nie zostaje
przyznana.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 3:21 w drugiej kwarcie, pitka wypada poza boisko.
Sedziowie przyznajg pitke druzynie A. Trener druzyny B uwaza, ze decyzja jest nieprawidiowa
i zgtasza HCC, stosujgc wiasciwg procedure. HCC zostaje przyznany. Bezposrednio po tym
trener druzyny B zmienia zdanie i prosi o wycofanie prosby o HCC.

Interpretacja: Po przyznaniu HCC prosba o challenge jest ostateczna i nie mozna jej odwotaé.

Przyklad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:35 w drugiej kwarcie, A1 zdobywa kosz pod koniec czasu
akcji i gra jest kontynuowana. Trener druzyny B uwaza, ze sygnat zegara czasu akcji zabrzmiat
przed tym, jak A1 wypuscit pitke z ragk. W momencie, gdy B1 koztuje pitke, trener druzyny B zgtasza
HCC, stosujac wiasciwg procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny B zostaje przyznane. IRS moze zostaC uzyty
w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia, czy pitka opu$cita rece A1 podczas rzutu do kosza
przed sygnatem zegara czasu akcji. HCC moze by¢ zgtoszony w dowolnym momencie meczu.

Sedziowie sg uprawnieni do natychmiastowego zatrzymania gry i przeprowadzenia analizy wideo.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze pitka opuécita rece A1 przed sygnatem zegara czasu akcji, kosz zostaje
zaliczony. Gra zostanie wznowiona przez druzyne B wprowadzeniem najblizej miejsca,
w ktorym znajdowata sie pitka w momencie zatrzymania gry. Druzyna B bedzie miata na zegarze czasu
akcji czas pozostaty w momencie przerwania gry.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze pitka opuscita rece A1 po sygnale zegara czasu akcji, kosz nie zostaje
zaliczony. Gra zostanie wznowiona przez druzyng B wprowadzeniem najblizej miejsca,
w ktérym znajdowata si¢ pitka w momencie zatrzymania gry. Druzyna B bedzie miata na zegarze czasu
akcji czas pozostaty w momencie przerwania gry.

W obu przypadkach trener druzyny B wykorzystat przystugujacy druzynie B jeden HCC.

Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 2:29 w drugiej kwarcie, A1 zdobywa kosz pod koniec czasu
akcji i gra jest kontynuowana.

Sedziowie zatrzymujg gre na polu ataku druzyny B, gdy A2 powoduje wyjscie pitki poza boisko.
W tym momencie trener druzyny B zgtasza, Zze sygnat zegara czasu akcji zabrzmiat przed
wypuszczeniem pitki z rak A1 i prosi 0 HCC, stosujac wiasciwg procedure.
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F-4.20

F-4.21

F-4.22

Interpretacja: HCC moze zosta¢ zgtoszony w dowolnym momencie meczu, najpdzniej przy pierwszym
zatrzymaniu gry przez sedzidw po danej decyzji. HCC zgtoszony przez trenera druzyny B zostaje
przyznany. IRS moze zosta¢ uzyty w celu ustalenia, czy pitka opuscita rece A1 podczas rzutu do kosza
przed tym, jak zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze pitka opuscita rece A1 przed tym jak zabrzmiat sygnat zegara czasu
akciji, kosz zostaje zaliczony.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze pitka opuscita rece A1 po tym jak zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji,
kosz nie zostaje zaliczony.

W obu przypadkach gra zostanie wznowiona przez druzyng B wprowadzeniem pitki w miejscu,
w ktérym pitka opuscita boisko. Druzyna B bedzie miata na zegarze czasu akcji czas pozostaty w chwili
przerwania gry. Trener druzyny B wykorzystat przystugujacy druzynie B jeden HCC.

Przykiad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 7:22 w trzeciej kwarcie, B1 fauluje koztujacego A1.
Jest to drugi faul druzyny B w tej kwarcie.

Trener druzyny A uwaza, ze nie bylo proby zagrania pitki i ze faul osobisty B1 powinien zosta¢
zakwalifikowany jako faul niesportowy. Trener druzyny A zgtasza HCC, stosujac wtasciwa procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszone przez trenera druzyny A zostaje przyznane. IRS moze zostaé uzyty
w dowolnym momencie meczu w celu ustalenia czy faul osobisty, faul niesportowy lub faul
dyskwalifikujacy powinien zosta¢ podniesiony, obnizony lub zakwalifikowany jako faul techniczny.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze faul byt faulem osobistym, gra zostanie wznowiona przez druzyne A
wprowadzeniem pitki najblizej miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie orzeczenia
faulu osobistego.

Jezeli analiza IRS potwierdzi, ze faul osobisty byt faulem niesportowym, faul osobisty zostaje
podniesiony do faulu niesportowego. Gra zostanie wznowiona jak po kazdym innym faulu niesportowym.

W obu przypadkach trener druzyny A wykorzystat przystugujacy druzynie A jeden HCC.
Przyklad: Przyktad: Kiedy zegar czasu gry wskazuje 7:16 w trzeciej kwarcie:

(@) B1 fauluje koztujacego A1. Jest to drugi faul druzyny B w tej kwarcie. Gra zostaje wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne A. Nastepnie A2 zdobywa kosz za 2 punkty.

(b) B1 fauluje A1 w akcji rzutowej. Pitka nie wpada do kosza. A1 ma pitke do dyspozycii
podczas pierwszego rzutu wolnego.

Trener druzyny A uwaza teraz, ze nie bylo proby zagrania pitki i ze faul osobisty B1 powinien zosta¢
zakwalifikowany jako faul niesportowy. Trener druzyny A zgtasza HCC, stosujac wtasciwa procedure.

Interpretacja: HCC zgtoszony przez trenera druzyny A nie zostaje przyznany. Po tym, jak pitka znajduje
sie do dyspozycji zawodnika druzyny A w celu:

(a) wprowadzenia pitki,
(b) wykonania pierwszego rzutu wolnego,

jest juz za pézno na przyznanie HCC. Trener musi zgtosic HCC, a analiza IRS musi zostaé
przeprowadzona najpbzniej w momencie pierwszego zatrzymania gry przez sedziow po danej decyzji
i zanim pitka ponownie stanie si¢ zywa.

Trenerowi druzyny A dalej pozostaje do wykorzystania jeden HCC.
Przyktad: A1 zdobywa kosz z gry pod koniec czasu akcji i gra jest kontynuowana.

Asystent trenera druzyny B uwaza, ze sygnat zegara czasu akcji zabrzmiat zanim pitka opu$cita rece A1
i prosi o challenge, stosujac prawidtowg procedure.

Interpretacja: Prosba asystenta trenera druzyny B o challenge nie zostaje przyznana. Analiza IRS
w ramach HCC moze zosta¢ zgtoszona wytacznie przez trenera druzyny B.
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F-4.23  Przyklad: Sekretarz zapisuje w protokole wszystkie przyznane druzynom prosby o HCC.

Interpretacja: W protokole nalezy zapisa¢ wylgcznie przyznane HCC, w dwoch polach przeznaczonych
na HCC. W pierwszym polu sekretarz wpisuje kwarte lub dogrywke, a w drugim polu minute czasu gry
w danej kwarcie lub dogrywce.
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